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DO BEZBEKOWICZOW!

Urszula Skorodzilto

DRODZY CZYTELNICY,

jestem dosc stabym graczem. ByC moze tylko ja tak o sobie mysle, ale to tez dlatego, ze dosC pozno
zaczetam grac w gry komputerowe. W moich nastoletnich latach uwazatam, ze nie jest mi do niczego
potrzebne i poradze sobie bez tego w zyciu. Po dwudziestce kupitam sobie pierwsza gre.

Nie jestem dobrym graczem tez dlatego, ze nie lubie grac, jak inni patrza. Czesto wiec wszystkie takie
kooperacyjne rozgrywki odpadaja. Po czesci pewnie dlatego, ze nie jestem w tym jeszcze doskonata
i boje sie, ze nie bede czegos ogarniac. Z drugiej strony wydaje mi sie, ze sie za mato wciggne w gre,
zniechece sie porazkami lub szybko sie nig znudze, przez co tylko zepsuje rozgrywke sobie i by¢ moze
innym. Nawet jak gram sama, to tak mam.

W grach jednak nie zawsze chodzi o wygrywanie i przegrywanie, ale o mito spedzony czas.
Dlatego nie bronie, a wrecz zachecam do takiego czasowego odciecia sie od rzeczywistosci, bo czasem
cztowiekowi po prostu sie nalezy.

Ten numer jest o grach. Roznych, wiec mam nadzieje, ze coS na naszej potce Was zainteresuje.
Nasi redaktorzy przerwali specjalnie dla Was swoje rozgrywki. Docencie to ;)

F for respect dla wszystkich graczy,

Ula



UWAGA!

MOZLIWE PEKANIE ZE SMIECHU, ZRYWANIE BOKOW.
CZYTASZ NA WEASNA ODPOWIEDZIALNOSC*

*Magazyn Bezbek nie ponosi odpowiedzilnosci za szkody zdrowotne czytelnikow
jesli to czytasz, to wiedz, ze jestes cudownym cztowiekiem. Pozdrawiamy!
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JEDEN KOCHA NOSKI,
DRUGI KOCHA BOMBY

Edukacja od zawsze jest tematem dyskusji.
Podczas nich pojawia sie wiele haset typu ,dzieci
s3 nasza przysztoscig” etc. Jednak niestety
na hastach i frazesach sie konczy, i wielu boi sie
powiedziec¢ coS wiecej niz populizm. Dlatego tez ja
sie tu pojawiam i przyjrze sie liscie lektur
obowiazkowych, a doktadniej jednej pozycji -
Odprawa postow greckich Jana Kochanowskiego.
|, jako iz od razu bez zbytniego myslenia odrzucam
te tragedie w roli lektury, zaproponuje zastepce
w postaci gry — Sapera.

W gtowach wielu, a zwtaszcza polonistow
i fanboyow Jana Kochanowskiego, pojawia sie
wtasnie szok. Jednak zanim rzucicie sie na mnie
z maczetami, broniac wybitnego renesansowego
poety, wystuchajcie, a wtasciwie wczytajcie sie
W moje argumenty.

Zacznijmy od tego, ze Odprawa postow grecRich
jest dzietem opartym o mit wojny trojanskiej.
Wystepuja w nim postacie, ktore prawdopodobnie
nie istniaty. O ile takie cos jest dozwolone
w literaturze, to uwazam, ze przekaz trafia
do odbiorcy lepiej, gdy opiera sie on o realistyczne
koncepty, takie chociazby jak rozbrajanie bomb,
jak jest w Saperze. 1.0 dla gry komputerowej,
ale dopiero sie rozgrzewamy.

Co wiecej, nalezy postawiC sobie pytanie,
do czego wspotczesnej mtodziezy bedzie tatwiej
sie odnieSC. Jak czesto mtodzi Polacy maja
do czynienia z grupami Grekow, ktorzy biorg udziat
w starozytnych bitwach? Postanowitem to zbadac
i przeprowadzitem sondaz wsrod  uczniow.
Moja grupa badawcza wynosita jedng osobe
i ten cztowiek (czyli ja) stwierdzit, Ze niezbyt czesto.
Z drugiej strony barykady mamy Sapera.
Wystepuja w nim przede wszystkim cyfry, ktorych
w szkole petno, chociazby na lekcji matematyki.
Flagi, inny element tej gry, takze jest obecny
w placowkach osSwiaty. Ciezej moze by¢ z bombami,
chociaz nie sa one wymagane, by miec wybuchy -

inny fragment gry w Sapera. Zapytacie pewnie
gdzie. Odpowiedz to lekcje chemii. ByC moze
w wielu szkotach nie ma warunkow na takie
eksperymenty, jednak liczy sie idea.
A, i nie zapominajmy o wybuchach emocji zarowno
wsrod nauczycieli, jak i uczniow. One akurat s3
w kazdej szkole.

Nalezy tez docenic losowosc Sapera.
Kazda rozgrywka moze sie od siebie roznic, a takze
moze inaczej sie zakonczyc. Albo eksplodujemy,
albo jak szef rozbroimy wszystko. Kazdy, kto lubi
RPG-i, potwierdzi, ze rozne zakonczenia danej gry
to bardzo wciggajacy element  rozgrywki,
ktory ubarwia fabute. A jak jest w Odprawie?
Opowiesc zakonczy sie tylko w jeden sposob, ktory
zamordystycznie narzucit Kochanowski.
Spoiler: Han Solo na koniec umiera.

Mozemy rowniez rzuciC okiem na spuscizne
kazdego z tych dziet. W jednym narozniku ringu
Odprawa postow grecRich, o ktorej duzo o0sob
wtasciwie nie pamieta. Jak rzucimy w towarzystwie
nazwisko  Jan  Kochanowski, to  pierwsze,
co zostanie wspomniane, to pewnie treny i stynna
rowna mitoSc poety do jego obu corek. Zbadane in
vivo. Naprzeciwko natomiast Saper, ktory jest
istnym klasykiem, jesli chodzi o gry komputerowe.
Wisienka na tym torcie jest to, ze ta gra okazata sie
na tyle istotna w naszej kulturze, ze otrzymata
wtasng przyprawe — musztarde saperska (nie mylic
z sarepska). A styszat ktoS z Was o Ketchupie
postow greckich? No wtasnie.

Malkontenci zapewne od razu sie odezwa,
ze Saper nie ma zadnej merytorycznej tresci.
Nie zgodzitbym sie. Po prostu wymaga on wysokiej
inteligencji, by dostrzec w tym gtebie I mi sie
nie chce ttumaczyc, o co tak naprawde chodzi w tej
niepozornej grze. A nawet jesli, to co nam z tresci
Odprawy postow greckich, ktore trafnie ukazuje
problemy Rzeczypospolitej czy krytykuje wojne.
| tak ludzie nic z tego nie zrozumieja.

Krzysztof Wronski
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DLACZEGO
GRY KOMPUTEROWE (NIE) SA ZLE

Niektorzy psychologowie przez wiele lat probowali dowieSC temu, ze gry komputerowe powoduja
agresje u dzieci. Na szczescie dla graczy, badania wykazaty inaczej. Co wiecej, mogg one miec
pozytywny wptyw na zdrowie innej grupy, czyli seniorow.

Stowem wstepu o agresji: odpowiedzia na oskarzenie o jej wywotywanie moga byc, chociazby 10-letnie
badania przeprowadzone przez Sarah Coyne oraz Laure Stockdale. Przebadaty one 3 grupy opisane
jako osoby bardzo agresywne, umiarkowanie agresywne oraz wykazujace niewiele zachowan
agresywnych. Podczas obserwacji badani grali w brutalne gry wideo, takie jak seria GTA czy Doom.
Po uptywie tego czasu badaczki nie zaobserwowaty istotnych zmian w zachowaniach grup.
Jest to oczywiscie jedno z wielu eksperymentow obalajacych ten szkodliwy mit.

Przechodzac do gtownego tematu: SexergamesS, czyli gry komputerowe wykorzystujace aktywnosc
fizyczna gracza, majg swoje poczatki juz w latach 80., kiedy to bardziej przypominaty dzisiejsze rowerki
stacjonarne niz wspotczesne, bardziej zaawansowane, czujniki ruchu. Niemniej, tego typu gry moga
i 53 nie tylko hitami imprezowymi, ale rowniez sprzetem wspomagajacym terapie ludzi starszych.

Badania wykorzystujace przede wszystkim konsole Nintendo wykazaty ich pozytywny wptyw
na kondycje fizyczng osob starszych. Nintendo stynie z nacisku potozonego na gry fitness, dlatego jest
jedng z najczesciej uzywanych konsol w treningach rownowagi. W przeprowadzanych badaniach
naukowcy najczesciej korzystaja z Wii Balance Board, czyli plastikowego prostokata, w ktorym znajduja
sie 4 czujniki nacisku, petnigcego funkcje kontrolera. Oczywiscie nie jest on tak doktadny,
jak specjalnie zaprojektowana platforma stabilometryczna, ale prawdopodobnie korzystanie z niego
przynosi duzo wiecej zabawy niz uzywanie profesjonalnego sprzetu medycznego.

Obserwacje przeprowadzone w Niemczech na pacjentach domow opieki spotecznej dowiodty,
ze adaptuja sie oni do gier konsolowych dosc szybko. Z badania wynika tez, ze dla uczestnikow byto to
ciekawe dosSwiadczenie. Dlatego zaktada sie, ze moze to byc dobry sposdb na aktywizacje seniorow,
dla ktorych typowe aktywnosci fizyczne (np. spacer) sa zbyt nuzace. Pozytywny odbior opdji
konsolowej poskutkowat wdrozeniem konsoloterapii jako elementu kompleksowego leczenia
fizjoterapeutycznego. Inne badania wykazywaty rowniez pozytywny wptyw na zmyst rownowagi u 0sob
powyzej 65. roku zycia.

W aspekcie spotecznym gry fitness moga byC dobra opcja dla seniorow, nie tylko jako sposob
spedzania czasu z wnukami. Dzieki mozliwosci wykonywania ¢wiczen w dowolnym czasie znika
problem dostosowania sie do sztywnych ram czasowych zajec zorganizowanych. Granie z komputerem
(oczywiscie, gdy wnuczat nie ma w poblizu) nie wymagaja zywych partnerow do zabawy,
ktorych zebranie rowniez mogtoby byC wyzwaniem. To takze dobra alternatywa dla ludzi
mieszkajacych w mniejszych miejscowosciach, gdzie nie ma zbyt szerokiej oferty zajec dla seniorow.

Podsumowujac, gry nie tylko bawia i ucza, ale takze w pewien sposob moga leczyc.

Adus

Zrodta:
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GRY NASZEGO [
DZIECINSTWA !

Sebastian Czaplinski: gdy chodzitem do podstawowki, to mnostwo r
czasu poswiecitem grom z serii Worms (gtownie: Worms 2, Worms 2: y
Armageddon, Worms 3D, Worms 4: Totalna Rozwatka, Worms Forts:
Oblezenie). Zapewne wiekszoS¢ z Was je kojarzy, ale jesli ktos ich y
nie zna, to wyjasniam - wcielasz sie w robaka i zabijasz inne robaki, _
majac do dyspozycji wiele rodzajow broni. Pomimo tego, ze te gry maja |
wiele lat, nie zestarzaty sie zle i nadal daja tyle samo frajdy, co kiedys.

Poza tym w dziecinstwie gratem bardzo czesto w planszowke Biznes
po europejsku. Podrozujesz po Europie i wykupujesz dziatki budowlane I
oraz nieruchomosci. Gdy przeciwnik stanie na wykupionym

przez Ciebie polu, ptaci Ci hajs (im wiecej nieruchomosci, tym wiecej l
musi Ci zaptacic). Twoim celem jest doprowadzenie przeciwnikow !
do bankructwa. Gra nie jest skomplikowana, ale jest Swietng opcj3 .
do zabicia czasu podczas burzy czy braku pradu. No i przy okazji mozna \
poktocic sie ze wspotgraczami. \

Adus: moje najwczesniejsze wspomnienia z grami komputerowymi
w dziecinstwie to seria GTA - w szczegolnosci ,trojka”, Vice City
oraz San Andreas, ale tez Postal 2 czy Anno 1602. Po dtugo wyczekiwanym
podtagczeniu do sieci komputer stuzyt mi jedynie do expienia w Metinie 2.
W podstawowce uptyneto mi wiele godzin na pykaniu, w gimnazjum
zaS moje zainteresowania, niestety, odptynety na jakis czas w innym
kierunku. Jednak obecnie znowu zagrywam sie w niesamowitych tytutach.
Ogromna zastuge ma w tym kanat na YT Krzysztofa M. Maja. Dzieki niemu
nie tylko znowu czerpie przyjemnosSC z  cyfrowej  rozgrywki,
ale takzenie traktuje tego juz jako strata czasu czy quilty pleasure,
tylko petnoprawne obcowanie z kultura. Ostatnig gra, ktora porwata moje
serce to, wbrew powszechnej krytyce, Cyberpunk 2077. Dzieto Redow
pochtoneto mnie tak bardzo, ze zadna krytyka nie zmieni mojego zdania.
Ponadto Cyberpunk zdetronizowat panujace przez lata GTA Vice City
i to on jest teraz moja ulubiona gra wszechczasow. Poza grami
komputerowymi musze wspomnieC o planszowkach, ktore takze stanowig
duza czes¢, nie tylko wspomnien, ale takze obecnej rozrywki.
Oprocz klasyka — Monopoly, zagrywalismy sie z dzieciakami z sasiedztwa
Super Farmerem «czy plastikowa ruletka. Obecnie panuja zas czasy
kryminalnych karcianek czy komiksow paragrafowych, ktore serdecznie
polecam serdecznie wszystkim fanom analogicznego giercowania.
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Kacper Wolszczak i zmagania z gtupimi grami dla gtupich ludzi: do 7. lub 9. roku
zycia moim gierkowym guru byt o dwa lata starszy brat cioteczny imieniem
Dawid. Pozdrawiam Dawida. W owym czasie u siebie w mieszkanku krolowaty gry
edukacyjne typu Zack od angielskiego, jakas gra opowiadajgca o oblezeniu Troi
czy klasyk klasykow Reksio, ktory uczyt wszystkiego. Ekstra zabawa, jesli nie chce
sie mieC przyjaciot w podstawowce, ktorzy juz dawno s3 na etapie Fify czy innej
wyscigowki. Natomiast na wsi u mojego kuzyna byto prawdziwe gierkowe
eldorado. Byto tam wszystko od Herousow llI, po jakies gry Disney’'a typu Tarzan
albo Moj Brat Niedzwiedz i krol krolow spiracony Hugo: The Quest
for the Sunstones. Synonim raju. Pamietam jak dziS wkurzenie mojej babci,
bo przyjechat pewnego majowego dnia papiez z Niemiec, a my nie chcieliSmy
wyjS¢ z pokoju, bo woleliSmy grac w Hugo. Przyjechat to za duzo powiedziane,
przejezdzat akurat ulica. Do czego zmierzam. Wyzej wymienione gry byty moim
spetnieniem marzen. Ucieczka przed szarg edukacyjna rzeczywistoscia. Nadszedt
mroczny dzien 17 lipca 2007 roku. Owej daty szczerze nienawidze. Wiecie czemu?
Temu, ze tego dnia wyszta gra, ktora na reszte zycia obrzydzita mi anime i inne
chinskie bajki. Mianowicie byt to Metin 2. Jezu Chryste. Najgtupsza gra, jaka
w widziatem. tazito sie potnaga babg lub chtopem i nawalato kamienie.
A na domiar ztego miata najgorszy soundtrack w historii, ktory leci mi teraz
w gtowie. Dzien zepsuty. Skonczyto sie wesote hasanie kucem na mapie
w Herousach, tazenie po drzewach Tarzanem czy umystowe pojedynki w RTS-ach.
Nie.. Pateczke przejeta gtupia gra, w ktorej nawala sie wachlarzem matpy
I kamienie. Mroczna era trwata do 2010 roku, gdy wszystko sie zmienito dzieki
CS-owi 1.6, gdzie podobat mi sie tylko zombie mod, ale byt to jednak progres.
Najwiekszym plusem tej sytuacji byto to, ze wszystkie gry odziedziczytem
w pakiecie z ubraniami, ale jednak. Pozdrawiam, fan RTS-ow i strategii turowych.




Mateusz Mattok: gry w moim zyciu zaczety sie od prostych
przygodowek dla dzieci, pokroju Putt Putt Joins The Parade,
ale powazne giercowanie zaczeto sie od klasykow strategii czasu
rzeczywistego: Heroes of Might and Magic 2+3, Warcraft 25,
Settlers 2, Twierdza/Twierdza Krzyzowiec.  Oczywiscie,
jako ze podobata mi sie ich formuta, ale niezbyt je ogarniatem,
to uzywatem kodow i nie widziatem w tym nic ztego. Musiatem
wygrywac i kij z tym! Poza tym, Fifa 2000 (jedyna Fifa,
w ktorg umiatem jakkolwiek grac), genialny Robin Hood:
Legenda Sherwood, pierwsze Diablo (ktore nadal cenie bardziej
od dwojki, deal with it!), Icy Tower, Jazz Jackrabbit 2, The Sims 1,
a takze Spartan z dodatkiem Gates of Troy, bedacy bardzo
ciekawym konceptem na gre w formule Total Wara.
Notabene ostatnia z tych gier to jedyna gra pudetkowa,
ktorej nigdy nie sprzedam ze wzgledow sentymentalnych -
dostatem ja kiedyS pod choinke od mamy, pamietam,
ze chciatem zagra¢ w jakas strategie. Niestety, w tamta Wigilie
postanowitem uciacC sobie krotka drzemke, a po obudzeniu nie
zachowywatem sie zbyt grzecznie. Gre mimo wszystko dostatem
i, choC poczatkowo jej nie rozumiatem, a dzis widze jej pewne
wady, nadal jest to jedna z moich ulubionych gier. Zaliczytem tez
przygode z dwoma MMO, mimo ze nigdy jakosS nie przepadatem
za dzieleniem Swiata z innymi graczami. Byty to Metin 2,
ktory zachwycit mnie prosta koncepcja gry (dzis troche zbyt
prosta) i GENIALNA muzyka (Kacper sie nie zna, nie czytajcie go),
oraz Margonem. Zwtaszcza to drugie mnie pochtoneto na wiele
godzin z uwagi na przegladarkowa formute, kilka klas postaci
I przyjemna oprawe graficzna. Ani w Metinie, ani w Margo
nie udato mi sie osiagnac wybitnego skilla ani ekwipunku
postaci, ale lubitem spedzac w nich czas po swojemu: zabijajac
moby, robigc questy i, czasem dla odmiany, walczac z innymi
graczami.
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Anna J.. gry, ktore pamietam z dziecinstwa? Obowigzkowo
podrobka Pegasusa na dyskietki, takie kartridze wtasciwie.
Widniata na nich pamietna naklejka obiecujaca, ze jest ich tam
999+, co, dla dzieciaka takiego jak ja wowczas, byto obietnica
niesamowicie ekscytujacej i przede wszystkim dtugiej zabawy
za maty skrawek kieszonkowego. Niestety, na serio byto ich moze
z 20 i czasem sie powtarzaty :< Najwieksze rozczarowanie
dziecinstwa. No i te wypozyczalnie dyskietek, gdzie jak juz raz
oddato sie pierwsza kupiong przez siebie dyskietke i wymienito
na inna, to twoja nigdy juz nie wrocita do ciebie,
a za wypozyczenie sie jeszcze ptacito (swoja droga, powinni
te miejsca nazywac targowiskiem dyskietek albo handlem
wymiennym, a nie wypozyczalnia - tam sie nic nie wypozyczato
pod zastaw, tam sie oddawato swoja wtasnosc za jakas gorsza
i to na zawsze!) A z gier pamietam strzelanie do kaczek -
zrecznosciowa i lekko oszukana gra - tak, ona oszukiwata
i opierata sie na prawdopodobienstwie, a nie na tym,
jak faktycznie celowato sie w ekran (!) (jesli kiedykolwiek starszy
brat wypomniat Wam, ze nie umiecie trafi¢, to mozecie mu teraz
wypomnie¢, to nie byta Wasza wina!), nieSmiertelny Mario
i wiecznie nieuratowana pretensjonalna Ksiezniczka, wyscigi
rowerowe, wyscigi samochodowe, jakies bijatyki.. | w sumie
wiecej gier nie pamietam, to moze ich nawet nie byto
dwadzieScia. Niemniej wspomnienia przegrzewajacej sie
podroby Pegasusa i ciagle rozgrzanego przedtuzacza - ile to
pradu jadto(!) - pozostana ze mna na zawsze. To byto cos.
A pozniej juz tylko komputer: Simsy, Herosy, Rappelz
czy Wormsy. No ale to nie byto to — tutaj nikt mnie nie okradat
z mojej witasnosci, czyli dyskietek w punkcie wymiany,
za ktorg musiatam jeszcze zaptacic. :P




Agata Iwanow: jako dziecko lat 90. moja pierwsza stycznoSC z grami byta
na konsoli Pegasus (oryginalny, nie podrabiany) oraz na PC z Windowsem 95.
Mam starszego brata, ktory oczywiscie w wiekszoSci przypadkow decydowat
0 tym, w co bedziemy grac, jednak z czasem zaczetam odkrywac swoj wtasny
gust do gier na konsole lub komputer.

Pierwsza gra, jaka pamietam na konsoli, byt SMario Super BrosS - klasyk -
oraz Tetris. Wraz z czasem, gdy rodzice kupili PlayStation 2, otworzyty sie drzwi
do nowych mozliwosci. Tata miat kolege, ktory hakowat PS2 tak, zeby mozna
byto grac¢ w tzw. crackowane gry (Sciagniete z internetu i nagrane na ptyte CD).
Wtedy w repertuarze gier krolowato GTA San Andreas oraz moja ulubiona
snowboardowa gra — SSX, ktora posiadatam w oryginale. Na konsole przewijaty
sie rowniez bijatyki, np. Mortal Combat oraz strzelanka Red Faction.
W pozniejszym czasie odkrytam tez przenosne konsole, moja ulubiong byt
oczywiscie Game Boy Color. Jedyna gra, w ktorg gratam na Game Boyu,
byty Pokemony, gtownie wersja Yellow, ale byty tez Blue i Red. Do dziS mam
te konsole i lubie sobie odpalic Pokemony, by na chwilke sobie wrocic
do przesztosci.

,Peceta” miatam w domu, odkad siegam pamiecia. Gry, jakie dobrze
wspominam z dziecinstwa, to Liero, Wormsy Armagedon, Kapitan Pazur, Tony
Hawk’s Pro Skater, Heroesy 3, no i oczywiscie The Sims 1 (oczywiscie pozniej,
jako wielka fanka serii, gratam w kazda kolejng czesc). Jedna z pierwszych gier
przez internet typu MMORPG byt $Metin2S. Z pewnoscia byto tego wiecej,
jednak te, ktore wymienitam najmocniej zapadty mi w pamiec. Kiedys rownie
popularne byty gry przegladarkowe np. Kurnik.

Gry planszowe rowniez przewijaty sie w moim dziecinstwie. Krolowata gra
Bitwa Morska (statki), Eurobiznes (tansza podrobka Monopoly) i Rummikub,
o karciankach nie wspominajac (Piotrus, wojna, pasjans, kent).

AZ 7 tego wszystkiego ide zagrac w Metina.
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Filip Pisarski: Znasz Reksia, prawda? Ale czy wiesz, ze Reksio
przemierzat kosmos, aby uratowac kury porwane przez kosmitow?
Zaganiat dinozaury do leja czasowego? Prowadzit pojedynki na zaklecia
z Drobiem Chaosu? Potknat go Nautilus? Mozesz nie wiedziec!
Za to dla mnie Przygody Reksia s3 jednym z kluczowych elementow
mojego dziecinstwa. Na poczatku lat 2000 studio Aidem Media
tworzyto gry edukacyjne dla dzieci z kultowymi postaciami z polskich
kreskowek: Koziotkiem Matotkiem, Bolkiem i Lolkiem oraz wtasnie
Reksiem. Zdecydowana  wiekszoSC¢  tytutow byta  kierowana
do najmtodszych odbiorcow, bo razem z ulubionymi postaciami mozna
byto uczyc sie podstaw liczenia, alfabetu czy ortografii. Jednak kiedy
powstat pomyst na stworzenie przygodowej gry point-and-click
z Reksiem w roli gtownej, Swiat miat sie zmieni¢ na zawsze. Dlaczego?
Tworcy zupetnie puscili wodze fantazji i stworzyli uniwersum,
w ktorym Reksio (oraz jego przyjaciel Kret Kretes) przezywat szalone
przygody, o ktore nikt by Reksia nie podejrzewat. Jego Swiat zostat
wypetniony  szeregiem postaci i miejsc, ktore nawiazywaty
do popkulturowych i historii: od ery dinozaurow przez starozytny Egipt,
Harry'ego Pottera, Wtadcow PierScienia az po Gwiezdne Wojny
i Matrixa. OczywiScie wszystko to zostato przeniesione do Swiata,
w ktorym gtownymi bohaterami s3 zwierzeta. Patrzac z perspektywy
czasu, motywem przewodnim catej serii mogtoby byc ,jakim cudem
ktoS na to pozwolit?”, ale na zawsze bede wdzieczny, ze ktos jednak
pozwolit. CatoSC scenariusza zostata okraszona wybitnie absurdalnym
i absurdalnie wybitnym poczuciem humoru, ktore nie byto skierowane
tylko do matych graczy. Kiedy teraz ogladam fragmenty rozgrywki
na YouTubie, to wiele zartow nadal bawi mnie bardziej, niz powinno.
Wydaje mi sie tez, ze te gry sa przynajmniej czesciowo odpowiedzialne
za moje dzisiejsze poczucie humoru. Tworcy nie ukrywaja w wywiadach,
ze celowo umieszczali uniwersalne dowcipy, ktore miaty trafic tez
do rodzicow, aby dwa pokolenia mogty bawi¢ sie wspolnie.
| to jak najbardziej sie udato, a dodatkowo pomogt w tym tez
miejscami zabojczy poziom trudnosci. Wiele dzieciakow (w tym ja)
musiato poprosic rodzicow lub starsze rodzenstwo o pomoc w ciezkich
minigierkach, a nawet ich wsparcie mogto nie wystarczyc.
Jestem przekonany, ze niektore poziomy nawet dzisiaj sprawityby mi
nie lada trudnosc. Tworcy po latach przyznali sie, ze w procesie
powstawania gier zabrakto miejsca na testy z graczami w odpowiednim
wieku. Poziomy testowali w duzej mierze na sobie, a ze spedzili na nich
dtugie godziny, to nie sprawiaty im najmniejszej trudnosci. Tylko
potem, gry trafity do naszych domow, nie byto juz tak kolorowo.
Z drugiej strony moze tez dzieki temu tak mocno Przygody Reksia
wgryzty mi sie w pamigc. Co ciekawe, nie tylko ja mam zarezerwowane
miejsce dla Reksia w swoim serduszku. Wiele lat po powstaniu tej serii
fani znalezli sie wspolnie na grupce na Facebooku i zbudowata sie
niemata spotecznosc ludzi, ktorzy dopiero teraz majg z kim pogadac
0 Reksiu (ze swojego doSwiadczenia wiem, ze przekonanie znajomych
do Reksia, kiedy oni grali w gry, gdzie mozna byto walczy¢, mordowac
i podbijaé, nie byto zbyt tatwe). Teraz powstaja memy, fanarty, komiksy,
stuchowiska i fanowskie gry, a zeby byto tego mato, z okazji 20-lecia
premiery pierwszej czesci, odbedzie sie tez zlot fanow. Tak, na zywo.
W prawdziwym Swiecie. A to niby tylko ten Reksio z kreskowki.
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SIMOWIE ZYJA
LEPIE]J] ODE MNIE

Moze troche wstyd sie przyznac, ale jeszcze do
czerwca nie miatam Simsow. Raz czy dwa razy
gratam lub ogladatam, jak kolezanki grajg w
dwojke, trojke, czworke, ale ja sama nie miatam
takiej potrzeby, by te gre posiadac. Az kilka tygodni
temu, jak wyszta letnia promocja na Steamie,
kupitam sobie, zeby sprawdzi¢, czemu wszyscy tak
za nig szalejg. No i z moich prawie 55,5 godzin
obserwacji, jestem w stanie wysunac wniosek, ze
Simowie zyja lepiej ode mnie. Postaram sie wam
teraz przyblizy¢, czemu wtasnie tak uwazam. Na
wstepie dodam tylko, ze na sam poczatek nie
korzystatam z Zadnych dodatkow czy innych
modyfikatorow.

Zacznijmy od paska potrzeb. Mam tu na mysli tych
szeSc elementow, o ktore trzeba zadbac, zeby nasz
Sim miat sie dobrze, czyli: pecherz, jedzenie,
energia, zabawa, towarzystwo i higiena. Kiedy
zaczetam sie nad tym zastanawiaC, to juz na
poczatku byto zle. MOj osobisty pasek pecherza,
kiedy gratam, zawsze byt na granicy czerwieni.
Zdarzato mi sie tez odwlekac pojscie do toalety, bo
uznatam, ze musze co$ jeszcze kazaC im zrobic.
Oczywiscie poza ciagiem, w jaki sie wtedy
wprowadzitam, nie byto tak zle. Jednak to byto dla
mnie doscC alarmujace, tym bardziej ze ich duzo
bardziej pilnowatam, by chodzili do toalety
regularnie.

Idac dalej mamy jedzenie. Mogtabym powiedziec,
ze tu nie jest tak zle, bo robie sobie zazwyczaj
smaczne obiadki. Jednak pozostate pozycje w
moim jadtospisie zajmuja roznego rodzaju
przekaski, gotowe dania, czy takie, co mozna
przyrzadziC na szybko, wiec wciagz wypadam przy
nich troche blado. Do tego dochodzic moze
rowniez roznorodnosc potraw, ale na ten temat
mozemy byC po rowno mato wymyslni.

Ze spaniem akurat tak zle nie mam i to tez tylko
dlatego, ze dawno temu wyrobitam sobie nawyk
ktadzenia sie spac o konkretnej porze. Bez tego
pewnie bytabym zgubiona. Podobnie rowniez mam
z higieng, choC czasem uwazam, ze mogtabym
lepiej zadbac o skore czy wtosy.
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Zabawe rowniez zapisatabym troche na réowni, bo
po pracy czas faktycznie dosS¢ czesto posSwiecam
rzeczom, ktore lubie robic. Simowie, podobnie
zresztg jak ja, maja checi rozwijania swoich hobby.
Nie zawsze jednak mamy site po pracy, by sie nimi
zajac.

Z towarzystwem mam tak, ze gadam sobie czasem
z ludZmi z internetu, ale na zywo (poza praca) to
juz rzadkosc. Do tego trzeba miec znajomych, a w
ich zdobywanie nigdy nie bytam zbyt dobra. Mam
wrazenie, ze Simom wychodzi to duzo lepiej. Dwa
razy z kims pogada i juz s3 gotowi zamieszkac
razem czy sie zareczyC. A potem okazuje sie, ze
moga sobie nawet razem zyC i sie nie pozabijac.
Szaleni.

Na plus na pewno mozna policzy¢ Simom, ze
wiedza kim sa: jakie majg aspiracje, umiejetnosci,
co lubia. Wiedzg, co musza zrobic¢, zeby byc
szczesliwi, a czego unikaC. Znaja swoje cechy
osobowosci i wiedzg, jak nad nimi pracowac. Maja
tez naturalng zdolnoSC do uczenia sie nowych
umiejetnosci, a pozniej uzyskiwania kolejnych ich
poziomow. Trzeba im rowniez przyznac, ze sa
wytrwali w dazeniu do celow. Moim ostatnim
osiagnieciem jest tylko wymyslanie im dziwnych
tytutow ksigzek, bo swojej to sie chyba nie
doczekam.

Simowie rowniez buduja swoja kariere, a kiedy cos
im nie pasuje, to s3a w stanie ja porzucicC i zaczac
cos nowego. Odwazni s3, a w dodatku nie maja
wiekszych problemow ze znalezieniem pracy.

Trzeba rowniez wspomniec, ze stac ich na dom.
Nawet bez zadnych oszustw czy kodow jestesmy w
stanie kupi¢ im dziatke i na niej wybudowac
budyneczek z podstawowym sprzetem. Realnie
jednak patrzac, to rozwijajac kariere pojedynczej
postaci od zera, doS¢ ciezko jest z optaceniem
rachunkow i innych kosztow, np. za jedzenie. Daje
to nadzieje, ze kiedys bede zyta tak dobrze, jak
Simowie. Z drugiej jednak strony patrze na Swiat i
inflacje i zaczynam mocno w to watpic. Z catego
jednak serca nam tego zycze.

Ula
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NAWET NIE LEKKO
MUZYCZNY: LIPIEC

Lipiec za nami, czas wiec podsumowac to, co zaprezentowali polscy artysci. Mam wrazenie,
ze piosenek jest troche mniej niz zwykle. Nie zmienito sie jednak to, ze ja nadal nie znam sie
na muzyce, wiec traktuj moje krotkie notki z przymruzeniem oka.

Ofelia Ariwederczi (Samanta) - kolejna piosenka zapowiadajgca album Osiem, ktory ukaze sie
we wrzesniu. Samanta, czyli Salter ego$ Ofelii, Spiewa o samoakceptacji. Utwor jest utrzymany
w elektronicznych brzmieniach. Jest tez mowa o tym, ze mozna byc, kim sie chce.

Kwiat Jabtoni Wolne serce — album przygotowany we wspotpracy z Muzeum Powstania Warszawskiego
z okazji obchodow 78. rocznicy wybuchu Powstania. Sktada sie z dziesieciu coverow. Kasia i Jacek
zaprosili do wspotpracy osmiu artystow, m.in. Sanah, Igo czy Natalie Kukulska. Wszystkie piosenki
dotycza tematu wolnosci i sa utrzymane w takim klimacie, w jakim Kwiat Jabtoni tworzy swoje utwory.
Lanbery List - indie rockowa, przyjemna piosenka o wolnosci (A teraz le¢ i napisz wtasny Swiat,
tak jak ten list do Ciebie ja). To letni utwor, ale w pozytywnym znaczeniu. Dobrze wchodzi podczas
spacerow, a o chwytliwym refrenie trudno zapomniec.

thekayetan, Mery Spolsky hebefrenicze — jak pisze autor: ,to moj pierwszy manifest, wyraz niezgody
na przemoc, ktora jest tak bardzo obecna w naszym spoteczenstwie”. Nazwa nawigzuje do schizofrenii
hebefrenicznej. Piosenka jest ciekawa zarowno w warstwie tekstowej, jak i muzycznej. Wyrdznia sie
na tle innych utwordw, tatwo wchodzi do gtowy i zostaje w niej na dtuzej.

Mery Spolsky Cekinowa Bomba - typowa piosenka Mery: muzyka elektroniczna, proste rymy, ciekawy
tekst.

Kayah Odnalez¢ siebie — Kayah w innym wydaniu. Piosenka o zagubieniu w zwigzku, elektryczne
klimaty. Ma by¢ nowy album i ciekawe, czy caty bedzie w takim klimacie.

Rubens Jakos trzymam sie - piosenka zapowiadajgca drugi album, cata zrobiona przez Rubensa.
Sa gitary, chorki oraz ciekawy gtos piosenkarza.

Julia PosSnik HOTGIRLSUMMER. - letni utwor o tym, ze podmiot liryczny przezyt trudng mitos,
bez tej drugiej osoby jest mu lepiej i jest hot girl summer. (Z kropka nienawisci, a co!). W sumie
zaskoczyto mnie to, ze refren nie zostat zrobiony pod TikToka.

Artur Rojek, CatchUp, Magiera Pusty - jak dla mnie jest to piosenka o bezradnosci.

Mrozu, Jan-Rapowanie Dym - podoba mi sie potaczenie rocka z rapem, wyglada to naprawde
ciekawie.

Honorata Skarbek Wulkan - zwykty, letni utwor, ktory w sumie nie odroznia sie za bardzo od innych
tego typu letnich utwor, przez co tatwo o nim zapomniec.

Michat Szczygiet ADRENALINA - przyjemny utwor, ktory idealnie nada sie podczas podrozy
samochodowej. Nie jest skomplikowany, ale jest to raczej Swiadome.

Stach Bukowski Chwila - rockowo-alternatywna epka. Bardzo ciekawa muzycznie.

KARAS/ROGUCKI Film - piosenka o tym, Zze nie warto pedzi¢, warto zatrzymac sie, skupi¢ na tym,
Co jest teraz.

Piotr Ziota Prgd - autor Spiewa, ze ptynie w nim prad. Bezpieczenstwo energetyczne Polski uratowane!
Piotr Ziota Choc czuty gest tu radosci niesie mniej, to krzywda nie rozlewa tez - tytut piosenki powstat
chyba z mysla o maturzystach, ktorzy beda mieli +12 stow w rozprawce za samo napisanie tytutu
utworu. Spokojny, melancholijny utwor, ktory — mam wrazenie — nie pasuje do Piotra.

Playliste z powyzszymi piosenkami znajdziesz [[UTAJ].

Sebastian Czaplinski
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https://open.spotify.com/playlist/3Cg2LGkKK72gcEMH64eOMf?si=bFCU0-q-T9y34bM_Hk319Q&utm_source=copy-link
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BALKON NA MIARE
2022 ROKU

Obecny rok daje w koS¢ nie mniej niz poprzedni oraz 2020. Inflacja, pandemia, problemy z weglem i
gazem... Postanowitem wiec napisac artykut, ktory pomoze ci zaoszczedzic troche pieniedzy. Przy okazji
mozesz tez troche zarobic. Potrzebujesz jedynie balkonu.

Cukier na wyciagniecie reki

Ludzie zwykle maja na balkonach jakies nudne rosliny: pomidorki, papryke, begonie, bratki, lawende...
Nie podazaj za ttumem, zasadz buraki cukrowe oraz trzcine cukrowa. Wygladaja nie najgorzej, a przy
okazji mozna miec z nich cukier. Teraz podobno s3 jego braki, wiec zaoszczedzisz pienigdze, czas i przy
okazji bedziesz mogt sprzedac nadwyzke sasiadom.

Wakacje pod palma

Przegladasz Instagrama i z kazdej strony atakuja cie influencerzy, ktorzy spedzaja wakacje pod
palmami? Tez chcesz mieC tak tadne zdjecia w social mediach? Zasadz palme na balkonie. Szybko
rosnie, wiec moze juz we wrzesniu uda ci sie zrobic pod nia zdjecie. Kolezanki i koledzy z pracy bedg ci
zazdroscic wakacji pod palma, a ty nie zaptacisz fortuny. Zaoszczedzone pieniadze zainwestuj w buraki
cukrowe, trzcine cukrowa badz wiatrak.

Na balkonie rewelacja, wiatrak chtodzi, ale akcja!

Coraz wiecej mowi sie o odnawialnych zrodtach energii. To dobra okazja do zainwestowania w wiatrak.
Taki duzy. Nie tylko ochtodzi on twoje mieszkanie, lecz takze da ci prad (o ile bedzie wiac). Nadwyzke

pradu mozesz sprzedac albo wymienic na jagodzianke. Przy okazji mozna wstawic zdjecia z hasztagami
#eko #ekoswir.

Sebastian Czaplinski






18 BEZBEK NR 110

BEZBEK POLECA:
UNEPIC

Rozgrywasz z kolegami sesje Dungeons and Dragons.
Prosisz o  przerwe, idziesz do  toalety,
ale gdy tylko zamykasz drzwi, Swiatto gasnie. Siegasz
po zapalniczke tylko po to, by uswiadomic sobie,
ze stoisz w jakim$ ciemnym, zimnym lochu, petnym
potworow i putapek. Co robisz?

Tak postawionej sytuacji sprostac bedzie musiat Daniel, gadatliwy nerd o cietym humorze i bohater
UnEpic, gry z 2017 roku od Francisco Téllez de Menesesa aka @unepic_fran.

UnEpic to metroidvania, czyli potaczenie gry Srole-playingS z elementami platformowymi.
Celem Daniela, a wiec i naszym, bedzie wydostanie sie z zamku. Czeka nas przemierzanie zamkowych
korytarzy, walka z potworami, zbieranie broni, magicznych btyskotek, nauka zaklec, warzenie eliksirow,
rozwoj postaci, wykonywanie zadan pobocznych, stowem: wszystko, co znamy i kochamy w grach RPG.

Zamczysko podzielone jest na kilka sektorow, ktore eksploruje sie w okreslonej kolejnosci. Dostep
do kolejnych sekcji pilnowany jest przez bossow. Wszyscy straznicy sa unikalni, posiadaja wtasne
schematy atakow, a ich pokonanie zalezeC bedzie od naszej zrecznosci i dobrze dobranej taktyki.
Wielu nie stanowi zbyt duzego wyzwania i po dwoch podejsciach udaje sie ich pokonac, lecz sg wsrod
nich i tacy, ktorzy niezle zajdg nam za skore i zaskocza podczas starcia (walka z jednookim mozgiem
w bibliotece na dtugo zapada w pamiec).

Fabuta jest doScC prosta, lecz za to wypetniona nawigzaniami do popkultury oraz humorystycznymi
dialogami miedzy Danielem a Zerg, mrocznym duchem, ktoremu nie do konca wyszta proba opetania
naszego bohatera na samym poczatku zabawy. Questy dodatkowe sa réznorodne i, choc nie zabrakto
tu standardowego ,przynies¢ X listkow paproci”, to nieraz znalez¢ tu mozna zadania ciekawe
i zabawne. Jedno z nich bedzie np. polegaC na zaptodnieniu trzech orkowych dam (gra nie zawiera
elementow 18+). Oprawa graficzna cieszy oko swojg rysunkowoscia i stylem aranzacji poszczegolnych
czeSci zamku, soundtrack zas nadaje klimatu przeprawom przez mroczne zakamarki, cho¢ jego
minusem jest tylko jedna, dosc krotka i zapetlona Sciezka muzyczna przy walce z bossem.

Jedynym mankamentem, wynikajacym ze specyfiki gatunku gry, jest grind, czyli wracanie
do znajomych lokacji i pokonywanie odradzajgcych sie potworkow w celu pozyskania odpowiednich
sktadnikow, uzywanych w alchemii oraz do rzucania zaklec. Ingrediencje te majg z kolei okreslona
szanse na drop, wiec np. nie kazdy nietoperz ,wyrzuci” z siebie skrzydta. Nie jest to jednak zbyt wielkie
utrudnienie, a rozgrywka mimo to pozostaje przyjemna.

UnEpic dostepny jest na Steamie i GOG-u w wersji z polskimi napisami. Jesli jednak
nie przeszkadza Wam gra po angielsku, bedziecie mogli dodatkowo cieszyC sie dubbingiem w tym

jezyku.

M. Mattok



BEZBEK NR 110

TRON -
RAJ UTRACONY

//aktywuj: Word.app
[//rozpocznij: TRON_artykul.exe
//Pozdrowienia_Uzytkownicy!

Czy wyobrazaliscie sobie kiedys, jak mogtyby wygladac dane przeptywajace przez Wasze komputery?
Przypominatyby statki, motocykle? Moze potaczenia miedzy nimi upodobnione bytyby do autostrad?
Kevin Flynn rowniez snit o takim cybernetycznym Swiecie. Cho¢ nigdy nie spodziewat sie go ujrzec
na wtasne oczy, pewnego dnia zostat do takiego systemu przeniesiony.

A wszystko to zaczeto sie w 1982 roku, gdy w kinach miat swojg premiere film TRON w rezyserii Stevena
Lisbergera. W produkcji tej wspomniany wyzej ekscentryczny programista wtamuje sie do systemu
operacyjnego w swojej dawnej firmie, by odzyskac dowod na oszustwo, jakiego stat sie ofiara. Podczas
hakowania ambitny i zadny wtadzy Gtowny Program Sterujacy przechwytuje go do wnetrza systemu,
rzucajac jednoczeSnie wyzwanie, w ktorego sprostaniu bohaterowi pomoze m.in. tytutowy TRON -
niezalezny program zabezpieczajacy. To wszystko - zadnych dodatkowych backstory, rozbudowanych
watkow ani skomplikowanych bohaterow. Scenariusz byt w tym wszystkim najmniej wazny, bo liczyty
sie tak naprawde dwie rzeczy: efekty komputerowe i projekt Swiata. O ile jednak dzis ten pierwszy
element traci myszka, o tyle projekty strojow, pojazdow i lokacji nadal potrafig zachwyci¢ mieszanka
stylistyki cyberpunka i science fiction. Swiat humanoidalnych programow jest zarazem dziwny
i zachwycajacy, cho¢ podczas seansu ma sie nieustannie wrazenie, ze nie wykorzystano wowczas petni
jego potencjatu, bo przez wiekszos¢ czasu film jest bardzo surowy. Cybernetyczne czotgi, motory
pozostawiajace za soba Swietlista materie, enigmatyczne statki poruszajgce sie po linii wysoko
nad bezkresnymi pustkowiami.. to wszystko przykuwa oko, jednak bohaterowie, a wraz z nimi
widzowie, lwig czeSC seansu przemieszczaja sie po nudnych przestrzeniach, przypominajacych
wirtualne wawozy. Grafika komputerowa wowczas nie pozwalata na zbyt wiele, stad Swiat wewnatrz
wielkiego systemu operacyjnego zbudowany byt z graniastostupow, swoistych szkicow 3D natozonych
na siatke, widoczng zwtaszcza w ujeciach korzystania z celownikow w pojazdach. Dlatego wtasnie
najbardziej bolg te mniejsze niewykorzystane lokacje, przypominajace futurystyczne miasto,
ktore w toku wydarzen po prostu gdzies tam migaja na pare sekund.

Na cate szczescie, po dwudziestu osmiu latach, ludziom z Disneya przypomniato sie 0 marce i w 2010
roku do kin trafit TRON: Legacy w rezyserii Josepha Kosinskiego — duzo lepszy, duzo bardziej atrakcyjny
audiowizualnie i zawierajacy w scenariuszu o wiele wiecej niz mozna by przypuszczac, przez co stat sie
moim ulubionym filmem. Fabuta zabiera nieco w przod: Kevin Flynn ma syna, jest prezesem firmy
ENCOM i pracuje nad stworzeniem wtasnego cybernetycznego Swiata. Ktorejs nocy znika
bez wyjasnienia, nikt go nie odnalazt, a najbardziej teskni za nim Sam, jego syn. Tesknota i pietrzace
sie wyrzuty do staruszka trwaja kilkanascie lat, po ktorych mtody Flynn wyrusza na jego poszukiwania,
a trop prowadzi go prosto do Sieci, wykreowanej przez jego ojca. Juz pierwszy dostowny przelot
zmodernizowanym statkiem zwiadowczym pokazuje jak wielkie zaszty tu zmiany w stosunku
do pierwowzoru: nareszcie naszym oczom ukazywaty sie ciekawe, tetnigce zyciem lokacje,
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takie jak arena czy klub. Projekt postaci rowniez pozostat ,tronowy”, modernizujac znane koncepty
(kostiumy, dyski, pojazdy), jak i pozbywajac sie tych, ktore troche wybijaty sie z ogolnego stylu (tak jak
np. stanowisko pracy Dumonta, polecam sprawdzi¢). Jasne, nadal zdarzaty sie podroze przez
pustkowia, ale tym razem byty one znacznie krotsze i roznorodne. Dla przyktadu, krotko po poznaniu
Quorry, Sam jedzie z nig przez ciemne, gorskie tereny, ale wiele scen pozniej juz we trojke,
wraz z Kevinem, podrozuja na podniebnym okrecie przez eteryczng mglista przestrzen. Wizualnie jest
wiec pieknie, ale nawet najwybredniejsi krytycy doskonale pamietajg ten film za doskonata Sciezke
muzyczng, skomponowang przez Daft Punk, zamaskowany duet muzykow, ktory zreszta w scenie
w klubie zaliczyt mate cameo. Muzyka do Legacy jest tak Swietna, ze stucham jej do dzis,
majac ulubiony utwor na prawie kazdg okazje.

Rowniez fabularnie jest tu wiele do opowiedzenia. Pod ptaszczykiem prostej historii o synu ratujgcym
ojca mamy tu poprowadzony motyw utraconego zaufania miedzy Tworca (Kevin) a jego dzietem (C.L.U.)
oraz poszukiwan ideatu. Cho¢, w mojej ocenie, mogtoby to byc bardziej rozbudowane, juz sam szkielet,
utworzony w dialogach i pojedynczych scenach daje nam obraz filmu, opowiadajacego o tworcy, ktory
tak zatracit sie w probach stworzenia nieodgadnionego ideatu, ze zapomniat o swojej ludzkiej,
przyziemnej i o wiele bardziej perfekcyjnej stronie, a wiec zyciu rodzinnym. Przez to takze zawiazuje
sie konflikt z antagonisty, C.L.U., bedacym odbiciem zbyt wysokich ambicji Kevina, ktory jedynym
celem jest podazanie (wedle wtasnej wizji) za z gory zaprogramowanym zatozeniem. Na temat catego
filmu mozna by napisac jeszcze wiele, ale, co by nie zanudzac czytelnikow, ogranicze sie wytacznie
do tego, ze Tron: Legacy to podroz drogi, podczas ktorej przemierzania prawie wszyscy bohaterowie
przechodzg pewna przemiane. Wszystko to potaczone w jedno sprawia, ze z kazdym seansem film ten
tylko zyskuje w moich oczach.

Procz dwoch filmow Swiat Sieci wzbogacit sie jeszcze o gre wideo Tron: Evolution oraz serial
animowany Tron: Uprising, ktory urwat sie po 19 odcinkach pierwszego sezonu. Co jakis czas
przebakuje sie o trzecim petnoprawnym filmie, gdzies ktos wspominat o Jaredzie Leto w obsadzie,
ale, jak na razie TRON wydaje sie kolejnym nierentownym dla Wielkiej Myszy projektem, a szanse
na jego powstanie sg, ku mojej i wielu fanow rozpaczy, bardzo nikte. Najwyrazniej juz nigdy niedane
nam bedzie odkry¢ kolejnych kart historii, spisanej przez rozmaite programy w trakcie wielu cykli,
a Swiat Sieci zniknat wraz z zamknieciem projektu Flynna seniora. Mimo wszystko nadal po cichu
trzymam kciuki, by trzecia czeSc nie zostata pogrzebana na dobre, a na razie moge jedynie zapoznac
sie z gra i serialem (nadal sa one na mojej kupce wstydu) oraz regularnie wraca¢ do mojego
ukochanego Legacy, ktory serdecznie polecam zwtaszcza tym, ktorzy jeszcze nie mieli okazji poznac
cudow cybernetycznego Swiata. Trzymajcie sie, Uzytkownicy!

//Koniec_transmisji

M. Mattok
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BEZBECKI
HOROSKOP

NIEZAWODNE PRZEPOWIEDNIE BEZBECKIE 26.06—09.07

Baran (21.03-20.04)

W najblizszym czasie wiele nie pospisz (licho nigdy
nie Spi). Czy to dobrze? To zalezy. Nigdy nie ma tego
ztego, co by na dobre nie wyszto. Przez chwile mozesz
postepowaC nieszablonowo, ale postaraj sie
nie przesadzic. Miej umiar.

Byk (21.04-21.05)

Postaraj umili¢ sobie nadchodzacy czas spotkaniem
z bliska Ci osoba. Czesto oddawaj sie przyjemnosciom,
lecz postaraj sie nie popas¢ w totalny hedonizm.
Niech kazda proba zmartwien odejdzie na margines,
a wokot Ciebie zapanuje sielanka. Nalezy Ci sig!

Bliznieta (22.05-22.06)
Czasem warto przystanac. A czasem nie. Czasem warto
zagadac. A czasem nie. Ty decydujesz...

Rak (23.06-22.07)

Kij ma zawsze dwa konce, wiec sie gtoSno Smiej.
W koncu mozna zauwazyé wokot Ciebie aure
wszechobecnego luzu, a z Twojej twarzy bije radosc.
Pozostan na optymistycznych torach przez najblizszy
czas, poniewaz nie masz nic lepszego do roboty.

Lew (23.07-23.08)

Twoja odwaga nie pozostanie niezauwazona -
lud doceni Twoje =zastugi. Ty zaS pozostan
niezwruszon* i realizuj swoje plany od A do Z. Nie daj
sie poniesc stawie, a skromnoS¢ zawsze niech bierze
prym. Masz w sobie te moc!

Panna (24.08-23.09)

Rozchmurz sie! Zycie nie toczy tylko we fleszach
obiektywow. Czasami lekki uchyt gtowy pozwala
na ztapanie innej perspektywy, a to dopiero pierwszy
krok do podjecia gtebokich przemian. Czuwaj,
bo nie znasz ani dnia, ani godziny.
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Waga (24.09-23.10)

Zadnym ruchem nie zdradzaj swoich planow. Chociaz
wydaje Ci sie, ze jeste$ niewidoczn*, to z pewnoscia
tak nie jest. Byc moze czujesz sie jak nowo rozkwitty
kwiat posrod buszu, ale w tej bajce zdecydowanie
jestes zwierzyna uciekajaca przed mysliwym. Uwazaj
na siebie!

Skorpion (24.10-22.11)
Pokaz Swiatu, na co cie stac! Nie podpuszczam Cie...
Przeciez nie masz psychy wzig¢ spraw w swoje rece.

Strzelec (2311-2112)

Nieustanne dazenia do wykreowanego w swoim
umysle ideatu przyprawiaja Cie o bol gtowy - nic
w tym dziwnego. ByC moze ciggta gonitwa okazata sie
zgubna, a w wykreowanym ideale nie ma ani grama
realizmu? ByC moze tym razem rzeczywiscie warto
skupic sie na sobie? By¢ moze...

Koziorozec (22.12-20.01)

Zachowania, stowa i uczucia zawsze posiadaja
podwojne oblicza. Czasem musisz zdradzi¢ swoje
prawdziwe emocje, by inni mogli Cie w petni
zrozumieC. To wtasnie czas na rozmyslania nad tym,
czy istnieja rzeczy, o ktorych chciat*bys gtosno
powiedziec.

Wodnik (21.01-18.02)

Podobno dwa razy do tej samej wody sie nie wchodzi.
Dlaczego wiec ciggle brodzisz w tych samych
szuwarach? Pora na zmiane bagna. Podczas podrozy
postaraj sie nie zamulac.

Ryby (19.02-20.03)

Pora wyjS¢ z ukrycia i stawic¢ czoto nowym wyzwaniom.
To dobry moment na podjecie nowych obowigzkow
i zajec. Nie zapominaj jednak o odpoczynku,
ktory zagwarantuje Ci rownowage i poczucie
spetnienia przez pozostata czes¢ wakacji.

~ Szeptun ze wschodu
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SUBIEKTYWNY TYGODNIOWY

RANKING
MEMOW

BY LENA SNIADAEA

Surowe ciasto
ugniatane
przyrodzeniem

Upieczone ciasto
ugniatane
przyrodzeniem

Ja: Mamo chce Kizo !
Mama: Przeciez mamy Kizo w domu.
*Kizo w domu*

RN Tl (K w

Wtodek: Kiedy ja sie Smieje, ludzie sie Smieja
- haha
Ja:
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Wez mu nagranie
jeszcze bardziej zwolnij
Wiodek

Po co IS¢ jak mozna nie /s¢?
~ Wtodek Markowicz

Stary i wuja na weselu na chwile przed oczepinami

—
—
|
——
—————
T ———
LS

'przezyyyj tooo saaam,
przezyyyj tooo saaam..."

L




KISIEL PO LS-IE #19
KAROL KEAMIE,

LS NIE JEST
ZABAWNY

Czwartkowy odcinek mi sie nie podobat. Odcinek polegat na tym, ze Karol Smiat sie z kazdego dzwieku
wydobytego przez nowego wokaliste Budki Suflera. Byto to nawet bardziej groteskowe niz Jimmy
Fallon.

Ja: Mamo, mozemy poogladac Jimmy'ego Fallona?

Mama: Mamy Jimmy'ego w domu.
Jimmy w domu:

., .

Musiatem wyla¢ moj zal, by moc dalej zyc¢ i ogladac LS-a. Na wiecej mnie nie stac, czwartek wyssat ze
mnie energie zyciowa, chyba sie pojde potozyc.

Hex Zero Rouge — Maciek
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KISIEL PO LS-IE #20
DROGA REDAKC]JO.,

MAM ZLAMANE SERCE...

Prawdziwych kompanow w niedoli poznaje sie w biedzie. Pewnego wtorkowego wieczoru,
po catym dniu czucia sie bardzo Zle i cierpienia z powodu cierpienia, przekonatam sig, ze nawet
Maria P. moze byc stodka, urocza i malutka. Wink, wink..

Byt to bardzo zty dzien. Zty dzien po ztej nocy. Nie liczytam na nic wiecej, poza namowieniem kolegow
z redakcji na obejrzenie w koncu drugiej czeSci Hobbita (spolier alert: w koncu filmu
nie obejrzelisSmy). Wczesniej tego dnia wyzutam sie z emocji, tez i wszystkiego, co mi lezato na sercu,
aby mnie nie rozerwato od Srodka. W akcie desperacji siegnetam po zapasy trunkow, ktore ostatnimi
mililitrami zalegaty mi w barkach (Was tez wkurza, jak zostanie co$ niedopite i wystarcza tylko na pot
porcji?). Jeszcze nie wiem, czy to byt zty pomyst, czy dobry, bo gdy to pisze, to jeszcze buzuje we mnie
mieszanka piwa i wina.

Moi kompani, gdy ustyszeli, ze potrzebuje pobyc z kim§, nie zastanawiali sie i przybyli w zatrwazajacej
liczbie kilku osob (geniusz matematyczny sie ktania). Po poczatkowej fali powalonych zartow nawet
udato im sie wystucha¢ moich zali i przyznac mi gremialnie racje, ze jest *ujowo. MogliSmy po tym
wroci¢ do dziwnych zartow. Zarty z moimi kolegami z redakcji czesto przechodza w czyny, co,
przy mojej sktonnosci do ulegania prowokacjom typu ,ja nie zrobie? Potrzymaj mi piwo!”,
poskutkowato serig jeszcze gtupszych zartow, ktore Smieszyty nie-wszystkich. SiedzieliSmy tak
do Srody... Ale nie to jest najwazniejsze.

Wazne, ze to byto urocze, ze kiedy jedno z nas ma kryzys w zyciu, to reszta jest taka chetna
do wystuchania go i roztadowania emocji gtupimi zartami. Jestem im bardzo wdzieczna. W Bezbeku
kazdy jest Wtodkiem dla naszego Karola i Karolem dla naszego Wtodka. Tak to z nami jest. | wiem,
ze kolejne ogladanie Hobbita bedzie rownie wspierajace, jak tylko zajdzie taka potrzeba.

Elizabeth Landeberg




BYC MOZE
7ZA DWA TYGODNIE:

[

P OWVONOUHWNRE

. Jak zrobic sobie LS-a w Blenderze

Czy w sadzie oglada sie LS-a? Pytamy eksperta!

. Co sie dziato w Spiworze Karola? [NASZE DOMYStY]
. Znane fakty o Wtodku Markowiczu

. Jak to jest byc Wtodkiem?

. Delektujemy sie maczkiem

. Czy chtopaki daja nadal czadu?

. Zespoty lepsze od Pearl Jam

. Piszemy bezbekowe CV Stawek

. Wystawiamy sobie laurke Parol Kaciorek

. Po co iS¢, jak mozna nie iS¢?
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