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DO BEZBEKOWICZOW!

Urszula Skorodzilto

Drodzy Czytelnicy,

technologia jest teraz wszechobecna. Zewszad otaczaja nas ekrany
i tadowarki od réznych sprzetow. Niemal nie sposob sie od niej uwolnic.
Chyba ze uciec w Bieszczady na przyktad, cho¢ nawet tam ztapie nas
Wi-Fi.

Teraz juz nawet dwulatki chodza ze swoim telefonem.
Ja swoj pierwszy komputer dostatam natomiast z pieniedzy
z komunii, a jego obstugi uczytam sie na lekcjach informatyki
czy u znajomych, bo u mnie w domu nikt sie na tym nie znat,
a w Internecie tez nie do konca wiedziatam, gdzie i jak szukac. Teraz
Google zna odpowiedzi na niemal kazde moje pytanie, a nawet pozwala
mi pisac ten fikcyjny magazyn. Niesamowite, prawda?

W tym numerze bedziecie mogli odby¢ podroz w gtab komputerow i byc
moze wsrod komponentow, przewodow oraz zbiorow zer i jedynek znalezé
odpowiedzi na wtasne pytania.

\ Przybijcie mi wirtualna piatke,
/-( { \ Ula
/
| L.
L

\\\
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E-DUKACJA
7 OPTIMUSEM

Kiedy$ dzieciaki mogty uczy¢ sie z encyklopedii. Dzi§ majq dostep
do Internetu i szerokiego repertuaru filmikdbw naukowych
na YouTubie. Gdzie§ pomiedzy nimi byly jednak encyklopedie
multimedialne.

0d najmtodszych lat  siedze w  grach komputerowych.
Choc¢ sam zaczatem grac¢ w wieku 5-6 lat, zawsze lubitem obserwowad, jak
moj tata pogrywa sobie w Panzer General 2, Lords of The Realm 2
albo Heroes of Might and Magic. Swoimi wspomnieniami dzielitem sie juz
w wydaniu gierkowym, ale tak naprawde przygode z cyfrowa rozgrywka
zaczatem od produkcji edukacyjnych (oczywiscie tylko po angielsku, mimo
ze tego jezyka wtedy nie  znatem).  Poczatkowo  gratem
w jakas gre z liczeniem, w ktorej pomagato sie odbudowac zamek
zniszczony  przez smoka, poznatem dwie przygody wesotego
samochodziku Putt-Putta (Goes to The Moon i Joins the Parade). Z czasem
jednak stery mojej e-dukacji objeta ciotka, ktdra kupita mi kilka polskich
gier dla najmtodszych. Byt wsrod nich smok wawelski, jakies kolejne
liczenie, poznawanie nowych stow etc, Moj Pierwszy Elementarz,
w  ktorym  trzeba byto uwolni¢ ksiezniczke <z rak piratow
za pomoca specjalnych przedmiotow, zdobywanych
na drodze rozwigzywania prostych zadan, Smokule czy inny Alibaba. Moje
najwigksze zainteresowanie, a potem i serce, zdobyta jednak seria
MULTIMEDIA od wydawnictwa Optimus Pascal, ktorej lwig czeS¢ stanowity
interaktywne encyklopedie.



Mozna byto przebierac wsrdd kategorii:  Encyklopedia Cztowieka,
Encyklopedia Kotow, Encyklopedia Wszechswiata (moja ukochana) czy
chociazby niezwykle pomystowa, Swietnie zanimowana i udzwiekowiona
encyklopedia wynalazkow Jak to dziata?. W wiekszosci, jesli nie wszystkie,
byty one ttumaczeniami m.in. brytyjskiej encyklopedii Dorling Kindersley.
Programy te robity dla edukacji mojego pokolenia to, czego nie udawato
sie (i nadal sie nie udaje) polskiemu systemowi edukacji - dzieki
atrakcyjnej oprawie graficznej, mnogosci animacji, intuicyjnemu
katalogowi treSci oraz nagraniom lektorskim az chciato sie poznawac te
wiedze, ktora w normalnych okolicznosciach  wydawataby sie
niepotrzebna albo przynajmniej nudna i meczaca przy probach jej
opanowania. Sam pamietam te dtugie godziny, w ktdrych przesiadywatem
w cyfrowym obserwatorium, wstuchiwatem sie w piekng, kosmiczna
muzyke | wczytywatem we wpisy o ciatach niebieskich Drogi Mlecznej i nie
tylko. Mimo ze wiele z tego szybko zapominatem, to nieraz wracatem do
tych programow dla samej ciekawosci i gtodu wiedzy, ktéra mogtem
przetestowac dzieki matym quizom, wbudowanym w kazdy z tych
programow. No, moze tylko od Encyklopedii Kotow sie szybko odbitem,
ale to tylko z powodu jump scare’a tygrysa czy innej pantery, chodzacych
sobie po korytarzu od czasu do czasu. Kazde ich przejScie przez ekran
przyprawiato mnie o ciarki!

Wspomniatem  wczeSniej o Jak to dziata? i az Zzatuje,
ze nie da sie tego juz nigdzie dosta¢ (poza kopiami uzywanymi,
wystawianymi za bajonskie sumy) ani tym bardziej odpali¢. Ekran gtowny
stanowit tam animowany warsztat - wszedzie mozna byto kliknac i
sprawdzi¢ efekt animacji kazdej jednej opcji! Wszystkie wynalazki miaty
swoje osobne karty, a ich funkcjonowanie jasno i przejrzyscie
pokazywano, podczas gdy mita pani krok po kroku objasniata kolejne
procesy, zachodzace np. podczas wyswietlania obrazu na ekranie
kineskopowym albo w trakcie testowania wydychanego powietrza
probierzem trzezwosci. Ba — wiele z tych zjawisk zostato przedstawione
rowniez w krotkich klipach animowanych, w ktorych gtowng role odgrywat
wtochaty, nieco uparty, ale nader sympatyczny mamut! Piekna to byta
rzecz, choc nieidealna — wielu wynalazkow tam brakowato, a dzis niektore
z nich przeszty do lamusa na rzecz innych.

ARTYKUL

MAGAZYN BEZBEK 115



ARTYKUL

MAGAZYN BEZBEK 115

I3
e Historia []

bl

=t

| & Indels 7 |

anp0O®%e
ATk .hﬂi'ﬂn"
"w.““l‘j'ﬂ.

E Wa

Esumma| =

RSZTAT |




Seria MULTIMEDIA nie stata jednak samymi programami edukacyjnymi.
Optimusi wydali rowniez takie polskie peretki, jak strategia turowa Clash
(ktorej nigdy nie ogarniatem, bo ani samouczka tam nie byto,
ani na mapie nie dato sie rozeznaC przez brak podpisow ikonek) czy
genialne (choC z czasem powtarzalne) ZagadRi Lwa Leona. O pierwszej
z nich wypowiem sie tylko tyle, ze miata genialna muzyke Adama Skorupy
i ciekawa stylistyke, bo nigdy nie gratem w nig dtuzej niz pot godziny.
Co innego Zagadki Lwa Leona (inspirowane zagraniczng serig The
Incredible Machine), ktorej wiekszoS¢ zagadek udato mi sie samodzielnie
rozwigzac! SterowaliSmy tam lwem Leonem, ktory musiat co$ zrobic
za pomoca (lekko nacigganych) praw fizyki i dostepnych mu przedmiotow,
Trzeba byto np. przeptoszy¢ ptaki, przejS¢ na druga strone planszy,
przeturlac do zotwia jego skorupe itd. Gdy zbyt dtugo siedzieliSmy
nad rozwigzywaniem jednej zagadki, na ekranie pojawiat sie dziwny Pan
Zegar, ktory dawat nam schemat rozwiazania, tudziez tanczyt, skakat albo
ganiat po ekranie Panig Zegarowa (nie pytajcie..). Byto to wszystko
pomystowe (a przynajmniej przez poczatkowe plansze) i bardzo
przyjemne w odbiorze.

Ech.. pisanie tego tekstu przywrocito mi mase Swietnych wspomnien
i uwolnito niemata dawke nostalgii. E-ncyklopedie od Optimusa byty
swego czasu solidng porcja wiedzy dla kazdego, niezaleznie od wieku.
tadnie wygladaty, jeszcze lepiej brzmiaty, poruszato sie po nich lekko,
a przyswajato wiedze przyjemnie. Gdybym miat mozliwos¢, wrocitbym
cho¢ na chwile do nich, zatujac jednoczesnie, ze nic takiego juz nigdy
nie powstanie. | tak w petni rozumiem, ze coraz szerszy dostep do
Internetu i globalny rozwoj metod cyfrowej edukacji kompletnie wypacza
sens istnienia takich multimedialnych zbiorow wiedzy z konkretnych
dziedzin (tym bardziej ze trzeba bytoby je uaktualnia¢ co pare lat).
Niemniej jednak, troche szkoda, ze nowe pokolenia nigdy nie zaznaja
przyjemnosci z obcowania z tak dopracowanymi i merytorycznymi,
a przy tym niezwykle przystepnymi programami naukowymi. Im wiecej tak
atrakcyjnych form szerzenia wiedzy, tym lepiej dla naszej znajomosci
Swiata!

M. Mattok
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CZY SUPERKOMPUTERY
SA TAKIE SUPER?

,Stowa maja moc” - jest to truizm, ktory na pewno wielu
z nas styszato. Ciezko sie z nim jednakze nie zgodzic.
Przeciez kazdy z nas ogladat chociazby Harry'ego
Pottera, w ktérym to wtasnie z ich pomoca czarowano,
a jako ze jest to film live action, musi by¢ to prawda.
Jednak ja dzisiaj o troche innej rodzaju umiejetnosci,
a doktadniejo zdolnoSci wprowadzania w btad. Takim
czym$ pochwali¢ sie moze wyraz ,superkomputer”.

Albowiem dochodze do wniosku, ze superkomputer
wcale nie jest taki super. Gdy ustyszatem pierwszy raz to
stowo, moja gtowa zaczeta niemal wrze¢ od pomystow.
Pierwszg rzecza, o ktorej pomyslatem, byt to gruby
monitor komputera osobistego z czerwona pelerynka
na jego ,plecach”. Jednak szybko doszedtem
do wniosku, ze raczej nie o to chodzi - wizerunek
sztampowego superbohatera z peleryna jest juz
przedawniony, wiec musi by¢ to cos innego.

A wiec jak moze wygladac¢ superkomputer? Ta mysl
nurtowata mnie dalej. Az w koncu przypomniatem sobie,
ze wtasciwie mamy, chociazby w komiksie czy filmie,
przyktad Visiona stworzonego przez Marvela -
poteznego  androida, ktérego  mozna  nazwac
komputerem i to zdecydowanie super. A to tylko jeden
ze sposobow, jak mozna uformowac superkomputer.

Majac wiec w gtowie obraz Visiona (albo innego
pomocnego madrego androida), sprawdzitem znaczenie
stowa ,superkomputer” i... sie zawiodtem.

Wedtug Wikipedii, superkomputer to komputer znacznie
przewyzszajacy mozliwosciami powszechnie uzywane
komputery, w szczegblnosci dysponujacy wielokrotnie
wieksza mocg obliczeniowa. Czy rzeczywiscie taki rodzaj
sprzetu zastuguje na miano bycia super?

Oczywiscie zgadzam sie z waznoscig takich wynalazkow
- s3 one potrzebne do rozwoju informatyki, ale jednak
nie nazwatbym ich super. Przede wszystkim dlatego,
ze nie ratuja Ziemi, poki co przed, chociazby, zagtada
obcych.

Jednak zmienmy delikatnie kaliber i sprawdzmy,
czy superkomputery witasciwie kogokolwiek ratuja.
Jak sie okazuje, to tak. Wpisujac w Google fraze
,Superkomputery ratuja zycie”, udato sie uzyskac
miedzy innymi artykut na temat tego, jak pomagajg one
ratowac zycie podczas klesk zywiotowych. Daje im to
wiec punkt za tym, ze moze jednak zastuguja na swoje
miano.

Zostato ustalone — moze nie chronia jeszcze catej Ziemi,
ale maja ku temu predyspozycje. Czy jednak pozwala
im to na uzyskanie tytutu superbohatera? Trzeba w jakis
sposob zadecydowacd ostatecznie.

Trudno sie nie zgodzi¢, ze superbohater musi miec
wyrobiona pewna marke - chwytliwg ksywe i logo.
Tak wiec superkomputery tez tak powinny miec,
ale czy rzeczywiscie tak maja? Tutaj sie zawiodtem
ponownie. O ile jest pare ciekawych i dobrych
pseudonimow (np. Roadrunner czy Blue Gene), to zadne
z nich nie ma charakterystycznego symbolu. Tak wiec
nie bytyby one w stanie zastapi¢, chociazby takiego
Batmana, ktory widzi swoj znak, gdy jest wzywany.

Superkomputery - o ile wazne we wspotczesnym
Swiecie, o tyle jeszcze troche brakuje im do stania
im sie super. Te role, poki co beda musieli dalej
spetniac ludzie. Ale kto wie, moze kiedyS nawet te prace
zabiorg nam roboty. A tymczasem, ide sie zabrac
za supermarkety.

Krzysztof Wronski



LUDZKIE KOMPUTERY

Termin ,ludzki komputer” w tym tekScie nie bedzie
okreslat bardzo empatycznej maszyny. Rozstrzygajac
spor, co byto pierwsze cztowiek czy komputer,
na nieszczescie dla fanow teorii o zyciu w symulacji,
nalezy stwierdzi¢, ze jednak cztowiek. A przynajmniej
przy zatozeniu, ze w tej symulacji sie nie znajdujemy.

Za t3 teorig przemawia fakt, iz pierwszymi komputerami
wcale nie byty Macintoshe ani IBM-y, a ludzie,
najczesciej kobiety. Pracodawca, chcac rozwijaé swoj
interes, wcale nie kupowat komputerow, tylko je
zatrudniat. Przez bardzo dtugi czas computer byto nazwa
stanowiska pracy. Termin ten pochodzit od stowa
computations (ang. obliczenia), dlatego osoba,
ktora zawodowo zajmowata sie wykonywaniem recznych
obliczen, nazywana byta komputerem.
Jednym z pierwszych ogtoszen o wakacie na takim
stanowisku zostato zamieszczone w Timesie juz
pod koniec XIX wieku.
W tamtym czasie ludzkich komputeréw brakowato
szczegblnie  w  waszyngtonskim  Obserwatorium
Astronomicznym Marynarki Wojennej Stanow
Zjednoczonych, ktore zajmowato sie m.in. astronomia
matematyczna.  Gtdbwnym  zajeciem  zatrudnionych
komputerow byto obliczanie potozenia ciat niebieskich
takich jak Stonce, Ksiezyc oraz niektorych gwiazd
i planet.

Nie tylko Marynarka Stanow Zjednoczonych zatrudniata
kadre komputerow. W tamtym okresie bardzo preznie
dziataty cate biura obliczeniowe dziatajace na tej samej
zasadzie. Ale zamiast potozenia gwiazd wyliczaty
np. trajektorie balistyczne dla wojsk ladowych, tamaty
nazistowskie szyfry czy braty udziat w analizach
numerycznych rozszczepienia jadra atomu w projekcie
Manhattan.

Jednak tymi najstynniejszymi ludzkimi komputerami
byty kobiety pracujace dla NASA w czasach pierwszych
amerykanskich  lotow w  kosmos.  Stanowisko
,komputera” byto wodwczas dla nich jedyna drogg
do zaistnienia w tej branzy. Dyskryminacja kobiet
w  przemysle kosmicznym w latach 60. nie jest
tajemnica.

Przez wiele lat Kongres Standw Zjednoczonych
utrzymywat, ze agencja powinna sie pozostac przy
astronautach-mezczyznach, co skutecznie blokowato
kobietom droge do udziatu w misjach jako zatogantki.
Nie znaczy to jednak, ze te nie miaty okazji petnic

bardzo istotniej roli w wystaniu  pierwszego
amerykanskiego astronauty na orbite.

Petnigc funkcje ludzkiego komputera, wykonywaty
skomplikowane obliczenia, przetwarzaty dane

do eksperymentow lotniczych, a takze kosmicznych
i to wszystko catkowicie recznie. Warte podkreslenia jest
takze to, ze wszystkie ludzkie komputery pracujace
dla NASA w Hampton w Wirginii byty kobietami,
przy czym wiele z nich byto Afroamerykankami,
co przy owczesnej sytuacji 0sob czarnoskorych w USA
jest jeszcze bardziej zadziwiajace.

Najbardziej wstawionymi komputerami byty Mary
Jackson, Katherine Johnson i Dorothy Vaughan,
ktore szczegblnie przyczynity sie do pomyslnego

przebiegu misji Johna Glenna, ktory jako pierwszy
Amerykanin znalazt sie wtedy na orbicie ziemskiej.

NASA jeszcze dtugo od tamtych wydarzen zwlekata
z wystaniem kobiety w przestrzen kosmiczna. Zdarzyto
sie to dopiero w latach 80. Doktadnie w 1983 roku,
kiedy to Sally Ride jako zatogantka wahadtowca
Challenger byta pierwsza astronautka NASA. Natomiast
Eileen Collins w 1999 roku zostata pierwsza kobieta
dowodzaca misjg promu kosmicznego.

Od tamtego czasu kobiety regularnie zostaja
cztonkiniami  misji  kosmicznych, mimo ze wciaz
pozostaja w mniejszosci. Jednak trzeba przyznaé, ze
od czasow pierwszych misji kosmicznych wiele sie
zmienito, a sama NASA wcigz pracuje nad zniesieniem
nierownosci w dostepie do stanowisk w dziedzinie

i inzynierii.

Adus

Zrodta:
https://www.national-geographic.pl/artykul/kobiety-w-historii-nasa-

jakie-pelnily-role
C. Evans, Pionierki internetu
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CO BY BYLO
GDYBY...

Kojarzycie ten moment, kiedy gdybacie sobie, co by si¢ stato,
gdyby. Gdybym byt* bogatsz*, gdyby istniata technologia,
gdyby marzenia sie spetniaty... Takie tam gdybanie.

Co prawda marzenia sie same nie spetniajga, tylko samemu sie je spetnia,
bogatym zawsze mozna zostac, majac na siebie pomyst (no, chyba ze ma
sie bogatych starych), a co do technologii.. no wtasnie. Jak to sie dzieje,
ze to, co kiedys byto nie do pomyslenia, dzis jest oczywistoscia.

Dzi$ budzicie sie rano i mowicie do gtosSnika OK Google, dzien dobry!, a on
podaje Wam aktualng godzine i pogode, mowi, jakie sa szanse opadow,
poleca zabrac parasol z domu, podaje szanse korkow w drodze do pracy
lub szkoty, a jesli macie trudne poranki, to nawet mozecie ustawic, zeby
zagrat Wam  Never Gonna Give You Up Ricka Astleya.
No i to wszystko z poziomu waszego smartfonu w odpowiedzi na zaledwie
jedng komende gtosowa - przywitanie. Ot, taki mini komputer,
ktory mamy zawsze przy sobie. | to wszystko dlatego, ze ktos kiedys wpadt
na pomyst ,co by byto, gdyby te cyferki ozywic pradem”.

A wiecie, kto nie przestaje nigdy pytac ,co by byto, gdyby.?" -
konstruktorzy i inzynierowie. To s3 ludzie, ktorych z powodzeniem mozna
by nazwac szalencami. No bo wiecie, siedzicie sobie z takim Jozkiem
w domu i marudzicie, ze Sciany by pomalowat, bo od dwbdch lat obiecuje
i nic z tego nie ma. Wiec typ sie bierze, zamyka w garazu i cyk!
Juz po <zaledwie 10 latach macie zdalng drukarke pionowa,
ktora z powodzeniem maluje Wam Sciany w wybrane przez Was wzory
(ofc, ze podpatrzone z Pinteresta, ale lepsze niz ma sasiadka Ela - niech
zazdrosci) i to wszystko, kiedy jesteScie w pracy albo na herbatce
Z przyjaciotka. No ten typ to ewidentnie szaleniec.
A moze wizjoner?



No dobrze, a jak to sie zaczeto? Przeciez my dzis, w tym naszym gdybaniu
zaktadamy, ze mamy mikrokomputery, niesamowite moce obliczeniowe
i urzadzenia, ktore poprawiaja nasz komfort Zzycia. A jak to byto kiedys?
Od czego to sie wtasciwie zaczeto? Moze niektérych zaskocze, ale juz
w XVII w. kilku dzentelmendw pomyslato sobie, ze warto bytoby tym
pradem te cyferki jednak trzasnac. No i pan Gottfried Wilhelm Leibniz
stworzyt teorie matematyczne (m.in. system binarny), ktore pozwalaty
prowadzi¢ zaawansowane obliczenia matematyczne. No i to byta praca
troche w ciemno - facet nie wiedziat, ze wieki pdzniej jego praca przyczyni
sie do tego, ze dzis w rekach bedziemy trzymac mate urzadzonko, ktorego
szczytem mozliwoSci nie bedzie wcale kalkulator, a gtownie rozrywka.
A jak juz stworzono dobre fundamenty z teorii, to potem byto z gorki...
no prawie. Jak zawsze - zabrakto funduszy. Nowatorskie pomysty maja to
do siebie, ze niekoniecznie sponsorzy z radoScia oddadza
na nie pieniazki. Sytuacja zmienita sie dopiero w latach 40. XX wieku,
u schytku Il wojny Swiatowej, kiedy zauwazono, ze rozwoj technologii daje
przewage nad wrogiem. | po tym momencie, to juz faktycznie byto z gorki
- powstaty komputery bardzo mocno specjalizujace sie w okreslonych
zadaniach wojennych. Np. w wyznaczaniu, gdzie uderzy pocisk wroga,
pomagajace projektowac skrzydta samolotéw bojowych czy bardziej
aerodynamiczne ksztatty pociskow. Nie zapominajmy takze o tych
tamiacych szyfry. Jednak byty to maszyny dedykowane tym konkretnym,
przydzielonym im zadaniom. Pierwszy komputer, ktory potrafit co$ wiecej,
byt owiany stawa EINIAC. Mowi sie o nim, bo byt ogromny - miat
25 metrow i zajmowat kilka pomieszczen, dziatat, jak na dzisiejsze czasy,
bardzo wolno, ale pracowat i dzielnie liczyt cyferki. A pozniej.. kolejna
dtuga droga zmian, prototypow i rozwoju. Pierwsze domowe komputery,
Steve Jobs i Steve Wozniak, coraz wiecej wersji urzadzen, szybki rozwdj,
coraz lepsze parametry, miniaturyzacja, optymalizacja i.. pierwsze
komputery gamingowe. Nie powiem, kto$, kto wpadt na to, ze na maszynie
przeznaczonej do skomplikowanych obliczen macierzowych mozna
spokojnie gra¢, tworzac wirtualny, specjalny Swiat byt.. szalencem
albo wizjonerem.

No bo co by byto, gdyby.. nikt na to nie wpadt. Ciezko wyobrazi¢ sobie
Swiat bez wirtualnej rozrywki. Najprawdopodobniej komputery do dzis
wykonywatyby obliczenia techniczne, a nie statyby sie naszym
przyjacielem towarzyszacym nam w praktycznie kazdym momencie zycia.
Nie bytoby gier komputerowych, nie bytoby Netflixa, nie bytoby aplikacji
do uzytku domowego, a porankow nie umilatby nam wujek Google.
Prawdopodobnie Chtopaki nie nagrywaliby LS-a - no bo by nie byto
YouTube'a, Karol wziatby sie za ,normalna prace”, a my, zamiast kupowac
rzeczy przez Internet, biegalibysmy do marketow stojac w bardzo dtugich
kolejkach.

No c6z. Rozrywka popycha nas do rozwoju. Kiedy nam co$ sie podoba,
sprawia nam to przyjemnos¢, bardzo sie angazujemy i wpadamy na coraz
to nowe pomysty (szczesliwy cztowiek to tworczy cztowiek), jak to wszystko
ulepszy¢, zeby byto wygodniej. Kto wie, moze za kilka lat, ktdéras z marek
wypusci jakis produkt, ktory dzis jest w zaledwie w strefie naszych
marzen. Konczac ten przydtugi artykut, chciatabym sobie i Wam zyczyc,
zebysmy do zycia podchodzili z pasja i nie bali sie byC wizjonerami
przysztoSci. Bo nie ma rzeczy niemozliwych, zwtaszcza teraz, kiedy te mate
podreczne cuda moga duzo wiecej, niz pan Wilhelm (ten od systemu
binarnego) mogtby sobie wyobrazic.

A. Jankowiak
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Zrodto:
https://scroll.morele.net/technologia/jak-powstal-pierwszy-komputer-historia-
komputerow-w-pigulce/



BEZBEK POLECA:
RYCERZ SIEDMIU KROLESTW

Jesli szukacie opowiesci o byciu honorowym w niehonorowym
Swiecie, to mam co$ dla Was!

Rycerz Siedmiu Krélestw George'a R.R. Martina to zbior trzech Swietnych
historii ze Swiata Westeros: Wedrowny rycerz, Zaprzysiezony miecz
oraz Tajemniczy rycerz. Opowiadaja one o wedrownym rycerzu Duncanie
Wysokim i jego giermku Jajo, ich podrozach od lorda do lorda
w poszukiwaniu zarobku oraz przygodach, ktore po drodze im sie
przytrafiaja. Duncan poznajemy juz na poczatku pierwszej historii,
gdy wyprawia pogrzeb rycerzowi, ktoremu stuzyt i decyduje sie podazyc
Sciezka prawosci i honoru, co w Swiecie ciggtych spiskow, zdrad i sporow
nie jest ani proste, ani optacalne. Po drodze do Duncana dotacza takze
wscibski i stanowczo zbyt pewny siebie Jajo, niski chtopiec z wygolona
gtowa, ktorego bardzo tatwo polubi¢, mimo jego upartego i gadatliwego
charakteru.

Cho¢  wszystkie  te historie  tacza  gtowni bohaterowie,
kazda z nich skupia sie na czyms innym. Wedrowny rycerz to wstep do
losdw sir Duncana, rozgrywajacy sie wokot turnieju rycerskiego, a przy tym
rozprawa o tym, czym jest honor oraz o prawdziwym znaczeniu bycia
rycerzem. Zaprzysiezony miecz to z pozoru prosta opowieS¢ o sporze
miedzy sasiadami, lecz skrywajgca w sobie drugie dno na temat
lojalnosci, zobowigzan i zasztosci miedzy dwiema, niejednoznacznymi
postaciami: starym rycerzem i mtoda pania zamku. Tajemniczy rycerz
z kolei podczas turniejowych walk o smocze jajo odstania nam nieco
wiecej z historii Westeros, cho¢ nadal w postaciach pobocznych porusza
kwestie tozsamosci rodowej, lojalnosci, spiskow itd. Wszystkie trzy
opowiadania czyta sie jednym tchem dzieki ptynnym dialogom, barwnym
postaciom oraz dobremu zbalansowaniu momentdw powaznych
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i delikatnie humorystycznych (zwtaszcza w scenach pomiedzy Duncanem
i Jajem). Niestety po skonczeniu tak wciagajacej ksiazki moze ztapac Was
poczucie niedosytu, co nastgpito chocby w moim przypadku. Z jednej
strony mam ochote na wiecej przygdd sir Duncana Wysokiego i jego
giermka Jaja, a z drugiej doskonale zdaje sobie sprawe z martinowskiego
tempa pisania powiesci. Niby docelowo ma byc tych historii 10 albo
i nawet 13, ale zapewne predzej doczekamy sie Wichrow Zimy niz
kontynuacji losow Dunca.

Niemniej, goraco polecam Wam lekture, nawet jesli nie znacie Swiata
Westeros, bo wiedza o uniwersum nie jest konieczna. Znawcy lore na
pewno wytapia tu dla siebie wiele smaczkow, ale nowi czytelnicy zostana
wchtonieci przez bardzo dobre historie z ciekawymi zwrotami akcji. Rycerz
Siedmiu Krolestw to pozycja obowigzkowa dla wszystkich fanow
rycerskich opowiesci oraz Swiata G. R. R. Martina, zwtaszcza w postaci
papierowej od wydawnictwa Zysk i S-ka, bo jest ono pieknie ilustrowane
przez Gary'ego Gianniego. Jest i co poczytac, i na czym oko zawiesic!

PS Jesli wciagniecie sie
w proze Martina i znacie jezyk E O RG E R R
dodatkowo ;| -

angielski,

rekomenduje Wam kanat Alt
Shift X, na ktorym znajdziecie
mase omowien m.in. do tych
trzech opowiadan, Gry o Tron

i Rodu Smoka. Gos¢ ma
olbrzymia wiedze o tym
Swiecie, dodaje duzo grafik
i poszerza to, co zawarte
w  Rycerzu o powiazania
z historig Westeros.

M. Mattok

RYCERZ SIEDMIU

KROLESTW

HEUSTROWALE GARY GIANNMI



BEZBEKOWY
HOROSKOP

NIEZAWODNE PRZEPOWIEDNIE BEZBECKIE 16.03-30.10

Baran (21.03-20.04)

MNazwa towaru: Przyvszly t
1 Badz odwazn® 1 staw czol:
Byk (21.04-21.05)
oto serce
lw 45 np 129 powtorz 200 [np 1 pw 1] lw 130 powtorz 200

[np 1 pw 1] np 131 pw 120 pod np 10 zamalu;j
juz

fll

Bliznieta (22.05-22.06)

O,

r. ] i:,:|:. .
v s
Rak (23.06-22.07)

CREATE TABLE okazja ('nastawienie');
INSERT INTO okazja (nastawienie) VALUES
('USmiechaj sie)),

('tryskaj energia,),

('"badz zdrow.);

Lew (23.07-23.08)
SELECT tydzien FROM czas WHERE pomysl = "wieczorny
spacer"

Panna (24.08-23.09)
if pieniadze > 0:
save()

while time > teraz:
wydatki()

Waga (24.09-23.10)

Skorpion (24.10-22.11)
01010011011000010110110101100101011011010111010100100
00001101011011010010110010101110010011101010110101001
100101011100110111101000100000011100110111011101101111
011010101100010010000101001000000111000001110010011
110100111100101110011011110101100010110000010011011111
10001011001101101100011011010011100010010000101

Strzelec (23.11-21.12)

Ctrl + A sl Ctrl + C s Ctrl + V e End

Koziorozec (22:12-20.01)
burza.juz_po() = slonce.wschodzi()

Wodnik (21.01-18.02)

if dzien == dzisiaj:
jest_ok()

elif dzien == jutro:
schody()

Ryby (19.02-20.03)
5bb7963696520746f20737a74756b61206b6f6d70726f6d697
375202061207479206a65737465C59H207069657277737a796d
206d6172737a61c5826b69656d

~ Szeptun ze wschodu i Cyfrowy Wrozbita
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AUTOR: Rafat Dulski

SUBIEKTYWNY TYGODNIOWY

RANKING MEMOW

BY LENA SNIADAEA

4 ZNAJOMA TWARZ ZNAJOMA MICHA
IMICHAEA MILOWICZA! |¥ TWARZ M IFOWICZA

AUTOR: Mi Ja

Hej, mata

AUTOR: Adrian Potoniec



stary: nie chce dzieci
stary i dzieci po tygodniu:

RANKING MEMOW

AUTOR: Justyna Karpinska

Kiedy przez catg poprzednig noc walites Ja: *$wiece latarkg w $rodku nocy
Tequile ze znajomymi, a Wiodek pyta bo nie moge trafi¢ kluczem do
czy wszystko OK : zamka*
< Zaba gdzie$ na trawniku obok:

e -~

AUTOR: Adrian Potoniec AUTOR: Maciek Gadek
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BYC MOZE
/A TYDZIEN

. Czy stare sprzety moga byc fajne? [SONDA]
. Przepis na domowa czekolade
. Najlepsze prezenty dla Karola
. Wtodek i Karol DEEP FAKE - sposob na wiecznego LS-a?
. Zagadka Trojkata Sedziszowskiego
. Jak sie uniezaleznic od jurysdykcji Polski w Polsce? [PORADNIK]
. Recenzujemy nowa piosenke Dawida Podsiadty
. TOP 5 improwizacji, ktore nie byty przygotowane
. Najlepsze substytuty zebow
. Zgadujemy, co bedzie w reklamie Wtodka
. Czy w Katarze mozna ztapac katar?

Odpowiada Katarzyna
. Jak prowadzi¢ program bez zmiany koszulki?
. Typujemy odcinek LS-a, ktory mozna by zgtosic

na Grand Video Awards
. Bezbek oSwiadcza: piszemy teksty sponsorowane

(przez samych siebie)
15. DRAMA na wizji.

Czy Karol w przesztoSci odwrocit sie od Wtodka?
16. Co sie stato z Nowym Porzadkiem Swiata?
Pytamy dr. M. Asona

17. ,Lubicie s3ks?” - najlepsze sposoby na zmiane tematu
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