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DO BEZBEKOWICZOW!

Urszula Skorodzilto

Drodzy Czytelnicy,

to ciezki czas. W potudniowych czeSciach Polski zmagaja sie obecnie
z nadciggajacymi falami powodzi oraz skutkami wody, wdzierajacej sie do
miast, wiosek i domow. Ciezko nie przygladac sie temu ze ztamanym
sercem, kiedy dobytek catego zycia wyptywa komus przez okna. Niektorzy
z przerazeniem patrza na zblizajace sie fale. Wszyscy bezradnie
wpatrujemy sie w miary, wypatrujac kolejnego podniesienia stanu wody.
Z zywiotem nie wygramy.

Nawet z daleka mozemy pomoc. Wspierajmy zbiorki (zwroccie uwage, czy
s to takie oficjalne, bo petno oszustow). Przygotowujemy paczki dla
powodzian z niezbednymi rzeczami, zywnoscig (gotowa do jedzenia, ale
z dtugim terminem: konserwy, stoiki, kabanosy, batony, prozniowo
zapakowane suche produkty itd.), produktami higienicznymi. Zawiez¢
mozna je do najblizszego punktu odbioru lub wystac inPostem.

Z zywiotem nie wygramy, ale mozemy wspierac tych, ktorych dotknat.
Ten numer posSwiecony zostat technologii, wiec dalej znajdziecie w nim
teksty miedzy innymi wtasnie o tym. Taka jednak wstawka na sam

poczatek jest tym, co powinno sie tu znalez¢, ku naszej pamieci.

Trzymajmy sie razem
Ula
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WYLACZ NAWIGACJE, WEACZ MYSLENIE

Zycie zupetnie z dala od technologii jest obecnie
bardzo trudne, a dla niektérych wrecz niemozliwe.
Trzeba przyznad, ze jest ona bardzo przydatna. Dzieki
niej mamy nie tylko rozrywke, szeroka game ustug, lecz

takze oficjalnych systemow panstwowych. Wielu
pracownikdow dzieki temu nie musi ttuc sie do
okropnego biura autobusem. Lecz nie mozna

przesadza¢ w druga strone. Dzisiejsze rozwigzania
technologiczne sa tylko niedoskonatym tworem
niedoskonatych ludzi. Dlatego tez maja one swoj
margines awaryjnosci, ktory zawsze musimy mieC na
uwadze. Jednak niektorzy chyba czasem o tym
zapominaja i wszystko, co powie ich komputerek, biora
za pewnik. Uzytkownicy nawigacji GPS nie sa wyjatkiem.
Zdarza sie, ze po wpisaniu adresu docelowego nie
widza Swiata poza wirtualng mapka. | tak wtasnie
dochodzi do catkiem zabawnych, ale tez

niebezpiecznych sytuacji. Oto dlaczego warto czasem
rozejrzec sie po znakach drogowych.

Catkiem niedawno, bo pierwszego dnia lipca tego roku,
na drodze S5 doszto do ciekawego zdarzenia z udziatem
69-letniego kierowcy. Mezczyzna prowadzacy mercedesa
jechat sobie wesoto pod prad, doprowadzajac tym do
kolizji z innym samochodem. Dlaczego jechat po ztej
stronie jezdni? A no dlatego, ze skrecit w nie ten zjazd,
co trzeba. Jak? Wedtug jego zeznan to wszystko przez te
gtupig nawigacje, ktora kazata mu tak jechac. Mnie sie
jednak zdaje, ze Google Maps nie kaze nikomu jechac
pod prad. Przynajmniej mi sie to nie zdarzyto.

Nastepna historia to przyktad na to, ze ortografia to nie
wzory skroconego mnozenia i czasem przydaje sie
w Zyciu. Pewnego razu pewna polska para chciata sobie
podjecha¢ do Chyznego, gdzie mieSci sie przejscie
graniczne ze Stowacja. Jednak widocznie albo byli na
bakier z geografig, albo zapomnieli stownika, bo
zamiast ,Chyzne” wpisali do nawigacji ,Hyzne"
W wyniku tego btedu zrobili sobie 300-kilometrowa
wycieczke do innej miejscowosci.

Zbyt duza wiara w samochodowa nawigacje moze

doprowadzi¢ rowniez do naprawde niebezpiecznych
sytuacji i to nie tylko zwigzanych z jazda pod prad. Tak
sie zdarzyto pewnemu mezczyznie, ktory jechat w stu
procentach zgodnie ze wskazowkami nawigacji. Jakiez
musiato byc jego zdziwienie, gdy okazato sie, ze wjechat
na szlak gorski przeznaczony wytacznie dla ludzi.
Kierowca znalazt sie w sytuacji patowej i musiat
zadzwonic po stuzby, ktdre mogty go Sciagnac jedynie
przy pomocy Smigtowca.

Wyjezdzamy z kraju i wjezdzamy na trase Wielka
Brytania—Niemcy. To bardzo dtugi odcinek, na ktorym
mozna napotkac wiele przeszkdd i niedogodnosci. Nie
inaczej byto w przypadku pary emerytow, ktorzy wybrali
sie w podroz autem. Problemem na ich drodze okazata
sie.. Sciana XIX-wiecznego koSciota, w ktdra starszy pan
wjechat zapatrzony w nawigacje. Na cate szczeScie
pasazerom auta-buldozera nic sie nie stato. Szkody
wyceniono na 37 000 dolarow.

Nieszczesc ciag dalszy, a naszymi kolejnymi bohaterami
sg norwescy turysci. Ci zamozni mieszkanhcy Potwyspu
Skandynawskiego postanowili zasmakowal troche
brazylijskiego folkloru i zwiedzi¢ serce brazylijskich
slumsow. Przyjezdni, najprawdopodobniej szukajac
najlepszej drogi do Rio de Janeiro, skorzystali ze skrotu,
ktory podpowiedziata im nawigacja. Jakiez byto ich
zdziwienie, gdy tubylcy zamiast przystowiowym chlebem
i sola, przywitali ich karabinami i ostra amunicja. Na
szczescie udato im sie ujsc z zyciem. Podobno.

Na sam koniec Scréme de la crémeS, czyli dom
zrownany z ziemia przez nawigacje satelitarng. W USA
wiele firm zajmujacych sie wyburzaniem budynkow
korzysta z nawigacji satelitarnej do lokalizowania
swoich celow. Nie inaczej byto tym razem - namierzyli,
zburzyli, pora na CS-a. Jednak okazato sie, ze wyburzono
nie ten dom, co trzeba i pan Al Byrd z Sandy Springs
zostat bez dachu nad gtowa. Oczywiscie mezczyzna
wszedt z przedsiebiorstwem na Sciezke prawna. Niestety
dalsze losy sprawy sa nieznane.

*Kurtyna*
Adus

Zrodta: 1, 2, 3.


https://www.rmf24.pl/regiony/poznan/news-jechal-s5-pod-prad-absurdalne-tlumaczenie-69-latka,nId,7618190#crp_state=1
https://automator.pl/blog/pomylki-wpadki-nawigacji-samochodowych/ 
https://tech.wp.pl/gps-pomylki-wpadki-wypadki,6034831061017217a

KUP KSIAZKE - POMOZ
POWODZIANOM!

Lubisz czytac ksiazki? Wiesz, ze przy okazji mozna tez pomagac? To juz teraz wiesz!

Jakub Cwiek napisat w 2020 roku ksiazke Topiel, w ktorej opisat historie mtodych
chtopakow w obliczu powodzi tysigclecia w 1997 roku. To miat byc¢ ich rok! Ich wakacje
marzen, a musieli mierzyc sie z wielka woda.

PowieSC opart zreszta na wtasnych doswiadczeniach. Pisarz pochodzi z miejscowosci
Gtuchotazy w wojewodztwie opolskim i jako pietnastolatek pomagat przy budowaniu
watow.

Dzi$ historia sie powtarza. Niektorzy twierdza, ze jest jeszcze gorzej, niz byto. Dlatego
Jakub Cwiek, Wydawnictwo Marginesy, Wydawnictwo PulpBooks, Drukarnia OSDW
Azymut, Biuro Rachunkowe Optimpro, a nawet inPost wspoélnie chca wspomoc
rodzinne miasto pisarza.

Mozesz kupic ksiazke Topiel w systemie ptacisz, ile chcesz - czyli wybierasz dowolnga
kwote, wpisujesz jg w sklepie i realizujesz przelew, zeby cieszy¢ sie swoja powiescia
w papierze, audio lub ebooku. Minimalna kwota zamowienia to: 1,20 zt za e-book
i audiobook, 10 zt za papier. Wysytka ksiazek w nowym roku. Catosc zyskow przekazana
zostanie na pomoc mieszkancom Gtuchotazy. Akcja trwa do 1.10.2024.

Na dzien 18.09.2024 zebrano juz 192 tysigce ztotych.

Wiecej o akcji [TUTAJ], filmik z wyjasnieniem [TUTAJ], sklep do zamowienia ksigzki
[TUTAJL

Opis ksiazki od wydawcy:

W sierpniu 1997 r ukrainscy zotnierze, przybyli na pomoc powodzianom z Gtuchotaz,
dokonujg makabrycznego znaleziska w korycie wcigz wezbranej rzeki. Na utamanym,
zanurzonym w wodzie drzewie wiszq zwtoki nastolatka.

Niespetna miesigc wczesniej dla czworki mtodych chtopakéw — Kacpra, Darka, Jozka i
Grzeska - rozpoczynajq sie upraghione wakacje. Mimo strug deszczu, wzbierajgcej rzeRi
i zagrozenia powodziowego, wszyscy czterej sq przekonani, ze to bedzie ich lato. Trzy
dni pbzniej rozpoczyna sie ,Powodz stulecia” Wydarzenie, ktére na zawsze odmieni
zycie... tych, ktorzy przezyjq.

Zachecam serdecznie!

Ula
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https://pulpbooks.pl/2024/09/16/wplac-ile-chcesz-i-pomoz-powodzianom/
https://www.facebook.com/reel/841813294728421 
https://pulpbooks.pl/kategoria-produktu/plac-ile-chcesz/ 
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MROCZNA PRZYSZLOSC
AKTOROW GLOSOWYCH?

Aktorzy gtosowi zawsze mieli pod gorke, ale w
obecnych czasach niemal walcza o przetrwanie

Btysk fleszy, czerwone dywany, rozpoznawalnosc
celebrycka, gwiazdorskie zycie jak w Madrycie. O tych
wszystkich rzeczach zwykle pomarzy¢é moze wielu
fantastycznych aktorow gtosowych. Jasne, pewne gtosy
czesC z nas moze kojarzy¢, bo pare stawniejszych osob
zdotato sie pokazaé szerszej Swiadomosci, ale
powiedzmy sobie szczerze - gdyby nie youtubowe
kanaty pokazujace aktorow gtosowych (np. Widze Gtosy),
wcigz nie wiedzielibysmy, jak wygladaja osoby grajace
nasze ulubione postaci.

Mimo iz aktorow gtosowych nie widzimy, to caty czas ich
styszymy, czy to ogladajac filmy i seriale animowane
(tak w oryginale, jak i w dubbingu), czy to grajac w gry
wideo. Z racji charakteru swojej pracy, maja oni duzo
ciezsze zadanie, Dysponujac jedynie swoim gtosem,
muszg oddac charakter danej postaci, dopasowac ton
wypowiedzi do sytuacji, przekaza¢ jej wszystkie
odczucia, w tym takze te fizyczne (zmeczenie,
pragnienie, gtod, ciezkie zranienie etc.). Nierzadko nie
jest to tatwe, zwtaszcza, ze postacie z ekranu kina badz
komputera s3 im bardzo pobieznie opisywane. Joanna
Kudelska, znana z dubbingowania Hermiony Granger
w serii filméw o Harrym Potterze w kwietniu 2023
udzielita wywiadu dla CD-Action. Mowita m. in. o tym, ze
przygotowanie aktorow do odgrywania swoich postaci
jest bardzo ograniczone. ,Powiedzmy sobie szczerze -
no, nie ma czego$S takiego. Tak naprawde nawet
w przypadku filmu to tez ogromna rzadkoSc.
Przygotowujemy sie w momencie, gdy postaC jest
bardzo specyficzna, np. mowi z konkretnym akcentem,
sepleni” - przyznata. Aktorzy gtosowi nigdy nie mieli
wiec tatwiejszej pracy niz ich pozostali kolezanki
i koledzy po fachu, jednak mogli miec pewnosc, ze ich
zawdd wciaz bedzie istniat.

Szybki rozwoj sztucznej inteligencji zweryfikowat jednak
wiele dziedzin zawodowych, w tym te aktorska. Rok
temu cata branza filmowo-serialowa wstrzasnat strajk

SAG-AFTRA, amerykanskiej gildii aktorow i innych
artystow. Po wielu miesigcach w listopadzie 2023 udato
sie wypracowac porozumienie z producentami, ale pod
koniec lipca tego roku wybucht kolejny protest, tym
razem w branzy gier. Zwiazek zawodowy domagat sie
ochrony aktorow gtosowych, aby zapobiec
wykorzystywania ich pracy do trenowania systemow Al
bez ich zgody oraz odpowiedniego wynagrodzenia.
Aspekt nieetycznego wykorzystywania np. przez OpenAl
wielu dziet ludzkiej tworczosci do szkolenia modeli
sztucznej inteligencji podnoszony jest caty czas
i stanowi temat na osobny artykut, jednak wspominam
0 nim nie bez powodu. Christoph Hartmann, prezes
Amazon Games, w niedawnym wywiadzie dla IGN
stwierdzit, ze wdrozenie Al do prac nad grami nie
wptynie na miejsca pracy, bo w grach ,tak naprawde nie
ma aktorstwa” (sic!). Jego wypowiedz padta
w kontekscie wspomnianego strajku aktorow
gtosowych: ,Gdy mowimy o Al, to, po pierwsze, mam
nadzieje, ze pomoze to nam uzyskac nowe pomysty na
rozgrywke, co nie ma nic wspolnego z odbieraniem
komukolwiek stanowiska, a zwtaszcza w grach, gdzie nie
mamy tak naprawde aktorstwa. Wiekszos¢ zespotow to
programisci i to sie nie zmieni, bo chodzi o innowacje.
Jesli Al cos zabierze, to raczej te nudng czesc’. Choc
jego  wypowiedz kompletnie mija sie z prawda
i spotkata sie ze stuszng krytyka, wielu wydawcow (czy
to filmowych, czy growych) z cata pewnoscia chciatoby
ograniczyC  koszty  produkcji  kolejnego  dzieta
rozrywkowego, zastepujac ludzki gtos tym sztucznie
wygenerowanym.

Na pewno wielu powiedziatoby teraz, ze przeciez
wszystko bytoby w porzadku, gdyby modele byty
trenowane oraz wykorzystywane za zgoda i przy
odpowiednim optacaniu danych aktorow gtosowych, tak
jak tego chciato SAG-AFTRA. Nota bene takie umowy sa
juz zawierane, dla przyktadu niedawno zmarty James
Earl Jones, kojarzony najbardziej z rol gtosowych Dartha
Vadera w Gwiezdnych Wojnach oraz Mufasy w Krolu
Lwie, w 2022 roku wspotpracowat z ukrainska firma
Respeecher, aby uzy¢ jego gtosu z filmowych odston



Star Wars w serialu Obi Wan. Mato tego, pozwolit takze wykorzystac swoj gtos
posmiertnie.

Problem w tym, ze udzielenie zgody przez jednego znanego aktora stanowi precedens,
co moze wigzaC sie z mocnymi ograniczeniami castingowymi. Jesli coraz wiecej
aktorow bedzie uzyczaé studiom pozwolenia na wykorzystanie swojego gtosu
(zwtaszcza w przypadku 0sob mocno zwigzanych z konkretng rolg), sprawi to, ze wielu
mtodych aktorow gtosowych nigdy nie dostanie nawet szansy wcielenia sie¢ w znana
postac¢ z popkultury, poniewaz ta rola bedzie juz na wieki wiekbw obsadzona przez
kogos, kogo na tym Swiecie juz dawno nie bedzie. Scott Lawrence i Matt Sloan mogli
sobie by¢ dublerami Jamesa Earla Jonesa, ale teraz, gdy Disney posiada jego gtos,
jestem pewien, ze beda z niego korzystac¢ tak czesto, jak tylko sie da. Wiadomo
przeciez, ze nic tak skutecznie nie przyciaga widzow do kin i przed telewizory jak
przyzwyczajenie i nostalgia, czyli dwaj najwieksi wrogowie wszelakich recastow, co do
ktorych widzowie sg zazwyczaj niechetni. W ten sposéb zostanie jedynie dotozona
kolejna cegietka do okopywania sie wokot tego, co znane i co zwykle sprzedaje sie
najbardziej, zas ludzki gtos de facto przestanie liczy¢ sie jako narzedzie pracy aktora,
stajac sie aktywem konkretnego studia. Z kolei widz nigdy nie zostanie przyzwyczajony
do tego, ze dana postac nie jest SciSle zwigzana z danym aktorem badz aktorka,
i zawsze mozna taka osobe zamienic na inna. Ten ostatni aspekt boli mnie najbardziej,
bo przez to cierpi cata branza i zanika motyw spuscizny, ktora starsi artysci zostawiliby
nowym pokoleniom aktorskim. Robert Downey Jr. zawsze bedzie lron Manem, Harrison
Ford Indiana Jonesem, a Hugh Jackman Wolverinem - do dziewiecdziesiatki, do
Smierci, a potem, jak sie uda uzyskac pozwolenie, to nawet i do konca Swiata.

Na razie nad etyka korzystania z Al trwa dyskusja, regulacje sg wdrazane, cho¢ bardzo
powoli. Aktorzy gtosowi nadal wiec beda potrzebni, wciaz w branzy bedzie znajdowac
sie miejsce zarowno dla tych mniej i bardziej rozpoznawalnych. Patrzac jednak na fakt
szybkiego rozwoju nowych technologii oraz stopniowa poprawe jakoSci generowania
gtosow przez sztuczna inteligencje, mozemy kiedys stanaC przed rzeczywistoscia,
w ktorej duzo taniej bedzie wychodzi¢ generowanie mowionego tekstu dla postaci np.
w animacjach czy grach wideo. Mocno trzymam kciuki jednak za to, by moje mroczne
przewidywania okazaty sie tyle warte, co wrdzenie z fusdéw oraz by branza wciaz wyzej
cenita ludzki talent od tego sztucznie generowanego.

M. Mattok
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https://cdaction.pl/publicystyka/jak-wyglada-praca-przy-dubbingu-gier-wywiad-joanna-kudelska
https://www.cdaction.pl/newsy/kolejny-strajk-aktorow-glosowych-przeciwko-wykorzystaniu-ai
https://www.youtube.com/watch?v=R2OBvj7IzvM
https://www.ign.com/articles/amazon-games-regrets-the-confusion-over-ceos-ai-and-voice-actor-comments-after-harsh-online-criticism
https://futurism.com/the-byte/james-earl-jones-voice-rights-ai
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OTWARTY SWIAT GOTHICA 3 NIE DZIAEA

Nawet wielkie ambicje na nic si¢ zdadza, gdy brakuje
potrzebnego doswiadczenia.

Niedawno po raz pierwszy w zyciu ukonczytem Gothica
3. Zabieratem sie do tej gry wielokrotnie, ale przez
ciggte lagi i dtugie ekrany tadowania przy wczytywaniu
stanu gry oraz wady samej gry zwykle po kilkunastu
godzinach sobie odpuszczatem. Tym razem nabitem
chyba okoto stu godzin, cho¢ i tak olatem wigkszos¢
questow pobocznych. Postawitem sobie za cel ukonczyc
te gre chociaz raz, przeanalizowac troche jej strukture
i oceni¢, czy ta gra miataby racje bytu w dzisiejszych
czasach. Nie bede skupiat sie na kazdym elemencie, bo
nie chce, by byta to klasyczna recenzja, a bardziej
analiza Swiata gry. Ogrywatem wersje z GOG-a, a zeby
usprawni¢ i urozmaici¢ rozgrywke, zainstalowatem
Community Patcha 1.75, Quest Packa oraz modyfikacje
Parallel Universe.

Fabuta tu nie istnieje. Po obejrzeniu intra od razu
jesteSmy pakowani do akcji, walczac u boku przyjaciot
Bezimiennego z orkami okupujacymi Ardee. Pokonawszy
ich, dostajemy cata gars¢ informacji o sytuacji na
Swiecie, a naszym gtdbwnym zadaniem staje sie
odnalezienie Xardasa, ktory zniszczyt magie runiczna
oraz kolaboruje z orkami. Problem w tym, ze ten cel
osiggniemy dopiero po dtugim czasie rozgrywki -
Xardas jest w Nordmarze, do ktorego prowadzi dtuga
droga, a przeciwnicy s3 tam catkiem potezni. Musimy
wiec  podejmowac sie  wykonywania do  bolu
powtarzalnych questow z gatunku ,przynies X paczek
z bronig”, ,zabij X potworow”, ,zaprowadz te postac¢ do
konkretnego miejsca”. Poprzednie odstony Gothica,
poza celem gtownym, stawiaty przed nami mniejsze
zadania, ktore do niego prowadzity. Przyktadowo,
w Gothicu 2 musieliSmy porozmawiaC z lordem
Hagenem, ale zanim to osiagneliSmy, trzeba byto
najpierw dostac¢ sie do miasta Khorinis, potem zostac
czeladnikiem jednego z mistrzow rzemieslniczych, a na
koncu zostac straznikiem miejskim, najemnikiem lub
magiem ognia. Kazdy z tych drobnych szczebelkow
wymagat od nas poSwigcenia mnostwa czasu i uwagi,

a mimo to pozostawaliSmy caty czas zaangazowani
w rozgrywke. Gothic 3 pozostawia nam mozliwosé
wyboru tego, czym w danej chwili sie zajmiemy, gdzie
pojdziemy, z kim bedziemy walczyc etc. Problem w tym,
ze wiekszos¢ questow pobocznych nie dosé, ze zostata
napisana na jedno kopyto, to jeszcze do niczego
wigkszego nie prowadzi. Cze$¢ z nich nagradza nas
punktami reputacji dla danej frakcji lub miasta, co
umozliwia nam zakup lepszych pancerzy lub broni, ale
lwia cze$¢ oferuje w zamian jedynie doSwiadczenie
i ztoto.  Wszystko  przypomina  troche  strukture
standardowego MMO natozone na erpega single player.
Warto przy tej okazji wspomnied, ze dziennik, w ktorym
zapisywane s3 nasze zadania, jest jednym z najbardziej
niepraktycznych questlogow, jakie powstaty. Do dzis
niepojete sg dla mnie motywacje, stojace za decyzja
0 wyrzuceniu krotkiego streszczenia danego questa przy
jego stopniowym uzupetnianiu i zamianie go na krotki
zapis rozmowy ze zleceniodawca, z ktorych nie wynika
zbyt wiele potrzebnych informacji.

Podstawowym zamystem otwartego Swiata w grach jest
nie tylko zaoferowanie graczom catej palety rozmaitych
aktywnosci (co, jak juz ustalilismy, Gothicowi 3 nie
wyszto), lecz takze roznorodnosci Swiata, aby gracz sie
zbyt  szybko nie nudzit zwiedzaniem podobnie
zaprojektowanych miejsc. Niestety i tutaj Piranha Bytes
troche sie przeliczyto. Chociaz klimat trzech gtownych
krain (Myrtany, Nordmaru i Varantu) znacznie sie od
siebie rozni oraz mechanicznie wptywa na regeneracje
WytrzymatoSci  Bezimiennego, miasta w  nich
umieszczone rowniez nie sg zbyt urozmaicone. Myrtana
sktada sie z dwunastu lokacji, rozsianych miedzy
szerokimi  potaciami  zielonego terenu, lasami
i wzgbrzami. Jej projekt w niczym nie przypomina
logicznie rozplanowanego, duzego krolestwa, o ktorym
tak wiele styszeliSmy przez poprzednie dwie czesci.
Varant to ogromna pustynia, petna piaszczystych wzgorz
i starych ruin, miedzy ktorymi rozlokowano osiem
miast. Przemieszczanie sie miedzy nimi jest nuzace jak
wielogodzinna jazda na wielbtadach w obtadowanej
towarami karawanie i, cho¢ poczatkowo ma to swoj



klimat, z czasem po prostu nuzy, az odechciewa sig szukac czegokolwiek na tej wielkiej,
nomen omen, piaskownicy. Najgorszy jednak i tak jest Nordmar, zamieszkaty przez trzy
klany potnocnych wojownikdw, Magow Ognia oraz Xardasa. Jest to nic wiecej jak
gorzysty labirynt, przy ktorym ten od Tezeusza zdaje sie zagadka dla pieciolatkéw, bo
znalezienie czegokolwiek w tej okolicy graniczy z cudem. Dorzuémy do tego spora ilos¢
upierdliwych bestii do ubicia i otrzymamy kraine, w ktorej nie chce sie przebywac
dtuzej niz to konieczne. Wszystkie trzy biomy trzymaja sie jako spdjny kontynent
jedynie na stowo honoru deweloperow. We wszystkich tych krainach zawieraja sig, co
prawda, pewne zalazki lore, relacji miedzy poszczegolnymi frakcjami i historii
konfliktow, za$ nierzadko muzyka i aranzacja pewnych lokacji (z naciskiem na
pustynne miasto Mora Sul) potrafig stworzy¢ odpowiedni klimat. Tworza one jednak
zbyt rozlegta, niespojng warstwe, przez co biegajac miedzy jednym miastem a drugim,
po dtuzszym czasie ma sie coraz mocniejsze wrazenie wyczerpania, olewa sie
eksploracje, nie wykonuje sie coraz wiekszej liczby zadah pobocznych, by w
ostatecznosci siegnac do internetowego poradnika, by dowiedzie¢ sig, co trzeba
zrobic, by w ogble ukonczyc te gre.

Serce Swiata mocno bije, gdy widzimy iluzje zycia jego mieszkahcow, a postacie
poboczne, spotykane przez bohatera, daja sie lubi¢ i zapadaja w pamiec. NPC
w Gothicu 3 s3 nieciekawi, wigekszoS€ z nich nie jest nawet postaciami, a te, ktore
najbardziej btyszczaty w poprzednich odstonach Gothica, teraz kompletnie stracity
swoje charaktery. Mozemy ich, co prawda, wzig€ ze sobg, by pomagaty nam w walce,
ale ich Al jest tak gtupie, ze wystarczy pobiec choc troche za daleko, by zgubic ich
gdzies wsrod rozlegtych wzgorz. Co najgorsze jednak, ogladajac ekrany zakonczenia
przed napisami koncowymi, zamiast poczucia smutku lub szczeScia z powodu
rozwigzania watkow danej postaci, czuje sie tu jedynie zobojetnienie, bo zaden
z naszych bliskich bohaterow pobocznych nie posiada nawet utamka wtasnej historii.

Paradoksalnie jednak, Gothic 3 nie jest az tak tragiczng grg, jak niektorzy ja opisuja.
Jesli potraktuje sie ja jak kolejng z odmézdzajacych produkeji, w ktérych nie trzeba az
tak sie skupia¢ na fabule i odpali sie w tle np. jakisS podcast, moze to byc catkiem
znosny zabijacz nudny. A jednak jest to gra, ktora mogta byé czyms znacznie wiecej,
ktorej Swiat mogt wybrzmie¢ duzo lepiej i w duzo ciekawszy sposob, gdyby go mocno
ograniczyC, lepiej posklejac i wyrzucic mase powtarzalnych zadan, ktore jedynie
zapychaja czas gracza. Jakby to powiedziat Bilbo Baggins, Gothic 3 jest jak masto,
rozsmarowane na zbyt wielu kromkach. Niemieckim Piraniom nie brakowato ambicji,
ale zdecydowanie cierpieli na brak talentu w kreacji gry duzo bardziej otwartej niz
poprzednie, ktore mimo swojego matego rozmiaru (a moze dzigeki niemu?) potrafity
stanowiC dzieto ciekawe i koherentne. Na cate szczeScie, trzy lata po premierze trzeciej
czesci przygdd Bezimiennego, Swiatto dzienne ujrzat pierwszy Risen - gra, ktora dla
mnie jest tym, czym G3 powinien by¢ od samego poczatku. Ale to jest juz temat na
inny raz.

M. Mattok
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HOROSKOP

NIEZAWODNE PRZEPOWIEDNIE BEZBECKIE 23.09-06.10

Baran (21.03-20.04)

W nadchodzacych tygodniach technologia stanie sie
Twoim sprzymierzencem w realizacji ambitnych celow
zawodowych. Nowe aplikacje i narzedzia cyfrowe
pomoga Ci zoptymalizowa¢ prace, co pozwoli Ci
osiagnac sukces szybciej niz zaktadates.

Byk (21.04-21.05)

Zainwestuj w nowy sprzet lub oprogramowanie, ktore
podniesie  Twoja  wydajnoS¢  oraz  przyniesie
dtugoterminowe korzysci. Twoj praktyczny zmyst pozwoli
Ci znalezc technologiczne rozwigzania, ktore przyniosa
oszczednosci i usprawnia codzienne dziatania.

Bliznigta (22.05-22.06)

Najblizsze dwa tygodnie to idealny czas na zgtebianie
nowych technologii i komunikacyjnych innowacji.
Bedziesz w kontakcie z wieloma ludzmi online, co moze
przynieS¢ ciekawe wspotprace lub nowe zrodta

informacji.

Rak (23.06-22.07)

Technologia stanie sie narzedziem do wzmocnienia
wiezi z bliskimi, szczegblnie w trudnych momentach,
kiedy bezposredni kontakt nie jest mozliwy. Moze sie
okaza¢, ze platformy cyfrowe umozliwia Ci gtebsze
rozmowy i lepsze zrozumienie emocji.

Lew (23.07-23.08)

Wykorzystaj media spotecznosciowe i platformy online,
aby zaprezentowacC swoje osiagniecia Swiatu. Twoja
charyzma przyciggnie uwage innych, a nowoczesne
technologie pomoga Ci zbudowac marke osobista.

Panna (24.08-23.09)

Twoja skrupulatnosc i dbatoS¢ o szczegoty doskonale
wspotgraja z technologia, ktora pomoze Ci lepigj
zorganizowac swoje zycie. Automatyzacja codziennych
zadan i aplikacje do planowania czasu przyniosg Ci
spokoj i wieksza kontrole.

Waga (24.09-23.10)

Technologia pomoze Ci znalez¢ réwnowage miedzy
praca a zyciem osobistym, umozliwiajac lepsze
zarzadzanie czasem. Platformy cyfrowe pozwola Ci na
nawiazanie nowych, wartosciowych znajomosci, a takze
rozwigzywanie konfliktow na odlegtosc.

Skorpion (24.10-22.11)
Twoja dociekliwa natura przyciagnie Cie do nowych
technologii zwiazanych z bezpieczenstwem danych
i prywatnoscia. To doskonaty czas na nauke nowych
narzedzi, ktore pomoga Ci zabezpieczy¢ swoje
informacje i projekty.

Strzelec (23.11-2112)

Technologia otworzy przed Toba nowe horyzonty,
umozliwiajac podroze wirtualne oraz nauke na
odlegtosc. Dzieki platformom online poszerzysz swoja
wiedze i zyskasz dostep do inspirujacych ludzi z réznych
zakatkow Swiata.

Koziorozec (22.12-20.01)

Zainwestuj w technologie, ktore pozwola Ci zwiekszyc
efektywnosS¢ i osiggaC wyznaczone cele szybciej niz
kiedykolwiek. Nowoczesne narzedzia do zarzadzania
projektami i zadan beda Twoim kluczem do sukcesu
zawodowego.

Wodnik (21.01-18.02)
Jako mitosnik innowacji, znajdziesz teraz mnostwo
inspiracji w nowych technologiach i futurystycznych
projektach.  Mozesz  odkryC  narzedzia,  ktore
zrewolucjonizuja Twoje podejscie do pracy lub
wspotpracy z innymi.

Ryby (19.02-20.03)

Technologia stanie sie dla Ciebie narzedziem do
pogtebiania duchowych doSwiadczen i artystycznych
poszukiwan. Wirtualna rzeczywistoSC i kreatywne
aplikacje moga pomoc Ci wyrazi¢ swoje emocje W nowy
Sposob.

Chat GPT
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1. Czy oni umieja Spiewac? Nagrania influencerow bez autotune’a
2. Funky jazz, czy funky LS?
3. Jasin, Zesg, Jesien. Jak czytac nietypowe imiona?
4. Teorie spiskowe o LS-ie?
5. Czy inFakt to tylko przykrywka?
6. Trzy szostki u Wtoda — w co tak naprawde wierzy Markowicz? [TYLKO U NAS]
7. Ranking modeli Al
8. TOP 5 sposobow na biede
9. Stowniczek komunikacji niewerbalnej
10. Tworzymy karte gali freak fightowej dla pisarzy
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