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DO BEZBEKOWICZOW!

Urszula Skorodzilto

Drodzy Czytelnicy,

jako magazyn objeliSmy patronat medialny nad Coperniconem 2024, ktory
zdobyt range Polconu. Sami rowniez tam byliSmy i relacje z tego
wydarzenia mozecie przeczyta¢ wtasnie w tym numerze. Spoiler: bawilismy
sie przednio.

Dla tych, ktorzy jeszcze nie wiedza, powiem tylko, ze Copernicon to
coroczne fantastyczne wydarzenie. Dostownie fantastyczne, bo obejmuje
tematyka wszystko, co odmienne od naszej codziennej, szarej
codziennosci. Znajdziemy tam fanow sci-fi, horrorow, fantasy, mangi,
anime, larpow, RPG-6w, cosplayow, gier, ksiazek, komiksow, filmow czy
seriali.

Odbywa sie na torunskiej staréwce. Tuz przy ptynacej Wisle. W tym roku sie
spozniliscie, ale serdecznie zapraszamy was za rok.

Teraz jest ten czas, byScie przewrocili kartke.
Pozdrawiam

Ula

NOTA REDAKTORSKA
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COPERNICON 2024 - SWIETO
FANTASTYKI W TORUNIU

ZostaliSmy zaproszeni na jedno z najwiekszych
wydarzen mitosnikdw fantastyki w Polsce, jakim jest
Copernicon, ktory to z radoscia objelismy patronatem
medialnym. Odbyt sie w dniach 20-22 wrzeSnia 2024
roku w Toruniu, przyciagajac entuzjastow z catego kraju.
Dziato sie tam naprawde duzo - poczawszy od paneli
dyskusyjnych, wystaw, pokazow, przez konkursy,
spotkania z gosc¢mi specjalnymi i tworcam,i na
warsztatach konczac. Jak co roku, malownicze uliczki
Torunia wypetnity sie barwnie ubranymi cosplayerami,
a cate miasto pulsowato atmosferg fantastycznych
Swiatow. To byt niesamowity czas, by spotkac ludzi
o tych samych zainteresowaniach.

Tegoroczny Copernicon byt szczegolnie imponujacy pod
wzgledem roznorodnosci oferowanych atrakcji. Program
podzielony byt na kilka gtownych blokow tematycznych:

animacji, larpowy, gier elektronicznych, gier
planszowych, atrakcji okoto festiwalowych, filmowy,
fandomowy,  konkursowy,  warsztatowy, literacki,

popkulturowy, popularnonaukowy, azjatycki, RPG oraz
Copernicon 2024. Kazdy z blokow zapewniat rozrywke
i wiedze na wysokim poziomie, dostosowana do
preferencji zarobwno weteranow, jak i nowicjuszy Swiata
fantastyki.

Blok literacki przyciggnat zardwno uznanych autorow,
jak i poczatkujacych pisarzy. Mozna byto dowiedziec sig,
co sig dzieje w literaturze polskiej i Swiatowej, a takze
spotka¢ na zywo ulubionego autora i zapytac¢ o sekrety
ulubionej powiesci. Mozna byto tez zagtebi¢ sie
w historie o rynku wydawniczym.

Nie zabrakto emocji dla fanow gier RPG czy larpow,
ktorzy mogli wzig¢ udziat w licznych sesjach
prowadzonych przez doSwiadczonych mistrzow gry.
Tegoroczny Copernicon zorganizowat rowniez specjalne
warsztaty dla osob dopiero zaczynajacych swoja
przygode z tego typu grami. Fani gier planszowych mogli
sprobowac swoich sit w licznych turniejach oraz
w strefie wolnego grania, gdzie prezentowano zarobwno
klasyki, jak i nowosSci wydawnicze. Byta to rowniez

Marta Bejma wraz z zespotem



doskonata okazja, aby spotkac autorow gier i wymienic
sie doSwiadczeniami z innymi graczami.

Odbyt sie takze konkurs Cosplay — jedna z najbardziej
widowiskowych czesci kazdego konwentu. Rowniez na
Coperniconie zajat wazne miejsce. W tym roku poziom
kostiumow byt bardzo interesujacy, a na scenie
pojawito sig szesnascie wystepow. Konkurs cosplay’owy
zgromadzit ttumy, a najlepsi tworcy zostali uhonorowani

nagrodami. Szczegblng uwage zwrocita precyzyjnie
wykonana  zbroja  ostatniego  uczestnika  oraz
niesamowity makijaz charakteryzacyjny, ktére to

okraszone mata dawka humoru, zapewnity mu wygrana.
Kazdy  wystep  przenosit widzow do  innego
fantastycznego Swiata, opowiadajac ciekawa historie
postaci.

Sobotnim  wieczorem, po jakze widowiskowym
konkursie cosplayowym, odbyta sie uroczysta gala
wreczenia nagrod w dziedzinie fantastyki, poniewaz
tegoroczny Copernicon odbywat sie pod ranga Polconu
- ogblnopolskiego konwentu dla mitosnikow fantastyki,
ktory odbywa sie corocznie od 1985 roku. Jego
organizacja jest dzietem spotecznosci fanow z réznych
miast Polski, a wydarzenie co roku gosci w innym
miescie, organizowane przez lokalny klub fantastyki.
Polcon moze by¢ samodzielnym konwentem lub
stanowi¢ czeS¢ innego, lokalnego wydarzenia, ktore
wowczas zyskuje range Polconu. Za funkcjonowanie
i organizacje Polconu odpowiadaja m.in. Zwiazek
Stowarzyszen Fandom Polski (ZSFP), Rada Fandomu
i Forum  Fandomu. Jednym z  najwazniejszych
momentoéw Polconu jest gtosowanie i gala wreczenia
Nagrody Literackiej Fandomu Polskiego im. Janusza A.
Zajdla.

| tak docenieni zostali:

1. Nagroda Fandomu Polskiego im. Janusza A. Zajdla
(swoja droga nagrode wrecza od lat wdowa po panu
Januszu, pani Jadwiga, i robi to z niesamowita gracja
i urokiem):

a. Powiesc: Istvan Vizvary, Lagrange. Listy z Ziemi
(Wydawnictwo IX),

b. Opowiadanie: Agnieszka Hatas, Swierszcze w Soli
(SQN).

2. Nagroda Fandomu Polskiego im. Piotra Raka
(pierwszy raz wreczana w tym roku):

a. Iskra Fandomu: Szymon ,Grue” Kania,

b. Ptomien Fandomu: Michat Szymanski.

3. Nagroda Literacka im. Jerzego Zutawskiego:

a. Srebrne wyrdznienie: Radek Rak, Agla T2. Aurora
(Wydawnictwo Powergraph),

b. Ztote wyrbznienie: Pawet Matuszek, Zejscie49
(Wydawnictwo IX),

c. Laureat gtdwnej nagrody: Istvan
Lagrange. Listy z Ziemi (Wydawnictwo 1X).

4, Krysztatowe Pierniki:

a. Najlepszx Grxcz: Haber,

b. Najlepszy Debiut: Rewolucja Wiezy Szeptow,

c. Najlepsza Gra: Podwodna Orkiestra.

5. Quentin:

a. Laureatem nagrody gtownej stata sie Tatrzanska
Wyrypa - Ewa Samulak i Justyna Kapa (Zew
Cthulhu (modern)),

b. Pierwsze wyroznienie:

Vizvary,

Rajd na Serran V -

Jarostaw Daniel (system Ironsworn: Starforged),
c. Drugie wyrdznienie: Zerwana smycz - Paulina
Radziszewska (system Defiant).
6. Nagroda ESFS 2024:
a. Wydawca Roku: Wydawnictwo IX.

BEZBEK POLECA
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Pomiedzy wydarzeniami na uroczystej gali cudnie przygrywata dla widowni Marta
Bejma, ktorej gtos i melodia instrumentu przenosita uczestnikow do Swiata na
pograniczu przesztoSci i fantastyki. Marta gra na lirze karbowej oraz Spiewa utwory,
uzywajac dodatkowo tradycyjnej techniki wokalnej biatego gtosu. Klimat utworéw byt
rozny, poczawszy od wesotych i skocznych, kohczac na nostalgii oraz sentymentach.
Zdecydowanie jest to podrdz, ktora kazdy chociaz raz powinien przezyc.

Klimatu dodawato oczywiScie miejsce catej imprezy, czyli Torun, ktory to mogtam
odkry¢ na nowo. Wniosek nasunat sie jeden, jest to idealna sceneria dla fantastyki.
Torun, miasto o bogatej historii i gotyckiej architekturze, idealnie wpisuje sie w klimat
fantastycznych Swiatdw. Zabytkowe mury, brukowane ulice i tajemnicze zautki
stwarzaja atmosfere sprzyjajaca zanurzeniu sie w literackie i popkulturowe uniwersa.
W trakcie Coperniconu uczestnicy mieli okazje nie tylko bra¢ udziat w konwentowych
wydarzeniach, ale rowniez zwiedza¢ miasto, ktore dzieki swojej magii dodaje
wydarzeniu niepowtarzalnego uroku. Dziato sie tak dlatego, ze miejsca wydarzen byty
rozmieszczone dookota starowki, wiec chodzenie i zwiedzanie stawato sie czesScia
eventu.

Mozna byto zauwazy¢, ze Copernicon to nie tylko miejsce spotkan fanow fantastyki,
lecz takze platforma do nawigzywania relacji miedzy twoércami, wydawcami
a spotecznoscia. Wydarzenie to pozwala mitoSnikom fantastyki na wspolne
celebrowanie pasji, wymiane doSwiadczen oraz odkrywanie nowych inspiracji.
Copernicon 2024 po raz kolejny udowodnit, ze jest jednym z najwazniejszych punktow
na mapie polskich konwentdw i z pewnoscig na dtugo pozostanie w pamieci
uczestnikow.

Dla nas - redaktorow oraz jednej redaktorko-graficzki Bezbeka - to byta cudowna
i inspirujaca przygoda. Na trzy dni zanurzyliSmy sie w Swiat fantastyki, biorac udziat
w réznych prelekcjach, przeprowadzajac wywiady czy rozmawiajac z uczestnikami.
Pasja, jaka ci wszyscy ludzie dzielg sie na wydarzeniu, jest niesamowita. Duzo sie
nauczyliSmy oraz ustyszeliSmy jedno bardzo wazne zdanie, ktoére padto na samym
poczatku uroczystej gali. Teraz sie nim z Wami podziele, pamietajcie, by w zyciu sie nie
poddawac i probowac nowych rzeczy, by nie ograniczat nas strach, czy mysl ,nie
umiem”, bo moze umiemy, tylko o tym nie wiemy, idac Smiato przez zycie, mozemy
zaj5¢ wysoko. ;)

Jesli tez chcecie przezyé niesamowita przygode, przenieSc sie na kilka dni do zupetnie
innego Swiata i pozna¢ mnostwo ciekawych ludzi z pasja - serdecznie zapraszamy
w przysztym roku na Copernicon 2025!

Jankowiak A.
PATINKA



DISCIPLES 2 - HEROESY
DLA DOJRZALYCH

Niech bedzie uwielbiony Wszechojciec! Czy macie
chwile, by porozmawiac o Apostotach?

Seria Heroes of Might and Magic, ze szczegdlnym
naciskiem na czesc trzecia, zdobyta serca kilku pokolen
graczy z centralnej i wschodniej Europy. Wszyscy ja
znamy i mito wspominamy, wiec nie bede jej posSwiecat
wigecej miejsca. DziS chce opowiedziec o matej,
zapomnianej juz serii strategii turowych, ktorg przykryt
cien jej duzo stawniejszego brata. Mowie o marce
Disciples, ktora, mimo podobienstw z Heroesami,
stanowi catkowicie samodzielny | zdecydowanie
bardziej epicki byt.

Za Apostotow odpowiada studio Strategy First, ktore
pierwsza czes¢ swojej serii wydato pod koniec wrzeSnia
1999 roku. Byt to czas, gdy na rynku od kilku miesiecy
krolowato juz Heroes 3, ale deweloperzy nie mysleli
nawet, by konkurowac z gra od New World Computing,
bo réznica miedzy nimi byta kolosalna. Wydawac by sie
mogto, ze Disciples jest wrecz gra ubozsza
mechanicznie, posiadajgca gorsza oprawe audio-
wizualng i zwyczajnie mniej interesujaca, a jednak nie
przeszkodzito jej to zapisaC sie ciepto we
wspomnieniach wielu mitosnikéw dark fantasy. Odbior
byt na tyle ciepty, Zze na przetomie stycznia i lutego 2002
roku do sklepow trafita jej o wiele lepsza kontynuacja.
O czeSci trzeciej z 2010 roku sie nie wypowiem,
poniewaz nie miatem okazji jej ogra¢ (choC styszatem,
ze mocno spolaryzowata fanow), wiec skupie sie tylko
na poprzednich odstonach z naciskiem na druga.

Gracze obejmuja dowodzenie nad jedng z czterech
nacji: Imperium ludzi, Gorskimi Klanami krasnoludow,
demonicznymi Legionami Potepionych oraz Hordami
Nieumartych. Dodatek do czeSci drugiej wprowadzat
rowniez piata frakcje — Przymierze Elfow. Rozgrywka
podzielona byta na dwa tryby: kilka gtownych kampanii
oraz zestaw pojedynczych scenariuszy, a od dwojki
takze tryb multiplayer. Misje czeSciej polegaty na
zajeciu jakiego$ miasta lub pokonaniu konkretnego
bohatera niz na zmieceniu wroga z planszy. Ba,

catkowite  wyeliminowanie  wroga byto  niemal
niemozliwe, bo kazda stolica byta broniona przez
potezng, unikalna dla danej frakcji jednostke,

btyskawicznie masakrujaca nieprzygotowanych graczy.
Po ukonczonej kampanii badz scenariusza mozna byto
jednak zachowac najmocniejszych bohaterow, by grac
nimi w przysztosci.

W armii mogto miesci¢ sie ledwie kilka jednostek, bo
kazdy dowodca miat tylko szeS¢ poél dla swoich
oddziatow (po trzy pola na przednig i tylng linig),
a niektore bestie zajmowaty az dwa kwadraty. Podczas
walki nasze armie nie mogty sie przemieszczac
izmuszone byty do atakowania wytgcznie tych
przeciwnikow, ktorzy stali bezpoSrednio przed nimi na
wprost lub na skos. Po zwycieskiej potyczce jednostki,
ktore przezyty (tacznie z biorgcym czynny udziat w walce
dowoddca), zdobywaty punkty doSwiadczenia, a po
osiagnieciu odpowiedniego putapu mogty ewoluowac
zgodnie z wybrang przez gracza Sciezka. To, jak rozwinie
sie dany stwor, zalezato od budynku, jaki wznieslismy
w swojej stolicy.

Jedynymi surowcami w grze byto ztoto oraz kilka
rodzajow many. Za ztoto m.in. werbowaliSmy dowodcow,
najmowaliSmy oddziaty i rozbudowywaliSmy miasto,
z kolei mana potrzebna byta do opracowywania
i rzucania zaklec. Aby je pozyskiwac, nalezato wystac
w dane miejsce rozdzkarza - szybkiego, lecz stabego
bohatera, ktorego jedynym zadaniem byto wbijanie
w ziemie ogromnych kijkow, transformujacych przylegty
teren.

Po wybudowaniu gildii magow dostepny byt od razu
caty katalog czarow, roznych dla kazdej frakcji. Choc
kazde trzeba byto najpierw odblokowac za odpowiednia
ilos¢ many, raz opracowany czar stawat sie dostepny
automatycznie dla wszystkich bohaterow. To, ile razy
mozna byto je rzucac, zalezato od wybranej na poczatku
scenariusza klasy postaci: mistrz magow mogt puszczac
dwa czary na ture, zas wodz wojownikow i mistrz gildii
byli ograniczeni tylko do jednego. Niezaleznie od typu
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bohatera, magiczne wzmocnienia i ostabienia dato sie naktadac jedynie przed walka.

Uff, tyle juz opowiedziatem o mechanikach, a nawet nie poruszytem kwestii historii
i lore, a sa to elementy o wiele bardziej rozbudowane i mniej sztampowe niz
w Heroesach. Fabuta Disciples rozgrywa sie w Swiecie Nevendaaru i przedstawiona jest
jako poktosie wielkiego konfliktu bogow, ktérych dzieci zwalczaja sie nawzajem.
Geneza powstania tego uniwersum bardzo mocno czerpie z antycznych mitologii oraz
Biblii, np. motyw zdradzonego przez swych braci Bethrezena bardzo przypomina
upadek Lucyfera i jego stracenie do Piekiet. Wszyscy bogowie oraz ich rasy maja tu
niezwykle dojmujaca, smutna historie, a ich boskos¢ przedstawiona jest w zaskakujaco
ludzki sposéb. Mortis, bogini nieumartych, to niegdysiejsza Soloniele, opiekunka elfow,
ktora rzucita sie w ogien stonca po to, by ratowac serce jej ukochanego Galeana,
zamordowanego przez Wotana, boga krasnoludoéw. Do morderstwa z kolei
doprowadzito tragiczne w skutkach nieporozumienie, gdy krasnoludy zaatakowaty
uciekajace przed demonami elfy, myslac, ze spiczasto ucha rasa wypowiedziata im
wojne. Echa boskiego konfliktu odbijaja sie na wszystkich rasach, sytuacja ani na
chwile nie staje sie lepsza, a atmosfera przez caty czas (poczawszy od muzyki
w gtownym menu) pozostaje podniosta, smutna, przygnebiajaca i dojrzale mroczna,
znakomicie komponujac sie z warstwa wizualna i projektem poszczegdlnych
elementow Swiata.

Apostotowie zawsze stali gdzieS w cieniu duzo bardziej przystepnych Heroesow.
Z jednej strony, to smutne, ale z drugiej moze to i dobrze, bo dzieki temu marka nie
zdazyta rozmienic sie na drobne. Jesli nigdy w te produkcje nie graliscie, a macie juz
doS¢ wracania do kolorowej, baSniowej krainy, w ktorej gania sie po planszy
bohaterem, majacym w armii 100 rusatek i 50 jednorozcow, nie bedzie ode mnie
lepszej rekomendacji niz Disciples 2. Goraco zachecam, byscie zanurzyli sie w ten
intrygujacy Swiat, poznali jego historie, prowadzac jednoczeSnie epickie starcia.
W Heroesach byto sie kims po pokonaniu 20 btekitnych smokow. W Disciples 2 stajesz
sie kozakiem, gdy twoja armia po ciezkim boju rozgromi jedng, za to wszechmocna
istote z piekta rodem na koncu dtugiej kampanii. Miejcie jednak na uwadze, ze
Windows 10 nie jest zbyt kompatybilny z ta gra, wiec musicie pobra¢ HD Moda.

M. Mattok

8 L
Zrzut ekranu z gry, Steam.




FANTASTYCZNE MIEJSCE 1 JAK JE
INALAZLEM - RELACJA Z COPERNICONU

Halo,

to ja, wasza ulubiona alegoria mitu wiecznego powrotu.
Jak wiecie, zawsze jak sie pojawiam, to ma to swoj
powod. Musiato sie zdarzy¢ co$ niesamowitego, cos, co
zwalito mnie z nog i tak byto. Miat miejsce Copernicon.
Czyli moge to powiedzie¢ gtosSno drugi, zaraz po
Pyrkonie, najwiekszy zjazd fantasy w naszym kraju.
|, jako zjazd fantasy, catkowicie sie udat. Jako rzetelny
dziennikarz moge sie wypowiadaC na temat czesci, na
ktorych bytem osobiscie i osobiscie ich doswiadczytem.
Niestety nie dysponuje jeszcze supermocg bycia
wszedzie naraz. Przechodzac do rzeczy. Nie bede sie
skupiat na wyktadach, bo bytem tylko na trzech, ale
kazdy byt super. Zrozumiatem dzieki nim pare rzeczy. Jak
mato wiem o grze Heroes 3 mimo grania w nig od 20 lat.
Jak byty i dalej moga byc wykorzystywanie: chwasty,
ziota, drzewa i inne roSliny naszego otoczenia.
Przyktadowo jak bedzie was gonit wilkotak, to
schowajcie sie pod drzewem 1000% proof. A i jak
popetnic morderstwo, zeby nas nikt nie ztapat, ale tego
nie powtdrze. Opowiem i zademonstruje kazdemu
indywidualnie, jak go spotkam.

Zacznijmy od rzeczy podstawowej ale zarazem bardzo
waznej - jedzonko. | tutaj moj pierwszy ukton wobec
organizatorow, bo nawiazanie wspotpracy
z restauracjami na torunskim rynku byto strzatem
w dziesigtke. Dodanie do tego jeszcze takiej matej gry
ze zbieraniem pieczatek byto przyjemnym
urozmaiceniem. Nie udato nam sie zebrac wszystkich,
zeby odebrac nagrode, ale najadtem sie - i to ze znizka
- wiec zawsze jakis plus.

Po nabraniu sit mozna byto spokojnie zaczac chodzic,
zwiedzac i podziwia¢, a byto co. Od niesamowitych
strojow uczestnikow, po przepiekna architekture miasta,
a jak jedno i drugie zostato potaczone na jednej
z dwoch najwazniejszych ceremoniach. Mam na mysli
konkurs na najlepszy cosplay. Do dzi$ chyle czota przed
tym, co zobaczytem. Nietuzinkowe wystepy. Bajeranckie
stroje. Przeplatane z emocjami, stresem u uczestnikow.

To wtasnie tam mozna byto poczu¢ to, po co to
wszystko i dla kogo. Dla nas, amatorow i smakoszy

dobrej  zabawy. Idac  jednak po  kolei
Samo spotkanie zostato poprzedzone przez nie
mniejszej wagi marsz cosplayowcow. Manifestacja

przeszta przez samo serce Torunia. ldac wzdtuz rynku,
blokujac na chwile najwieksza arterie w mieScie (ale
przechodzilismy tylko na zielonym serio), az
podchodzac pod Wydziat Matematyki i Informatyki
uniwerku. W marszu wziety same gwiazdy m.in.: Legion
501 z Gwiezdnych Wojen, Indiana Jones, ja, Frodo
Bagins, Kapitan Bomba, hiszpanska inkwizycja, postacie
z seriali np. Hazbin Hotel, Dr Who, filméw Disneya czy
DreamWorks, anime, gier i wielu, wielu innych, ktorych
sam nie znam. Byto fantastycznie (he, he). Ludzie w koto
robili zdjecia, zagadywali i dobrze, bo byto co podziwiac.

Wracajac do konkursu. Byto kilka kategorii. Za najlepszy
kostium. Najlepszy wystep. Najlepszy debiut. Najlepsze
wszystko (wystep z przebraniem). Kategorii byto sporo
i uczestnicy przyprawili o spory bol gtowy jurorow, zeby
mogli wystawi¢ jednogtosna opinie. Moim osobistym
faworytem byta uczestniczka przebrana za barda z serii
DnD. Wystapita w szkartatnym niczym Stanczyk stroju
Jprzestawiajac nam tanczacg postac do piosenki Hard
to be a bard. Choreografia, rekwizyty, przestanie to
wszystko zrobito na mnie ogromne wrazenie. Czu¢ byto
napracowanie i kipigca pewnosc siebie oraz wczucie sie
w role. | co? | wygrata. Kategorie za najlepszy debiut.

Chciatbym jeszcze wyroznic¢ dwoch uczestnikow. Kolege,
ktory przebrat sie za Krola Burzy (to jest boss z Dark
Soulséw). Uktony, uktony, bo pomimo problemow
technicznych i 40 stopniowej goraczki niczym Michael
Jordan wygrat najwazniejszg z konkurencji. Sam wystep
byt krétki, ale bardzo rozbrajajacy. No nikt mi nie powie,
ze na widok jak ogromny boss z jednegj
z najtrudniejszych gier, jakie powstaty, przychodzi
i troszczy sie o matego kruko-smoka, nie zmiekczyt mu
serca. No mi zmigkto i najwyrazniej jury rowniez.
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Druga byta kolezanka, ktora przebrata sie za wojowniczke z nacji Kislev (to jest seria
Warhammer). | mnie bardzo tatwo zauroczy¢ jedna rzecza. Jak wystep jest tak zrobiony,
ze do konca nie wiem, czy byta to improwizacja czy jego czeSc. Mam nadzieje, ze to
drugie. Bo to jak ta dziewczyna doskonale zatanczyta Kozaczoka przy muzyce ,Ra-Ra-
Rasputin lover of the Russian queen” i jeszcze w tym stroju. No ciezko nie dato sie
porwac. Jakby grata w Just Dance, to by miata maksa gwiazdek. Ale tak dostata maksa
za najlepszy indywidualny wystep. Brawo!

Oczywiscie podziwiam i gratuluje wszystkim, ktorzy wzieli udziat w tym konkursie. Ja
nie miatbym czasu sity i odwagi do tego. Czapki z gtow koledzy i kolezanki. Wyrazy
uznania jeszcze dla prowadzacego, bo dat sie namdwic na zaspiewanie Hej Sokoty
podczas problemow technicznych. Dziekuje i pozdrawiam.

Creme de la creme kochani. Czyli wielka gala rozdania nagrod. | to naprawde duzo
nagrod, wiec autorytarnie stwierdzitem, ze zajme sie dwoma z nich. Ale to jakimi! Bo sa
to Nagrody im. Janusza Zajdla i Jerzego Zutawskiego. | tu od razu utatwienie, bo
w kategorii powieSci wygrat je Istvan Vizbary za Lagrange. Listy z Ziemi. Pisarz
o najbardziej rozbrajajacym, wielkim i uroczym uSmiechu wsrod  pisarzy.
Przesympatyczny cztowiek. | to nie tylko moje zdanie, ale tez wielkich autorytetdow, bo
samej Jadwigi Zajdel. Zeby Wam wyjasni¢ dlaczego Jadzia jest super, to wyobrazcie
sobie, ze jest jedyna osobag, ktora jak wstata, to cata aula rowniez wstata i zaczeta bic
brawo i skandowac.

Samej ksiazki Istvana nie czytatem, mam zamiar, obiecuje, jednak, jak to powiedziat
jeden z uczestnikéw, ,400 stron, ale kazda dobra” Podczas rozmowy z autorem
dowiedziatem sig, ze gtownym przekazem jest to, abysmy zajeli sie tym, co jest tu
i teraz. Ziemia to nasz dom i jesli nie zadbamy o nig, to nie ma sensu szuka¢ dalej
nieznanego. Zreszta wszystkiego dowiecie sie wkrotce, gdy skohczymy z edycja
wywiadow.

Drugiego Zajdla zwyciezyta Agnieszka Hatas. To w kategorii opowiadanie za Swierszcze
w soli. Niestety z Aga nie udato nam sie porozmawiac (nie ztapaliSmy jej), czego zatuje,
bo na pewno jest superosoba. Chciatbym jednak wspomnie¢ o jednej przemowie.
Przemowie, a w zasadzie historii jednego dziennikarza, krytyka, korektora i wydawcy,
ktory nigdy nie skonczyt kierunku humanistycznego. Skonczyt natomiast
wyspecjalizowana nauke biologiczna i jak to ujat ,zamiast tu mogtem siedziec teraz w
laboratorium i bada¢ wirusy”. Moim zdaniem byta nadzwyczaj inspirujaca, ze w kazdej
chwili mozecie zaczac robi¢ w zyciu coS zupetnie z innej beczki i zadne studia, szkoty
czy dotychczasowe doSwiadczenie Was nie ograniczaja. Sam uwaza sie za amatora.
| tak samo Aga jak i Istvan konczyli nauki badz co badz Sciste. To osiagneli i robia to, co
kochaja. Zreszta jak kazdy w fandomie. Kazdy mowi sobie na ty. Kazdy jest sobie w
jakis sposob bliski.

Ja oraz caty Bezbek odczuwamy ogromng dume z tego, ze wzielismy udziat w tym
wydarzeniu i oficjalnie dotaczyliSmy do rodziny Fandomu. Jesli pojawi sie okazja, na
pewno jeszcze raz dotgczymy jako media. Sciskam Was czule Coperniconie. Ktaniam sie
w pas dla wszystkich, ktorzy dotozyli cegietke do tego eventu. Prawdziwe fantastyczne
miejsce, ktore znalezliSmy.

Pozdrawiam

Kacper Wolszczak



MOJ PIERWSZY KONWENT,
CZYLI JAK ZOSTALEM GEEKIEM

Prolog

Na dwa tygodnie przed Coperniconem zachorowatem.
Nasz patronat wisiat na wtosku, bo jedna redaktorka
musiata zrezygnowaC z powodu magisterki, a jej
zastepca z powodu powodzi. W 2010 roku niemalze nie
zdazytem na swoja mature z tego samego powodu.
Powodz to prawdziwy wrzod na dupie. Z racji tego, ze
byto juz pozno, udatem sie na nocna i Swiateczna
opieke zdrowotna. Byta to moja druga w zyciu wizyta
i, ku mojej uciesze, przyjat mnie ten sam lekarz co za

pierwszym razem. Za pierwszym razem obok
antybiotykow  przepisat mi  stuchanie Percivala
Schuttenbacha, a tym razem gdy dowiedziat sie

o Coperniconie, dostatem recepte z Ursula Le Guin
i Glennem Cookiem. W ramach przygotowahn poprositem
znajoma krawcowa, by wuszyta mi kubrak Toma
Bombadila. Krawcowa znam bardzo dobrze, gdyz jest
moja matka. Uwazam to za bardzo nerdowska, typowa
dla piwniczaka rzecz, ze kostium szyje mu mama. Tym
samym wpasowatem sie w role typowego bywalca
konwentow. Dwa dni przed wyjazdem stanatem przed
mama jak ten dzieciak, ktory na jutro rano potrzebuje
kredek i bloku rysunkowego, pytajac czy kubrak jest
gotowy. Nie byt. Mama myslata, ze festiwal jest jeszcze
odlegtym w czasie, dopiero majaczacym na horyzoncie
wydarzeniem, ale koniec koncow zdazyta uszy¢ bardzo
wygodny ptaszcz, pot godziny przed odjazdem pociagu.
Zabratem ze sobg gitare, kostium i ksigzke Anety
Jadowskiej, ktéra pojawita sie na konwencie. Tak
uzbrojony ruszytem w siedmiogodzinng podroz do
Torunia.

Torun

Dojechatem gtodny jak wilk, cho¢ wilki nie sa
wegetarianami. Dojechatem gtodny jak chomik po
zimie, wiec pierwsze co zrobiliSmy, to odebranie
akredytacji i udanie sie do przybytku z jedzeniem -
partnera Coperniconu. Gdy juz cos zjedliSmy, udaliSmy
sie na wyktad o roslinach szczegolnie waznych dla
Stowian, a po wyktadzie czekata nas trudna batalia

w quizie z wiedzy o Heroes lll. PolegliSmy sromotnie.
1210 tak mnie nie sponiewierato jak quiz wiedzy
0 Heroes Ill. Moi kompani postanowili iS¢ na nocleg
z buta i po dzis dzien przeklinam ich decyzje, bo to byta
gtupia decyzja. Bolt w Toruniu jest tani jak barszcz.
Barszcz kosztuje 17 ztotych. Sobota byta wielkim dniem
z konkursem cosplayowym i gala rozdania nagrod, ale
zanim to sie wydarzyto, poszedtem postuchac Anety
Jadowskiej, ambasadorki Ustki, ztamanej przez PKP. Ktoz
Z nas nie jest ztamany przez PKP? Kto nigdy nie jechat
przez Poznan, ten nie byt ni razu cztowiekiem. Cudowna
to byta godzina, ktora spedzitem na ztamanym krzesle,
jednak siedziatem na nim dzielnie, gdyz nikomu
innemu odwagi nie stato, by go dosigsc. Aneta (na
Coperniconie mowimy sobie na ,ty" i takze w tym
tekdcie nie Smiem ztamal tej reguty) opowiadata
o trudach pisania i o tym, jak jej krotkie opowiadania
po kilku godzinach pisania okazywaty sie powiesciami,
a powiesci trylogiami i sagami. Czas na konkurs cosplay.
W klimatyzowanej sali Dworu Artusa zebraliSmy sie na
to przedstawienie urzadzone przez kolorowe osoby
przedstawiajgce postacie z gier czy anime. Nie mogtem
sie powstrzymac, by nie marzyC o scenie, patrzac na
uczestnikow  konkursu. Wyobrazatem sobie, jak
w kostiumie Brooka z One Piece i wykonanej
wtasnorecznie gitarze wykonuje jedng z piosenek Soul
Kinga. To pomogto mi poczu¢ to, co zapewne czuli
uczestnicy - strach, treme i ekscytacje. Potem zaczeta
sie gala rozdania nagrod. Wygtoszony wstep poruszyt
mnie i mojego  wspotredaktora. We  wstepie
wygtaszajacy opowiedziat swoja Sciezke kariery, ktora
w ogole nie byta zwigzana z tym, czego sie uczyt.
Biotechnolog zajmujacy sie pisaniem o fantastyce
opowiedziat o tym, jak niedoskonate byty jego poczatki,
ze pierwszy jego tekst musiat przejsc przez kilka korekt
i sroga redakcje, ale zaufano mu. Tak i nam zaufano,
powierzajac patronat medialny, co robimy po raz
pierwszy i wyciggamy z tego solidng nauke. Sama gala
byta bardzo swojska, urocza i zabawna. W niczym nie
przypominata tych wszystkich gal rozdania statuetek
filmowych, wyrezyserowanych do bolu. Nie obyto sie
bez wpadki, ale wszystko zostato obrécone w zart.
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Gitara, o ktorej wspomniatem we wstepie, byta ze mna i nie zawahatem sie jej uzyc.
PoszliSmy wiec do Hipisowki — knajpy, w ktorej podpinasz swoj instrument i grasz. Juz
na miejscu zaczeliSmy sie zastanawiac nad tym, ze jak na tylu przebranych ludzi to nie
widzieliSmy ani jednej hiszpanskiej inkwizycji, a jej sie wtasnie spodziewalismy.
Hiszpanska inkwizycja czekata na nas w Hipisowce. Przystapitem do podpinania gitary,
a po minucie miatem perkusiste. Po pierwszych dwdch utworach zaczety naptywac
prosby, zebySmy zagrali ten lub inny utwér. W niedziele przyszedt czas, by sie
pozegnac, a co moze byC lepsze na pozegnanie od wyktadu na tematy kryminalne.
Zakonczylismy weekend zbrodnia w popkulturze i stuchaniu o mitach jakie sa
utrwalane w serialach takich jak CSI'i Ojciec Mateusz.

Trzy dni to zdecydowanie za mato, a ja wiem, ze moj pierwszy konwent nie bedzie
moim ostatnim, a pierwszy niedoskonaty patronat medialny zaowocuje kolejnymi,
bardziej dopracowanymi. Chodzenie po mieScie w trakcie festiwalu byto czysta
przyjemnoscia, miasto jest duzo piekniejsze, kiedy przemierza je zgraja pomalowanych
ludzi we wszelakiej masci kostiumach. Zatuje wielu rzeczy: braku przygotowania, tego,
ze nie bytem na zapoznaniu, ze nie zagratem z ludzmi w RPG-i i tego, ze nie byto mnie
na wszystkich wyktadach (musiatbym posiasc umiejetnos¢ multiplikacji albo miec
zmieniacz czasu od Hermiony). Zakochatem sie i najbardziej zatuje, ze festiwal sie
skonczyt, ale ja tam jeszcze wroce. Wroce zmieniony, by Zzatowac troche mnigj, ale,
Coperniconie, spraw, zebym zatowat jak najbardziej.

Maciek

Laureaci Nagrody Fandomu Polskiego im. Janusza A. Zajdla
(od lewej: Franek - wnuk pani Jadwigi, Istvan Vizvary, pani
Jadwiga Zajdel oraz Agnieszka Hatas)



Laureat najlepszego przebrania na konkursie Cosplay -
Bezimienny Krol Burz
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HOROSKOP

NIEZAWODNE PRZEPOWIEDNIE BEZBECKIE 07.10-20.10

Baran (21.03-20.04)

Poczujesz przyptyw energii i determinacji, ktore pozwola
Ci pokonac przeszkody stojace na Twojej drodze. Twoje
inicjatywy spotkaja sie z uznaniem, ale musisz uwazac,
aby nie forsowac swoich plandw na site. Zrob krok w tyt,
aby przemyslec strategie dziatania.

Byk (21.04-21.05)

Skup sie na stabilizacji i dtugoterminowych planach,
szczegolnie w sferze finansowej. Mozesz poczuc
potrzebe zadbania o swoje otoczenie, co przyniesie Ci
spokoj i satysfakcje. Drobne zmiany w codziennych
nawykach moga przyniesc pozytywne efekty.

Bliznieta (22.05-22.06)

Twoja ciekawoS¢ i chec zdobywania nowych
doSwiadczen beda teraz na wysokim poziomie. To
doskonaty czas na rozmowy, wymiane pomystow oraz
rozwijanie swoich umiejetnosci komunikacyjnych.

Rak (23.06-22.07)

Skup sie na sprawach domowych i rodzinnych, a Twoje
emocje beda graty pierwsze skrzypce. To dobry moment,
aby zaciesni¢ wiezi z bliskimi i poSwieciC im wiecej
uwagi. Dbaj o siebie, nie zaniedbujac wtasnych potrzeb
emocjonalnych.

Lew (23.07-23.08)

Twoja pewnoSC siebie i naturalny magnetyzm
przyciagna teraz do Ciebie innych, co moze przyniesc
nowe, interesujace mozliwosci. Wykorzystaj ten czas,
aby podkresli¢ swoje talenty i zyskaC uznanie w pracy
lub zyciu towarzyskim.

Panna (24.08-23.09)

Czas na organizacje i porzadkowanie spraw, ktore mogty
Cie przyttaczac w ostatnich  tygodniach. Twoja
doktadnoS¢ i analityczne podejscie pozwola Ci
rozwigzac trudnosci i znalez¢ praktyczne rozwiazania.

Waga (24.09-23.10)

Relacje beda teraz na pierwszym planie, a Twoje
umiejetnosci  dyplomatyczne okaza sie kluczowe
w rozwiazywaniu ewentualnych konfliktow. Bedziesz
dazy¢ do harmonii w kontaktach z innymi, co przyniesie
Ci wewnetrzny spokdj.

Skorpion (24.10-22.11)

Twoja intuicja i zdolnoS¢ do gtebokiego zrozumienia
emocji innych beda teraz szczegolnie silne. To dobry
czas na introspekcje i zgtebianie swoich pragnien, ale
takze na podjecie waznych decyzji.

Strzelec (23.11-2112)

Nadchodzace dni przyniosa Ci okazje do poszerzenia
horyzontow, zarowno w sensie dostownym, jak
i metaforycznym. Twoja naturalna ciekawoS¢ Swiata
zaprowadzi Cie ku nowym doSwiadczeniom, ktore
rozbudza w Tobie chec dalszych podrozy i nauki.

Koziorozec (22.12-20.01)

Twoja dyscyplina i pracowitoSC przyniosa efekty
w postaci widocznych postepow w realizacji celow
zawodowych. To dobry czas, aby skupic sie na
dtugoterminowych planach i upewnic sie, ze idziesz
w dobrg strone.

Wodnik (21.01-18.02)
Twoje pomysty i kreatywnoS¢ beda teraz wyjatkowo

doceniane, co moze otworzy¢ przed Toba nowe
mozliwoSci  wspotpracy i rozwoju.  Innowacyjne
podejscie do  problemow sprawi, ze znajdziesz

rozwiazania tam, gdzie inni ich nie widza.

Ryby (19.02-20.03)

Twoja wrazliwos¢ i empatia pomoga Ci zrozumiec
potrzeby innych, co wzmocni Twoje relacje
z otoczeniem. Mozesz poczuc silniejsze wiezi duchowe
i wewnetrzna potrzebe zblizenia sie do wtasnej intuicji.

Chat GPT



BYC MOZE

/A DWA TYGODNIE

1. Najlepsze polskie klony zagranicznych aktorow
2. Weselny poradnik — kogo zapraszac? Ile wydac na talerzyk?
3. Sukcesja po polsku - piszemy fanfik znanego serialu
4. (Nie)znani Polacy w znanych klubach pitkarskich
5. Jak dostac sie do kadry Barcelony w pieciu krokach?
6. Kim jest Bambi? Sylwetka, dyskografia, analiza tworczosci
7. Karol i Wtodek wygrali w sadzie — Ty tez mozesz! Dowiedz sig, jak!
8. Najgorsze sposoby na wychodzenie z biedy
9. Teoria martwego internetu [OMOWIENIE]
10. Halloweenowe DIY - tanie i tadne dekoracje
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