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MOZLIWE PEKANIE ZE SMIECHU, ZRYWANIE BOKOW ORAZ
W JEDNYM PRZYPADKU PtAKUWA,
CZYTASZ NA WEASNA ODPOWIEDZIALNOSC*

*MAGAZYN BEZBEK NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY ZDROWOTNE CZYTELNIKOW.
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Urszula Skorodzilto

Drodzy Czytelnicy,

R
bul!

Ten magazyn jest peten duchow. ZebyScie zaczeli sie wczuwac przed ich
Swietem. Te niematerialne stwory moga wyjs¢ zza kazdego rogu, przez
Sciane, a nawet z kart tego magazynu.

Tak ze zapraszam na te straszne spotkania.

Strasznie jest sie bac

Ula

Zrodto: freepik.com
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KLASYCZNA BIEL CZY SMARKATA ZIELEN?
MALO RZETELNY LEKSYKON DUCHOW

Duchy, jakie sa, kazdy widzi, a w zasadzie to nie, bo
powinny byC niewidzialne. Chociaz z drugiej strony to
nie jest do konca prawda. W koncu rodzajow zjaw, mar
i widziadet jest naprawde sporo. Z jakimi odmianami
mozemy mieC do czynienia juz podczas tegorocznego
Hellwin (znacie angielski)?

Duchy odgrywaja w kulturze wazna i réznorodna role,
bedac obecne niemal w kazdej mitologii czy religii na
Swiecie. Petnig funkcje poSrednikow miedzy Swiatem
zywych i umartych. Czesto symbolizujg leki zwiazane
z tajemnica Smierci, ale takze nadzieje na zycie po
Smierci. W zaleznosci od kultury duchy moga byc
postrzegane jako straznicy przesztosci lub tez jako
niepokojace byty, przypominajace o niewypetnionych
obowiazkach czy niewyjasnionych zbrodniach. Ich
pojawienie sie moze stanowic ostrzezenie, a niekiedy
nawet wskazowke moralng. Dlatego tez jednoznaczna
definicja ducha wcale nie jest taka prosta, jak mogtoby
sie wydawaé. W zwigzku z tym niektére postaci
w niniejszym  tekScie moga nieco odbiega¢ od
kanonicznego opisu. Z wyzej wymienionych przyczyn, na
koniec pazdziernika masa kaszojadow przebiera sie
w straszne stroje, aby wydebic kilka michatkow. Czego
nie rozumiesz?

Podrecznik po Swiecie duchow.

Na pierwszy ogien idzie poltergeist, ktory nie jest
duchem per se. W zasadzie jest to okreSlenie zjawiska
paranormalnego polegajacego na generowaniu réznego
rodzaju dzwiekdw, takich jak: trzaskanie, szuranie czy
gwizdanie. Ich pochodzenie jest nieznane, dlatego tez
naturalnie przypiszemy te sprawki duchom. Co ciekawe
w ich kontekscie uzywa sie niekiedy nazwy ,aport”. To
z kolei jest okresleniem fenomenu towarzyszacego
seansom spirytystycznym, ktory polega na
przestawianiu roznych przedmiotow bez wzgledu na
wszelkie przeszkody materialne (czyt. Sciany itp.).

Tuz za poltergeistami wymienimy sobie duchy
przywiazane do miejsca. Jak sama nazwa wskazuje,

istoty te raczej nie lubia sie przemieszczac i zwykle
wystepuja w tych samych budynkach, obiektach czy
obszarach. Moze to byé dom, patac, statek itp. Czesto s3
to duchy os6b, ktore zginety w tragicznych
okolicznosciach i nie moga sie pogodzic ze Smiercia. Ich
obecnos¢ moze objawiac sie poprzez dziwne dzwieki,
zimne podmuchy powietrza czy nawet materialne
zjawiska (np. Slady na Scianach). Odwiedzcie losowy
zamek w Polsce, a dostaniecie od przewodnika historie
0 niewidzialnym lokatorze.

Onryo to typ, ktory wystepuje najczesciej w japonskich
wierzeniach. Jest zdolny do wyrzadzania krzywdy
w Swiecie zywych, ranienia lub zabijania wrogow,
a nawet wywotywania klesk zywiotowych w celu zemsty
i ,naprawienia” krzywd, jakie otrzymat za zycia.
Nastepnie zabiera dusze uchodzace z umierajacych ciat.
Jest to zatem kategoria, do ktorej naleza wszystkie
duchy, ktore wygladem przypominaja bardziej cztowieka
niz zjawe. Kojarzycie te typiare, ktora na filmie
wychodzita ze studni?

Dalej mamy duchy dzieci, ktore dla wielu s3
najwiekszymi ztodupcami w catym zestawieniu. Za zycia
niewinne istoty, ktore odeszty zbyt wczesnie, po Smierci
sprawiaja, ze brudzisz zbroje. Ich obecnoS¢ moze byc
przejawem gtebokiego smutku i zalu. Duchy dzieci moga
pojawiac sie, chociazby w opowiesciach
0 nawiedzonych domach, gdzie ich niegrozne zabawy
doprowadzity do rodzinnej tragedii. To wszystko
skrzetnie wykorzystuja scenarzySci horrorow, ktorym
zawdzieczasz nocne wycieczki do toalety z zapalonym
Swiattem.

Na koniec tej sekcji powiedzmy sobie co nieco
o duchach zwierzat. Ten typ jest bardzo powszechny
i wystepuje w wielu kulturach i religiach na catym
Swiecie w nieco pozmienianych wariantach. Moga to byc
duchy zwierzat totemowych, ktore chronia plemie, lub
duchy zwierzat domowych pozostajacych blisko swoich
opiekundéw nawet po Smierci. Cechami, ktore je
wyrozniaja, sa silny zwigzek ze Swiatem natury



(niekoniecznie rzeczywistoscia) oraz zdolnoS¢ do przekazywania madrosci i sity.
Honorable mention

W tej sekcji wskaze kilka wyjatkowych duchow, ktore mniej lub bardziej wypetniaja
znamiona wyzej przedstawionych grup.

Kultowa Biata Dama to postac kobiety ubranej w biaty stroj, ktora wedtug legend
zamieszkuje najczesciej zamki i patace. Mozna wiec powiedziecd, ze to taka zjawa
deluxe. Dlatego tez najczesciej zalicza sie ja jako duch przywigzany do miejsca,
poniewaz konkretny przedstawiciel zamieszkuje wybrany budynek. WiekszoS¢
legend o tej postaci zwykle dotyczy wysoko urodzonych kobiet, ktore zginety
Smiercig tragiczna i rozpoczety swoja poSmiertna tutaczke po komnatach. Biaty
kolor ich ubran moze symbolizowaC niewinnos¢ lub zatobe. Wiele polskich
zamkow chwali sie opowiescig o Biatej Damie. Co ciekawe, postac ta wystepuje
czesto nie tylko w Polsce, ale i wielu krajach catej Europy.

Nastepna w kolejce to Kayako Saeki z japonskiego filmu Ju-on i/lub
amerykanskiego The Grudge. Wybieram j3, bo Samara jest zbyt mainstreamowa.
Jest to postac specyficzna, jak na to zestawienie, poniewaz nie za bardzo
przypomina klasycznego ducha. Jest za to obiektywnie atrakcyjng, lecz msciwa
kobieta. Bez dwoch zdan Onryo.

Na koniec nalezy wspomnie¢ Slimera z serii Ghostbusters. Zamiast klasycznej,
eterycznej formy, przypomina bardziej nieokreslony, rozlewajacy sie byt, czytaj
smarki. W przeciwienstwie do reszty zestawienia nie jest ani troche straszny, ale za
to wkurzajacy. Wsrod duchow jest tym dziwnym kuzynem, z ktorym nikt sie nie
chce bawic. Jego zachowanie przypomina wygtodniate zwierze, zawsze szuka
jedzenia, co czesto konczy sie chaosem i bataganem. Mysle, ze mozna go zaliczy¢
zatem do duchow zwierzat.

Adus

BEZBEK POLECA

MAGAZYN BZBEK 166




ARTYKUL

MAGCAZYN BEZBEK 166

PRZEGLAD SERII GHOSTBUSTERS

If there's something strange in your neighborhood...
Who you gonna call?

Filmy o kolesiach nawalajacych do duchow z miotaczy
promieni jakos zawsze mnie omijaty. Nie mogtem wiec
odpuscic sobie okazji, by zrobic¢ sobie maty maraton.

Ghostbusters (1984), rez. Ivan Reitman

Poprawne, ale wciaz dajace frajde staroszkolne kino
przygodowe oparte na dajacej sie lubi¢ paczce
znajomych. Po wyrzuceniu z uczelni, doktorzy
parapsychologii (wygadany czarus Peter, entuzjastyczny
profesjonalista Ray i madry jajogtowiec Egon) zaktadaja
wtasny biznes i zaczynaja polowac na duchy. Na
poczatku nie wiedza nawet, jak podejs¢ do takiej
materialnej zjawy, ale doSC szybko wprawiaja sie
w swoim fachu, by ostatecznie staC sie bohaterami
miasta. Kazdy ma wtasny charakter, ale niestety zaden
nie dostat osobistego watku (moze poza tym
romantycznym miedzy Peterem a Dana, grana przez
Sigourney Weaver). O postaciach pobocznych tez
niewiele mozna powiedziec, efekty specjalne w finale
dzis sie troche postarzaty (choc¢ Piankowy Ludzik oraz
zartoczny duch nadal dobrze sie prezentuja), a gtowny
ztoczynca znika rownie szybko, jak sie pojawit. Takze
w scenach  wykonywania  przez  ekipe  swoich
obowiazkow brakuje kreatywnosci, bo wszystko i tak
sprowadza sie do nakurzania promieniem w duchy.
A jednak, mimo swojej prostoty i szablonowosci, nawet
dzis ten film sie dobrze oglada, gtownie ze wzgledu na
trojke gtownych bohaterow, granych przez Billa Muraya,
Dana Aykroyda i Harolda Ramisa. Panowie dowcipkuja,
docinaja sobie i bardzo sprawnie uktadaja plan
dziatania . Czwarty cztonek ekipy, Winston (w ktorego
wciela sie Ernie Hudson) rowniez jest postacig lubiang,
ale caty czas ma sie wrazenie, jakby nieco odstawat od
reszty. Co ciekawe, film ten kosztowat ok. $30 mln,
a z kin wyciagnat prawie dziesiec razy tyle! A tam, gdzie
gruba kasa w box office, tam tez obowigzkowy sequel.

Ghostbusters 2 (1989), rez. lvan Reitman

Podobny do czesci pierwszej, jednak oglada sie go
lepiej i przyjemniej. Od premiery pierwszego filmu (oraz
wydarzen w fabule) mineto piec lat. Pogromcy uratowali
miasto, ale oberwali za to pozwami i delegalizacja
swojej dziatalnosci, przez co dorabiajg sobie w innych,
pokrewnych branzach. Beznadziejna sytuacja nie moze
jednak trwac zbyt dtugo, wiec panowie szybko wracaja
do tapania duchow. Tym razem gtowny ztoczynca jest od
poczatku znany, a jego duchowa (a z czasem tez prawie
materialna) obecnosc przewija sie przez caty film. Mamy
tu catkiem niezta relacje miedzy Dana i Peterem,
w ktorej Peter stara sie byC przybranym ojcem dla jej
dziecka z innego matzenstwa. Do tego wdrozono tu
wiecej kreatywnych momentéw horrorowych oraz
bardzo interesujgcy motyw materializowania sie
negatywnych i pozytywnych emocji w postaci glutowatej
substancji. Ten ostatni element przektada sie na lepigj
zrealizowany finat, w ktorym nieprzenikniona bariere
przebic moze tylko sita pozytywnej  energii,
reprezentowana przez chodzaca Statue Wolnosci. Do
ucha wpada takze catkiem niezta Sciezka muzyczna,
towarzyszaca wielu chwilom obserwacji chaosu,
rozpetanego w mieScie. Podobnie jak czesS¢ pierwsza,
tak i kontynuacja mogta poszczycic sie Swietnym
wynikiem w box office, choc¢ byt on nieco nizszy niz dla
poprzedniego filmu serii. Po kolejnym sukcesie Reitman
postanowit jednak porzucic te marke i zajac sie czyms
innym. W ten sposdb Pogromcy Duchow pozostawali
w spoczynku az do 2016 roku, gdy Sony zaoferowato
widzom reboot.

Ghostbusters: Answer The Call (2016), rez. Paul Feig

Tym razem budzet byt konkretny, bo wynosit az $144
mln. Rezyserie powierzono Paulowi Feigowi, ktory
wczesniej znany byt z seriali oraz filmow komediowych.
A jako ze zwykt on umieszczaC na pierwszym planie
postaci kobiece, tak i w Ghostbusters (ku pozywce dla
krzykaczy) panie zastapity pandw. Internet grzmiat,
purysci toczyli piane, a film zrownano z btotem. Czy
stusznie?



Erin (Kristen Wiig) stara sie o posade na uczelni, ale
wszystko niweczy jej dawna przyjaciotka Abby (Melissa
McCarthy), ktora publikuje ich dawna ksiazke nt. zjawisk
nadprzyrodzonych. Wkurzona Erin idzie do kolezanki,
ale nie spodziewa sie, ze wraz z nia juz niedtugo zacznie
tapac duchy. Historia jest tu przewidywalna, ma troche
powtdrzen z poprzednich filmoéw, a ztoczynca to
stereotypowy nerd, ktory pragnie zemsty. Problemem
jest tu tez kiepski humor oraz nawat przeciagnietych
i nieSmiesznych zartow, na czele z postacia Chrisa
Hemswortha, ktory gra przystojnego idiote. CGl rowniez
nie powala, przypominajac efekty ze Scooby Doo .
Gunna (czyli filmu z 2002 roku).

Jednoczesnie Melissa McCarthy, Kristen Wiig, Kate
McKinnon i Leslie Jones sg w swoich rolach Swietne,
aich postacie maja miedzy soba fajne momenty (jak
chocby ten, gdy wspominaty czasy szkolne dwoch
z nich). Wtasnie dlatego tak boli mnie umieszczenie az
tylu przeciagnietych jak plandeka na zuku mato
zabawnych zartow, ktore rujnuja nawet te krotkie, niezte
sceny, bo np. postac Kristen miata zalazek ciekawego
watku postaci. Jest tez motyw przyjazni miedzy Kristen
i Melissg, ale nie dostajemy niczego ponad pewien
zarys. Fani dostana tu troche nawigzan i wystepow
goscinnych oraz mase fajnych nowych zabawek, ktore
sg choc troche ciekawsze niz zwykte miotacze promieni,
a jednak  catoS¢  wciagz  pozostaje  stabym
przecietniakiem. Z taka opinig zgodzita sie wiekszosé
krytykow, cho¢ widzowie byli ostrzejsi w swoich
ocenach. Box office takze nie stato po stronie studia, bo
film stracit az $70 mln. Wydawato sie wiec, ze marka
zndw zapadnie sie pod ziemieg, ale wystarczyto poczekac
kolejne kilka lat na petnoprawny legacy sequel do
dwoch klasycznych czesci.

Ghostbusters: Afterlife ( 2021), rez. Jason Reitman

Za sterami znow zasiadt Reitman, jednak tym razem
wytacznie jako producent. Rezyserie powierzyt swojemu
synowi, Jasonowi, ktory zebrat juz doSwiadczenie
chociazby przy Tully, bardzo ciekawej historii o trudach
ciazy i macierzynstwa. Afterlife miato by¢ czyms, co
przyciagnie do kin zarobwno starych widzow, jak
i nowych. Aby to osiggnaé, na pierwszym planie
postawiono Trevora (Finn Wolfhard) i Phoebe (Mckenna
Grace) jako wnuczkéw jednego z pogromcow duchow.
Ich matka, Callie (Carrie Coon), traci mieszkanie
z powodu dtugéw finansowych, wiec przenosza sie do
starej posiadtosci jej niedawno zmartego ojca gdzies na
odludziu. Dzieciaki bardzo szybko odkrywaja przesztos¢
ich przodka, w czym pomaga im m.in. ich nauczyciel
Grooberson (Paul Rudd), i dowiaduja sie, ze niedtugo
powrocic ma Gozer, nieumarta boska istota, z ktora

w pierwszym filmie walczyli Pogromcy. Fabuta nie jest
zbyt skomplikowana i ma w swojej strukturze wiele
odniesien do tego, co fani tej serii znajg i kochaja
(znajdzie sie wiec takze kilka cameo). Bohaterowie sa
wpisani w pewne stereotypowe role, ale ani przez
moment nie draznia. Jest tu sporo humoru, jednak
w zadnej scenie nie zostat on przeciggniety, wymuszony
ani nie wzbudza ciarek zenady. Film ptynie dos¢ wartko,
pokazujac dobre relacje i postacie, ktore da sie lubic juz
od pierwszych scen. Akcja angazuje, efekty specjalne
nie ktuja w oczy, a koncowka uderza w emocje
i wywotuje lekkie wzruszenie. Jest to naprawde solidne
kino, ktére poszto w dobra strone z jednoczesnym
oddaniem hotdu dla marki. Krytycy i publika docenili
ten film, a i zarobki w box office tym razem dopisaty,
dajac tworcom ponad $204 mln przy zaledwie $75 mln
budzetu. Zapowiadato sie wiec na to, ze Pogromcy
(starzy i nowi) moga znow zawiesi¢ swoje logo przed
znajoma remiza i wrocic¢ do akgji. Niestety, nasza droga
konczy sie wiosna tego roku, gdy do kin trafita
kontynuacja...

Ghostbusters: Frozen Empire (2024), rez. Gil Kenan

Tym razem budzet byt nieco wiekszy, ale wciaz
nieprzesadny, bo wynosit zaledwie $100 mln. Zyski z box
office przebity go podwodjnie, lecz po uwzglednieniu
wszelkich dodatkowych kosztow nie mogto to zapewnic
mu przychodu i ostatecznie film wtopit. Od strony
jakoSciowej jest to bardzo poprawny film i z pewnoscia
bezpieczny sequel. Jego promocja silnie bazowata na
obecnosci aktorow znanych z klasycznych czesci,
jednak, ku mojej uldze, przez wigkszos¢ czasu Sledzimy
nowa ekipe Pogromcow. Tak naprawde jedyng stara
postacia, ktéra ma wiekszy udziat w fabule jest Ray, bo
to wtasnie w jego antykwariacie po raz pierwszy pojawia
sie pewna mistyczna kula, bedaca wiezieniem dla
poteznego bytu. Rodzinka Spenglerow przeniosta sie do
Nowego Jorku i mieszka w remizie Pogromcow jako
kontynuatorzy ich dzieta. Narazaja sie jednak wtadzom
miasta, a Phoebe dostaje zakaz pracy w nowej ekipie ze
wzgledu na swoj wiek. Mtoda ma jednak okazje zawrzec
krotkg znajomosc z Melody (Emily Alin Lynd), duchem
mtodej dziewczyny, ktdéra wciaz ma na tym Swiecie
niedokonczone sprawy. Ma to potencjat ciekawego
watku, niestety bardzo szybko dowiadujemy sie pewnej
rzeczy, a fabuta zaczyna podazac standardowym,
przewidywalnym torem. Jest tu takze proba zawigzania
watku rodzicielskiego miedzy Phoebe a Garym, jednak
zostato to ledwo lizniete, bo i tak scenariusz skupia sie
na kolejnej mrocznej istocie, ktoéra tym razem chce
sprowadzi¢ na Swiat wieczna zime. Wszystko to nie ma
w sobie jakiegokolwiek wyrazu, nie pozostawia po sobie
niczego i szybko wylatuje z gtowy. Widzowie i krytycy
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wyrazili co do tego podobne zdanie, oceniajac film jako w petni przecietny, pozbawiony
zarowno elementdw razacych w oczy, jak i takich, ktére by chwytaty za serce.

Podsumowanie

Czy niezbyt ciepte przyjecie i porazka finansowa najnowszej czesci oznaczaé moga
koniec dla filmowych Pogromcéw Duchéw? Czas pokaze. Dotychczasowe proby
wznowienia marki opieraty sie gtownie na sentymentalnych motywach, ktore mogty
zainteresowac starych fanow serii, ale nie byty w stanie przyciagnac¢ nowych ani tym
bardziej wyrobi¢ u nich wstecznej nostalgii. Osobiscie mam nadziejg, ze Sony wpadnie
jeszcze na pomyst, jak rozwinac te franczyze, ale podazanie dotychczasowym torem nie
ma najmniejszego sensu, zwtaszcza, ze Dan Aykroyd czy Bill Muray nie mtodniejg, tak
samo jak ci, ktorzy mieli mozliwoSC ogladania pierwszych Ghostbusters w kinach
W czasie premiery.

M. Mattok




HALLOWEEN: TRADYCJE Z CALEGO SWIATA

Halloween, znane rowniez jako Noc Duchow,
obchodzone 31 pazdziernika, ma swoje korzenie
w starozytnym celtyckim festiwalu Samhain. Celtowie
uwazali te noc za przetomowy moment w kalendarzu,
ktory symbolizowat koniec jednego roku i poczatek
kolejnego. Wierzono, ze wtedy granice miedzy Swiatem
zywych a zaSwiatami staja sie niemal niezauwazalne
oraz ze portale w starozytnych kurhanach otwieraja sie,
umozliwiajac ~ duchom i  ludziom  swobodne
przemieszczanie sie miedzy wymiarami.

Cho¢ Halloween najczesciej kojarzy sie ze Stanami
Zjednoczonymi, jego tradycje s3 obchodzone na rdzne
sposoby na catym Swiecie. Sprawdzmy, jak rozne kraje
celebruja ten niezwykty dzien.

Stany Zjednoczone i Kanada

Najbardziej popularne obchody Halloween odbywaja
sie wtasnie tutaj. W USA i Kanadzie Halloween to przede
wszystkim czas na przebieranki, dekaracje z dyni oraz
straszne filmy. Dzieci ubieraja sie w kostiumy i chodza
od domu do domu, zbierajac cukierki, moéwiac
popularne cukierek albo psikus — znamy z filmow, ze
brak stodyczy powoduje psikusa. Domy sa udekorowane
upiornymi dyniami z wycietymi twarzami, a takze
pajakami, duchami i czarownicami. Skad pomyst na
przerazajace stroje?

Jak juz wspominatam, Halloween wywodzi sie z religii

celtyckiej. Wierzono, ze podczas Swigta zmartych
(Samhain) dusze zmartych powracaja na ziemig,
szukajac ciat Smiertelnikdw, w ktorych mogtyby

przebywac przez kolejny rok. Aby uspokoic te wedrujace
duchy, Celtowie rozpalali ogromne ogniska i zostawiali
jedzenie przed domami, liczac na ich przychylnosc.
Tradycja nocy Samhain zaktadata rowniez przebieranie
sie w podarte, brudne ubrania, by odstraszyc duchy,
ktore mogtyby chcie¢ opanowac ciata zywych. Druidzi
ubierali czarne szaty i zaktadali maski wyrzezbione
z rzepy lub brukwi, aby dodatkowo zniecheci¢ grozne
ziawy. Ten czas stat sie rowniez momentem
wspominania tych, ktorzy odeszli.

Meksyk - Dziefi Zmartych (Dia de los Muertos)

Choc Dia de los Muertos nie jest tozsame z Halloween,
obchodzone jest 1 i 2 listopada i ma na celu
upamietnienie zmartych. Rodziny tworza ottarze, zwane
ofrendas, przynoszac na nie jedzenie, napoje oraz
ulubione przedmioty zmartych, a groby sa ozdabiane
kwiatami,  szczegblnie  ztocieniami.  Meksykanska
tradycja koncentruje sie na Swietowaniu zycia zmartych,
a nie na strachu czy  grozie.  Jednym
z charakterystycznych symboli tego Swieta s3 kolorowe
czaszki, czyli calaveras. Na wielu z nich wypisuje sie
imiona bliskich, zarowno tych, ktorzy odeszli, jak i osob
zyjacych, aby przypomniec, ze Smierc jest czescig zycia
kazdego cztowieka.

To podejscie . petne jest humoru i dystansu,
charakterystycznego dla meksykanskiej filozofii wobec
Smierci. Podczas Dia de los Muertos calaveras sa
umieszczane zarowno na ottarzach, jak i na grobach,
petnigc role symbolicznych darow dla zmartych. Dla
Meksykanow Smierc nie jest koncem, ale przejsciem do
kolejnego etapu, a radosne i barwne calaveras
odzwierciedlaja te optymistyczna perspektywe.

Calaveras maja wiec gtebsze znaczenie niz tylko ozdoby
- stanowig kulturowa manifestacje przekonania, ze
Smierc nalezy traktowa¢ z szacunkiem, ale tez
z radoscig, wspominajac zycie zmartych z uSmiechem
i wdziecznoscia.

Irlandia

Irlandia, jako kraj, z ktérego wywodzi sie Samhain, ma
dtuga tradycje obchodzenia Halloween. Tam rowniez
dzieci biorg udziat w zabawie cukierek albo psikus.
Czestym elementem Swieta jest palenie ognisk, co jest
nawigzaniem do dawnych celtyckich  rytuatow.
Tradycyjna potrawa jest barmbrack - owocowe ciasto,
w ktorym ukrywa sie rozne przedmioty, takie jak
pierscionki czy monety, co ma wrozy¢ przysztosc.
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Brambrack

Szkocja

Podobnie jak w Irlandii, Szkoci obchodza Halloween z elementami celtyckimi. W nocy
31 pazdziernika dzieci przebieraja sie i chodza od drzwi do drzwi, proszac o cukierki.
W niektorych regionach tradycyjnie wycina sie nie dynie, lecz brukiew. Popularnym
zwyczajem jest guising, czyli proszenie o smakotyki w zamian za Spiewanie piosenek
czy opowiadanie wierszy.

Japonia

Halloween w Japonii zyskuje na popularnosci, zwtaszcza w duzych miastach takich jak
Tokio. To Swieto nie jest tam zwiazane z duchami i zmartymi, ale bardziej z rozrywka
i zabawa. Ludzie ubierajg sie w wymyslne kostiumy, a w dzielnicy Shibuya odbywa sie
ogromna parada Halloween. W Japonii Halloween jest bardziej komercyjnym
wydarzeniem niz religijnym, ale kostiumy sa zawsze bardzo dopracowane i oryginalne.

Hiszpania

W Hiszpanii 31 pazdziernika jest obchodzone jako Noche de Brujas, czyli Noc
Czarownic, cho¢ sama tradycja Halloween nie jest tam az tak rozpowszechniona.
Zamiast tego, wieksze znaczenie ma 1 listopada - Dzien Wszystkich Swietych (Dia de
Todos los Santos), podczas ktorego Hiszpanie odwiedzaja groby bliskich, przynoszac
kwiaty i modlac sie za zmartych. W niektérych regionach organizowane s3 jednak
zabawy i bale maskowe z okazji Halloween.
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Chiny - Swieto Gtodnych Duchéw

W Chinach podobnym Swietem do Halloween jest
Swieto Gtodnych Duchdw, obchodzone w siddmym
miesigcu kalendarza lunarnego. Wierzono, ze w tym
okresie dusze zmartych wracaja na ziemie. Ludzie
zapalaja kadzidta, pala pieniadze ofiarne i przygotowuja
jedzenie dla duchow, by je uspokoi¢. Cho¢ to Swieto
rozni sie od Halloween, takze tu mamy elementy
kontaktu z zasSwiatami i oddawania hotdu zmartym.

Wtochy

We Wtoszech Halloween to stosunkowo nowe zjawisko,
ktore zyskuje popularnosc gtownie wsrod mtodszych

pokolen. Wtosi  zaczynaja organizowal imprezy

przebierane i dekorowac¢ domy dyniami, ale gtownym
dniem jest 1 listopada, czyli Dzien Wszystkich Swietych.
Tego dnia Wtosi odwiedzaja groby swoich bliskich
i uczestnicza we mszach Swietych.

Polska

W Polsce Halloween zyskato popularnosc dopiero
w latach 90., cho¢ nadal nie jest to Swieto powszechnie
obchodzone. Podobnie jak w innych krajach, popularne
s3 imprezy przebierane i cukierek albo psikus, zwtaszcza
wsérod  mtodszych. Wazniejszym dniem jest jednak
1 listopada - Dzien Wszystkich Swietych, kiedy Polacy
odwiedzaja cmentarze, by zapaliC znicze na grobach
bliskich i wspominac zmartych w zadumie.

Halloween to Swieto, ktére na catym Swiecie przybiera
roznorodne formy, od radosnych festiwali po refleksyjne
momenty pamieci o zmartych. Niezaleznie od kraju,
w ktorym jest obchodzone, zawsze taczy sie z pewnym
elementem tajemnicy, duchowosci i zabawy.

Cynamonka
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Wiele jest gier, ktbre majg nas przestraszy¢, ale od
ponad dwudziestu lat na rynku istnieje tylko jedna,
w ktorej to my straszymy innych.

Mowie oczywiscie o Ghost Masterze, produkcji studia
Sick Puppies, wydanej przez Strategy First w 2003 roku.
Byta to jedna z tych gier, ktora swoja popularnosc
zdobyta cate lata po jej pojawieniu sie w sprzedazy oraz
po upadtosci jej tworcow. Jeden z jej projektantow,
Chris Bateman, dwa lata po wydaniu Ghost Mastera,
stworzyt obszerny wpis na swoim blogu, w ktorym
analizuje przyczyny porazki swojej produkgcji, dotyczace
gtownie braku skonkretyzowanej grupy docelowej oraz
marketingu. Nie czas to ani miejsce, by sie nad tym
rozwodzi¢, zwtaszcza ze sam zainteresowany zrobit to
lepiej, dlatego zainteresowanych odsytam po wiecej
szczegotow [TUTAJ].

Ghost Master jest strategia czasu rzeczywistego
potaczona z symulatorem straszenia. Pule misji (tzw.
nawiedzen) stanowi kilkanascie plansz ulokowanych
w uroczym miasteczku Greenville, w ktorym nasze
duchy beda musiaty osiggnac réznorodne cele. Raz
trzeba bedzie przepedzic wszystkich mieszkahcow
domostwa, czasem wystraszy¢ na Smierc tylko jedna
posta¢, ale nieraz gra wymagaC bedzie od nas np.
naprowadzenia NPC-0w na ukryte w posiadtosci ciata
albo sprawi¢, by odprawili mroczny rytuat. Kluczem do
osiggniecia sukcesu w kazdej misji jest sprawne
i przemyslane korzystanie z umiejetnosci  naszych
duchowych straszakow. Mitym urozmaiceniem
(i zarazem pomoca) w wykonaniu gtownego zadania
danej planszy jest uwalnianie pobocznych duchow, by
przytaczyty sie do nas. W kazdym etapie znalezé mozna
kilka zniewolonych dusz, ktore prosza o pomoc
w wydostaniu sie z miejsca swojego spetania. Zazwyczaj
sg to dos¢ proste zagadki, wymagajace od nas uzycia
konkretnej umiejetnosci danej zjawy w odpowiednich
okolicznosciach lub obiekcie na planszy.

Duchy dzielg sie na kilka rodzajow, kazdy z nich posiada
swoje wtasne zestawy umiejetnosci. Aby duch mogt
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dziata¢, musi zosta¢ spetany z przekaznikiem
odpowiedniego typu. Zdolnosci naszych pozagrobowych
milusinskich nastawione sg na rozne cele, takie jak:
badanie najwiekszych lekow danych Smiertelnikow,

zwiekszanie  poziomu ich  wiary w  zjawiska
nadprzyrodzone i wywotywanie jak najwiekszego
strachu. Nasi podkomendni trzesa tancuchami,
kontroluja zjawiska pogodowe, bawia sie

elektrycznoscia, materializuja sie przed Smiertelnikiem
w makabrycznej pozie, paralizuja, wyja, S5cigaja
przestraszonych po catym domu, stowem: napedzajg im
takiego pietra, zeby albo kompletnie zwariowali, albo
wyniesli sie z terenu misji w podskokach.

Nie zawsze bedzie to tatwe zadanie. Wiekszos¢ NPC-ow
zachowuje sie jak stabo kontrolowane Simsy - paplaja
co$ pod nosem, chodza z miejsca na miejsce i nieraz
potrzeba masy szczeScia i sprytu, by dany cztowiek
znalazt sie doktadnie tam, gdzie chcemy. Beda jednak
i takie zadania, w ktorych te pozbawione rozumu istoty
zdecyduja sie wezwaC pomoc w postaci wiedzm czy
pogromcow duchow, czyli osobnikéw mogacych odestac
nasze duchy w niebyt i tym samym utrudnic lub
kompletnie uniemozliwic wykonanie zadania. Po
uporaniu sie z dana plansza, otrzymamy Plazmoztote,
czyli walute, za ktora w odpowiedniej lokacji na mapie
miasteczka mozemy rozwijac nasze zjawy. 1loS¢ gotowki
zalezy od poziomu  przerazenia  osiagnietego
w konkretnej misji oraz czasu na nig poswieconego —im
szybciej, tym lepiej.

Jak wspomniatem, Ghost Master jest strategia, a skoro
strategia, to i musza byc zasoby. Poza Plazmoztotymi
mamy tu jeszcze ektoplazme. Jej ekonomia dziata na
zasadzie btednego kota. Uzywamy ektoplazmy, zeby
korzysta¢ z umiejetnoSci duchow i straszy¢ ludzi. Za
straszenie otrzymujemy z kolei wiecej ektoplazmy, zeby
moc straszyC jeszcze bardziej. Trzeba jednoczesnie
pilnowac, by pasek zuzycia tego zasobu nie zostat
przekroczony, gdyz zarowno korzystanie z lepszych
zdolnosci, jak i sama obecnoS¢ naszych duchow
w Swiecie materialnym zuzywaja pewna jego czesc. Jesli


https://onlyagame.typepad.com/only_a_game/2005/09/post_mortem_gho.html

przecigzymy zuzycie ektoplazmy, rozlegnie sie alarm, a my bedziemy miec krotka
chwile na opanowanie sytuacji, by nie musie¢ powtarzac catego poziomu (gra nie
posiada systemu zapisu gry podczas nawiedzenia).

W tytutach misji, ich tematyce oraz nazwach poszczegblnych NPC-ow jest petno
odniesien do wielu mniej i bardziej znanych horrorow. Zabawa ptyngca ze
straszenia gtupich, naiwnych ludzikow jest przednia i dopetnia jg zardwno Swietna
Sciezka muzyczna, jak i grafika, ktorej stylistyka cieszy oko. A jesli zdecydujecie sie
graC w petnej polskiej lokalizacji (ze Swietnym Adamem Baumanem w roli
upiornego narratora), Wasze dosSwiadczenie bedzie kompletne. Choc obie gry
mozecie obecnie dorwac na Steamie i GOG-u za ok. 24 ztote, polecam Wam siegnac
po te druga, aby zagrac w catosci po polsku. Bez wzgledu jednak na wersje, ktora
wybierzecie, obie powinny dziata¢ na najnowszych systemach bez wiekszych
zarzutow. Mitego straszenia!

M. Mattok
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ROSLINNA BAZA DO
ZJEDZENIA W WARSZAWIE?

Pewnie czeSC¢ z Was kojarzy projekt, w ktorym bierze
udziat osoba o nazwisku Paciorek i nie mowimy tu
o tym niszowym kanale na YT. Mowa tu oczywiscie
0 Roélinnej Bazie - projekcie Karoliny Paciorek i Mai
Jaworowskiej. Zreszta z Karolina przeprowadziliSmy
wywiad kilka lat temu, znajdziecie go w 58 numerze

LINK].

Dziewczyny  ostatnio  wydaty swoja  pierwsza
petnoprawna ksigzke RoSlinna Baza. Tofu, w ktorej
znajdziecie miedzy innymi weganski bekon z Bezbeka -
Bezbekon. W ramach promocji ich dzieta, w lokalach
Vegan Ramen Shop (Warszawa), przez kilka dni mozna
sprobowac przystawek z ksiazki dziewczyn. Delegacja
naszej redakcji udata sie na do jednego z lokali, by
sprobowac, co Karolina z Maja przygotowaty dla gosci
VRS.

W karcie Roslinnej Bazy znalazty sie 3 przystawki:

- Mitarashi dango,
- chrupkie Tofu na patyku,
- szasztyki we wsciektym sosie gochujang.

Sprobowalismy  wszystkich  pozycji i naszym
zdecydowanym faworytem jest chrupkie tofu na patyku
podawane z sosem sriracha-mayo.

Menu jest dostepne tylko przez kilka dni, tak ze radzimy
sie Spieszy¢, by sprobowac bazowych pysznosci. Potem
bedziecie mogli juz tylko kupi¢ ksiazke dziewczyn
w lokalach VRS.

Bezbecka delegacja: Gosia Mierzejewska, Kacper
Wolszczak, Justyna Bzdon
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HOROSKOP

NIEZAWODNE PRZEPOWIEDNIE BEZBECKIE 21.10-03.11

Baran (21.03-20.04)

W Halloween poczujesz zew przygody, ktory sprawi, ze
bedziesz pierwszym, ktory rzuci sie w wir zabawy
i poszukiwan mrocznych tajemnic. Uwazaj jednak na
pochopne decyzje - nawet najodwazniejsi bohaterowie
moga trafi¢ na cos, co ich zaskoczy.

Byk (21.04-21.05)

W tym czasie bedziesz szuka¢ komfortu i przyjemnosci,
co oznacza, ze halloweenowe przyjecia przy Swiecach i
pysznych przekaskach beda w Twoim stylu. Nie
zapomnij jednak, ze ciemnos¢ moze kryC wiecej, niz
jesteS w stanie dostrzec - moze warto zajrzeC poza
strefe komfortu?

Bliznigta (22.05-22.06)

Halloween przyniesie Ci mnostwo okazji do rozmow
o0 zjawiskach nadprzyrodzonych i wymiany opowiesci
o duchach, co uwielbiasz. Zadbaj jednak, aby w tym
morzu konwersacji nie zgubi¢ z oczu, co jest

rzeczywistoscia, a co iluzja.

Rak (23.06-22.07)

Tegoroczne Halloween wywota w Tobie chec schronienia
sie w domu wsrod bliskich, gdzie poczujesz sie
najbezpieczniej w otoczeniu dyni i Swiec. Mimo to, miej
na uwadze, ze mroczne historie moga mie¢ wptyw na
Twoje sny - czy jestes na to gotowy?

Lew (23.07-23.08)

Bedziesz centrum kazdej Halloweenowej imprezy,
przyciagajac uwage swoja wyjatkowa, dramatyczna
stylizacja i niezrownana energia. Pamietaj jednak, ze
pod maska zawsze kryje sie prawdziwa twarz — czy masz
odwage, by ja pokazac, gdy nadejdzie czas?

Panna (24.08-23.09)

W  Halloween zdecydujesz sie na doskonale
zaplanowane i perfekcyjne przyjecie, gdzie kazdy
szczegot bedzie przemyslany, a dekoracje stworza
wyjatkowy nastrdj. Nie zapomnij o spontanicznosci -
duchy uwielbiaja nieprzewidywalnosc.

Waga (24.09-23.10)

Ta noc przyniesie Ci rownowage miedzy pieknem
a mrokiem, a Ty z przyjemnosScia zagtebhisz sie
w subtelne, eleganckie przebrania, ktére zachwyca
wszystkich. Ale czy na pewno zauwazasz, co kryje sie za
idealnym usmiechem maski?

Skorpion (24.10-22.11)

To Twoj czas, Skorpionie, kiedy mroczna energia
Halloween idealnie wspotgra z Twoja natura i checia
odkrywania ukrytych tajemnic. Zadbaj jednak o to, by
nie zagtebiaC sie zbyt daleko w ciemnoS¢ - niektore
sekrety moga nie chciec zostac odkryte.

Strzelec (23.11-2112)

Halloween to dla Ciebie przede wszystkim okazja do
dobrej zabawy, podrozy do strasznych miejsc i wyzwan,
ktore podnosza poziom adrenaliny. Upewnij sie jednak,
ze zadne z Twoich Smiatych dziatan nie wywota skutkow,
ktore przetrwaja dtuzej niz ta upiorna noc.

Koziorozec (22.12-20.01)

Zdecydowanie bardziej wolisz tradycyjne halloweenowe
rytuaty, takie jak wycinanie dyni i ogladanie starych
filmow grozy. Mimo to, moze warto otworzy¢ sie na
nieoczekiwane — czasem najcichsze duchy przynosza
najgtebsze przestania.

Wodnik (21.01-18.02)

Halloween to dla Ciebie czas na wyrazenie swojej
oryginalnosci poprzez nietypowe i zaskakujace kostiumy
oraz imprezy z niekonwencjonalnymi motywami. Nawet
najbardziej nowoczesne idee moga miec swoje korzenie
w pradawnych, mrocznych legendach.

Ryby (19.02-20.03)

Twoja wyobraznia w Halloween rozkwitnie, a sny i wizje
nabiora intensywnosci, przenoszac Cie do Swiata
duchéw i magii. Nie zatra¢ sie w fantazjach - czy
potrafisz wrocic na ziemie, kiedy czary przeming?

Chat GPT



BYC MOZE

/A DWA TYGODNIE

BYC MOZE ZA DWA TYGODNIE

1. Tworzymy nieoficjalny kodeks grzybiarza
. Jak wygladatby nasz talk-show w TVN-ie?
3. Jak skutecznie omijac piosenki Swigteczne do Wigilii?
4. Wszystkie zasady savoir vivre'u, o ktorych nie miat_s pojecia
5. TOP 10 celebrytow z wyrokiem
6. Ustalamy miare wyceny napiwku dla kelnerow
7. Zorganizuj Swieta na dwa miesigce przed grudniem [PORADNIK]
8. Jak bardzo nam ufacie? [SONDA]
9. Czy unboxingi nadal dobrze sie ogladaja?
10. Otwieramy paczke z zartami! Zobacz, czego nie dostat LS!

No
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