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DO BEZBEKOWICZOW!

Urszula Skorodzilto

Drodzy Czytelnicy,

w pracy duzo pisze o dzieciach, zabawie i nauce przez zabawe. Im dtuzej
mysle o tym, tym bardziej mam wrazenie, ze nie tylko mtodzi ludzie
powinni sie wiecej usmiechac w murach szkolnych.

Nie chce mowic, ze szkota zabija w nas radosc i kreatywnos¢, bo tak nie
uwazam. Sadze natomiast, ze dazac do bycia dorostym, zatracamy w sobie
pewng spontanicznoSc. Powaznym ludziom przeciez nie przystoi taniec
w deszczu. Co z tego, ze go to uszczesliwia?

Mam wrazenie, ze co czerwiec nachodzi mnie taka mysl, zeby zrobic cos na
przekor dorostemu w mojej gtowie i pozwoli¢ sobie na cos, o czym
marzytoby dziecko we mnie. Kupi¢ te jedna zabawke w sklepie, ktorej
wczesniej nigdy nie miatam. Pojs¢ pobujac sie na hustawce.

Nie zebym faktycznie kiedykolwiek w petni stata sie TA PANIA (i mam
nadzieje, ze sie nigdy nig nie stane), ale to moze wtasnie tak jest nie tylko
ze mna. Wciaz jestesmy matymi dziecmi, ktore tylko udaja, ze sa doroste.
Btadzimy w tabelkach i deadlinach, a tak naprawde wolelibySmy pobawic
sie w piaskownicy.

Pierwszy czerwca juz niedtugo, wiec to moze dobra okazja, by puscic kilka
baniek mydlanych.

Tego Wam zycze, dzieciaczki
Ula
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THE TRAITORS. ZDRAJCY 2 - WRAZENIA PO

Tekst zawiera spoilery.

Pierwszy sezon tego reality show mi sie podobat, choc
pozostat we mnie niesmak co do finatu. Drugi sezon
przebit moje oczekiwania, jest o wiele lepszy - pod
katem produkgji, uczestnikdw, prowadzacej oraz zadan.

Malwina Wedzikowska radzi sobie duzo lepiej. Jest
bardziej autentyczna, mniej sztywna, dobrze balansuje
miedzy powagg a humorem. Cho¢ moim zdaniem
mogtaby byé troche bardziej ironiczna wobec
uczestnikow. Dobrze, ze jest mniej setek niz
w pierwszym sezonie, a wiecej ujeC rozmawiajacych
uczestnikow. Dzieki temu mozemy ich lepiej poznac
i obserwowac ich strategie, poznac sojusze oraz ich
sposob myslenia.

Dobrze, ze program idzie w strone mroku. Wprost mowi
sie o mordowaniu uczestnikow, a zadania sa nie tylko

trudniejsze, lecz takze mroczniejsze
i niebezpieczniejsze. Sa tez bardziej angazujace
i nieprzewidywalne, a  czasem (niezamierzenie)
zabawne, np. rzucanie kasztanami w witraze

w zabytkowej kaplicy. Wymagaja od uczestnikow nie
tylko sprawnosci fizycznej, lecz takze — a moze nawet
przede  wszystkim - umiejetnoSci  wspotpracy,
logicznego myslenia i dobrej pamieci.

Produkcja za bardzo pomagata uczestnikom - Zdrajcom
(dwa razy dali komus tarcze przy wszystkich lub przy
czesci grupy, przez co Zdrajcy wiedzieli, kogo nie
mordowac) i Lojalnym (w siodmym odcinku prowadzaca
powiedziata o pocatunku Smierci, co w oczywisty
sposob zwrocito uwage na Zdrajce i tego samego dnia
nie odbyto sie morderstwo, a Zdrajcy nie dostali nic
w zamian). Produkcja powinna byC bezstronna.
W odcinku 10 ujawnili, ze Zabka jest wrdzka, co byto
oczywistym wskazaniem na jednego ze Zdrajcow.

Uczestnicy zwracajg uwage na najdrobniejsze szczegoty
- ktos sie poci albo uktada rece w dany sposob i to jest
podejrzane. Z jednej strony jest to normalne - oni

wiedza, ze czasem nawet najmniejszy szczegbt moze
kogo$ zdradzic. Z drugiej strony zabawne jest to, jak
tatwo wpasc w efekt potwierdzenia oraz inne btedy
poznawcze. Nie zlicze, ile byto osdb, ktore mowity, ze
0soba X na pewno jest Zdrajca, a pozniej okazywato sie,
ze to byta osoba Lojalna.

Feeria osobowosci. Rozny przekrdj ludzi sprawia, ze gre
oglada sie lepiej, jest ciekawiej. Uczestnikdw mozna by
podzielic na kilka grup - niektorym zalezato na
pienigdzach, innym na zadaniach albo poznawaniu
nowych ludzi czy dojSciu do finatu za wszelka cene. Ci,
co woleli bawi¢ sie i nie skupiac sie na grze,
nieumyslnie przeszkadzali Lojalnym, bo odwracali
uwage od Zdrajcow i byli dla nich nieztymi, zywymi
tarczami. Chociaz ci Lojalni, ktorzy byli zaangazowani,
mogli sie zgadac i ich na poczatku wyrzucic.

Nie podzielam zachwytow nad Dawidem. To, ze
poprawnie podejrzewat, kim s3a Zdrajcy, nie znaczy, ze
jest dobrym graczem. Dobry gracz umiatby przekonac
Lojalnych, zbudowac zaufanie itd. On przez wiekszos¢
programu nie miat solidnych argumentow, tylko
kierowat sie intuicja. No i miat duzo szczescia. Ale byt
tez podatny na sugestie, czesto zmieniat zdanie, nie byt
konsekwentny. Na pewno grat lepiej niz Marcin czy
Kasia Fit, ale nie powiedziatbym, ze jest jednym
z najlepszych  graczy. Zwtaszcza ze nie  zostat
wyeliminowany przez Zdrajcow, tylko wyrzucony przy
stole przez Lojalnych, co tym bardziej uwypukla to, ze
dla Zdrajcow nie byt duzym zagrozeniem.

W gronie najlepszych uczestnikow sa dla mnie: Gosia,
Patrycja, Tomek, Grzegorz - Swietnie sprawdzili sie
w roli Zdrajcow, umiejetnie odwracali od siebie uwage,
budowali sojusze, przez wieksza czeS¢ programu nie
zwracali na siebie uwagi, umieli sie broni¢ przy stole
oraz dobrze manipulowac i ktamac - oraz Jarek, ktory
jest najlepszym Lojalnym. Myslat najlogiczniej, zwracat
uwage na szczegbty i dobrze taczyt kropki. Jego jedyna
wadg byto to, ze nie mowit o swoich prawdziwych
typach przy stole, gdy miat tarcze.



Ciekawe jest to, jak szybko niektorzy nazywaja innych przyjaciotmi. Wyglada to
sztucznie. Wystarczy dzien czy dwa, zeby to stowo sie pojawito. A przeciez przyjazn
oznacza gteboka relacje, wymaga lat znajomosci oraz przezycia razem wielu chwil,
rowniez tych gorszych. Moze wynika to z tego, ze uczestnicy potrzebuja miec jakas
osobe, ktorej beda ufac, zeby nie zwariowac. No bo tkwienie w sytuacji, w ktorej
nikomu nie mozesz zaufac, jest na pewno bardzo trudne.

Bardzo podobat mi sie finat. Mimo Zze domyslatem sie, kto wygra, i tak bawitem sie
niezle. Zadanie byto ciekawe i trudne, bo wymagato dobrej pamieci oraz szybkiego
dziatania. Bardzo duza wygrana. Poza tym sam stot byt interesujacy i emocjonujacy, to,
jak Zdrajcy grali i w jakis sposob bawili sie Lojalnymi. No i paradoksalnie okazato sig,
ze Zdrajcy byli najlojalniejsi.

Format The Traitors. Arena miat potencjat, ale nie zostat dobrze poprowadzony.
Uczestnicy mieli bardzo mato miejsca na to, zeby wiecej sie wypowiedzieC. Goscie
i prowadzaca zwracali uwage gtownie na siebie. Przez to wydarzenia i konflikty, ktore
pojawiaty sie w programie, omawiano bardzo powierzchownie. Szkoda.

Ten sezon sprawit, ze moje oczekiwania co do trzeciego sezonu s3 ogromne. Mam
nadzieje, ze bedzie wiecej ciekawych zadan, rozny przekroj ludzi oraz duzo intryg

i zaskoczen.

A

Sebastian Czaplinski
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FANIASTIC FOUR -
DO PIECIU RAZY SZTUKA?

Juz za dwa miesiace, 25 lipca, w kinach zadebiutuje
pierwszy film o Fantastycznej Czworce w ramach MCU.
Biorac pod uwage wczeSniejsze proby adaptacji
przygod tej rodzinki, moze to by¢ najblizsza komiksom
wersja.

O to jednak nie bedzie trudno, bo poprzednie nie
stawiaty poprzeczki zbyt wysoko. Mimo ze do tej pory
dostalismy juz cztery filmy o tych bohaterach, ani jeden
nie jest uwazany za szczegblnie dobry. Dlaczego tak
jest? Co poszto nie tak? Zapraszam na krotki przeglad
filmow o ekipie z Baxter Bulding.

The Fantastic Four (1994) - rez. Oley Sassone

Pierwsza ekranizacje przygod F4 okreslic mozna filmem
widmo - istnieje, cho¢ tak naprawde to nie. Zostat on
stworzony przede wszystkim w celu przedtuzenia praw
licencyjnych do produkcji filmow z tymi bohaterami
i nigdy nie miat trafic do kin. Widzicie, w latach 80.
Marvel sprzedat prawa do ekranizacji Fantastycznej
Czworki  niemieckiemu Constantin ~ Film. Umowa
zawierata klauzule, ze produkcja filmu musi rozpoczac
sie przed okreslonym terminem, inaczej prawa wroca
do Marvela. Ten termin wygasat 31 grudnia 1992 roku,
wiec trzeba byto temu zaradzic. Z tego powodu
zatrudniono Rogera Cormana, znanego
z niskobudzetowych produkgji, aby stworzy¢ film, ktory
spetni minimalne wymagania licencyjne. Film miat
kosztowac zaledwie 1-2 miliony dolardw, a zdjecia
trwaty tylko 25 dni. Po ukonczeniu produkcji Constantin
Film sprzedat prawa do Fantastycznej Czworki 20th
Century Fox za okoto 1 milion dolarow, co pokryto
koszty i przyniosto im zysk. Dzi$ ciezko dorwac ten film
w dobrej jakosci, ale juz po tych istniejacych widac jego
niskie naktady produkcyjne, przez co nie oglada sie go
zbyt dobrze.

Fantastic Four (2005) - rez. Tim Story

Na poczatku 2000 prawa do Fantastycznej CzworRi
nalezaty do 20th Century Fox (wdwczas jeszcze nie

przejete przez Disneya) w 1990 roku, ale niestety przez
dtugi czas nie realizowato tego projektu z powodu
wczesniejszych nieudanych prob (jak chocby ta z 1994
roku). Fox musiat wiec przyspieszyc produkcje, aby nie
stracic licencji, szczegblnie ze Marvel zaczynat odnosic
sukcesy z innymi postaciami (np. X-Men i Spider-Man).
Wtasnie w ten sposdb narodzita sie Fantastyczna
Czworka Tima Story'ego — dziwaczny produkt swoich
czasow, odklepany przede wszystkim po to, by moc
zatrzymac te postacie dla siebie. Druzyna bohaterow
w ogble tu nie dziata. Reed Richards jest zaden, Sue
Storm robi za jego love interest oraz seks-lalke (co
znajduje wyraz w kilku rozbieranych scenach), Johny
jest wkurzajacym narcyzem z ego siegajacym do
kosmosu, zas Ben Grimm ma rownie interesujacy, co
nieco sztampowo zrealizowany watek zareczyn
zerwanych przez jego wyglad po mutacji. Victor von
Doom z kolei jest catkiem lubiang postaciag, ktorej,
niestety, rowniez dano do bolu oklepany watek,
w ktorym jego rada nadzorcza chce pozbawi¢ go
stanowiska w firmie oraz motyw btyskawicznej
przemiany charakteru (bo przeciez musi byc ztoczynca).
Fabuta trzyma sie tu na Sling, sceny akcji sa stabe, a
efekty specjalne, lekko mowiac, nie postarzaty sie
najlepiej. Mimo kilku dobrych scen i drobnych motywow
(przyznaje, kilka zartow Johnego nadal moze bawic), film
ten po latach nie broni sie zbyt dobrze. Mimo ztego
przyjecia przez widzow i krytykdw, w swoim czasie
produkcja ta zarobita dla studia niemate pieniadze -
cate $333,5 mln przy budzecie trzykrotnie nizszym.

Fantastic Four: Rise of the Silver Surfer (2007) - rez. Tim
Story

Kasowy sukces pierwszego filmu nie pozostawit
watpliwosci: trzeba zrobi¢ sequel. W tym przypadku nie
chodzito juz tylko o zachowanie praw do marki
(w koAcu od czesci pierwszej minety tylko dwa lata), ale
0 autentyczna chec stworzenia kolejnego filmu, ktory
znow sie optacit - przy $130 mln budzetu, box office
siegnat lekko powyzej $300 mln. Widownia i na tym
filmie nie pozostawita suchej nitki, jednak nie mozna



mu odmowié, ze jest on znacznie lepszy od swojego
poprzednika, @ moim skromnym zdaniem, rozwigzuje
wiele problemow jedynki i wciaz oglada sie go
naprawde niezle. O postaciach trudno cokolwiek wiecej
powiedzieC. Reed i Sue maja klasyczny, nieco nudny,
watek z odktadaniem wesela, Ben stat sie pozytywnym,
rubasznym typem sympatycznego wujka, za to Johny nie
tylko juz nie irytuje, ale przechodzi nawet pewna droge.
Tytutowy Silver Surfer wciaz Swietnie wyglada, tak
w bezruchu, jak i w scenach akgji, ktore trzymaja
jakoSciowy poziom, ale jako postac juz niestety sie nie
sprawdza, zwtaszcza od pewnego momentu przed
trzecim aktem, gdy odbierana jest mu sprawczosc. Jest
tu takze Doktor Doom, ale mam wrazenie, ze zostat
wprowadzony troche na doczepke, zeby dodac jeszcze
jedno krotkie zagrozenie. W ogdlnym rozrachunku, nie
dostaliSmy moze arcydzieta, ale, w mojej opinii, ten film
daje dobra rozrywke i naprawde warto go nadrobic
nawet bez znajomosci poprzedniczki.

Fantastic Four (2015) - rez. Josh Trank

Pamietacie, co pisatem we fragmencie o licencji i filmie
z 2005 roku? F4ntastic od Josha Tranka byto wtasnie
czyms$ takim - kolejna produkcja, majaca zapewnic
dalsza licencje, ale tym razem z pewnym twistem. Josh
Trank uznat, ze zrobi z tego nieco mroczniejsza,
horrorowa historie. | chociaz pomyst na papierze
prezentowat sie ciekawie, o tyle wykonanie zawiodto na
catej linii, nie wspominajac o studiu, ktére wcieto mu
sie w robote. Przez pot filmu dostajemy schematyczne,
nudne, rozwleczone sci-fi o mtodych dorostych
zaangazowanych w naukowy projekt pewnej korporagji.
Scenariusz zmierza donikad, wszystkie sceny nakrecone
sg paskudnym filtrem z wyblaktymi kolorami, ktorego
nie powstydzitby sie Zack Snyder.

Postacie s3 ptaskie i nieciekawe, nie maja ze soba
zadnej chemii, a przez niemal caty film brakuje im
nawet jednej dobrej sceny akcji, ktoéra by ich
zdefiniowata jako druzyne. Przez wiekszoS¢ czasu tempo
wlecze sie jak papier toaletowy, zeby pod koniec nagle
przywrocic Doktora Dooma w ramach zagrozenia, byle
mozna jako$ to wszystko zamknac. Produkcja tego filmu
kosztowata $120 mln, a z kin zdotat przynies¢ jedynie
$167 mln. Po tak sromotnej porazce Fox nie rozpoczat
prac nad kolejnym filmem w wymaganym terminie
(prawdopodobnie do 2019 roku), co zbiegto sie
z przejeciem studia przez Disneya w marcu 2019 roku.
Od tego czasu prawa do Fantastycznej Czworki
ponownie znajduja sie w rekach Marvel Studios, ktore
wtym roku podejmuje wtasng probe zmierzenia sie
z adaptacja komiksow o tej druzynie.

Jak zapowiada sie The Fantastic Four: First Steps?

Jak wiemy z wczesniejszych ogtoszen (oraz jednej ze
scen po napisach Thunderbolts*), nowa Fantastyczna
Czworka bedzie pochodzi¢ z innego wymiaru. Fabuta
moze nieco przypominac te z 2007 roku, ale grafiki
koncepcyjne oraz trailery przygotowuja nas do
pojawienia sie dzieci, a przynajmniej jednego z nich.
Jesli  Marvel poszedtby w te strone, watek
powstrzymania  Galaktusa ~mogtby byc jednym
z najbardziej interesujacych. Franklin, pierworodny syn
Reeda i Sue, w komiksach jest mutantem na poziomie
Omega, co czyni go jednym 2z najpotezniejszych
bohaterow w uniwersum. Moze on manipulowac
rzeczywistoscia, ma zdolnosci telepatyczne
i telekinetyczne, przeksztatca materie, kontroluje
energie, a do tego czasem przewiduje przysztosc.
Podobny motyw byt juz wczesSniej w komiksach
SFantastic Four #243-244S5 z roku 1982. Zmiany czekaja
takze watek Surfera - tym razem nie bedzie to Norrin
Radd, a jego partnerka, Shalla-Bal, ktdéra rowniez byta
heroldka  Galaktusa ~w alternatywnym  Swiecie
(Earth-9997 - Earth-X).

Za rezyserie odpowiada Matt Shakman, dla ktérego
bedzie to filmowy debiut. W jego dorobku jest praca
nad kilkoma odcinkami wielu seriali, w tym catego
sezonu SWandaVisionS. Scenariusz z kolei powierzono
Peterowi  Cameronowi, majacemu  swdj  wktad
w Werewolf by Night, Moon Knighta, WandaVision,
a takze Carnival Row. Obaj panowie, mimo ze dopiero
wkraczajg w produkcje filmow kinowych, rownoczesnie
s3 juz zaznajomieni z uniwersum Marvela. Obsada
rowniez nie powinna by¢ zawodem. W rolach gtownych
zobaczymy Pedro Pascala (Reed Richards), Vanesse
Kirby (Sue Storm), Josepha Quinna (Johny Storm),
Ebona Mossa-Bochracha (Ben Grimm) oraz Ralpha
Inesona i Julie Garner w roli Galaktusa i jego Srebrnej
Surferki. Stylistyka jest jasna, retro futurystyczna, kolory
sa mite dla oka i daja nadzieje, ze film w wielu scenach
moze naprawde dobrze wygladac. Dyskusje wzbudzac za
to moze kilka efektow specjalnych, na czele z dziwnym,
zbyt realistycznym projektem Surferki oraz Galaktusem,
ktory moze osiggac rozmiary Godzilli (czyli o wiele
mniejsze niz kosmiczna chmura z Rise of Silver Surfer).
Brakuje tu jakiejs jednej, mocnej i pamietnej sceny albo
hasetka, ktore zostatoby w pamieci na dtuzej, ale catosé
wyglada bardzo obiecujgco. Czy tak faktycznie bedzie,
przekonamy sie juz w te wakacje!

M. Mattok
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SZTUCZNA INTELIGENCJA.
CONATO PRAWO?

Mineto juz troche czasu od mojego ostatniego artykutu
poswieconego sztucznej inteligencji. Swiat sie zmienit,
zmienito sie nasze podejscie Al i, jak to zazwyczaj wraz
z rozwojem, powstato kilka kontrowersji. Ponizej

porusze czesc z nich.

Ale od poczatku dla tych, co nie czytali mojego
ostatniego artykutu. Czym witasciwie jest sztuczna
inteligencja? Sztuczna inteligencja, czyli Al (od ang.
Artificial  Intelligence), to bardzo zaawansowany
program komputerowy, ktory potrafi ,uczyé sie”
i analizowa¢ ogromne ilosci informacji. Dzieki temu
moze odpowiada¢ na pytania, rozpoznawac obrazy,
mowic ludzkim jezykiem, tworzy¢ teksty, muzyke, grafiki,
a nawet przewidywac pewne zachowania. Al nie mysli
jak cztowiek, ale potrafi robi¢ rzeczy, ktore do tej pory
wymagaty ludzkiej inteligencji. To troche jak bardzo
sprytny pomocnik, asystent - dostepny 24 godziny na
dobe.

Czy Al jest z nami dopiero od niedawna? Otoz nie. Jest
znami juz dtugo, ale dopiero w ostatnich latach stato
sie 0 niej gtosno za sprawa wypuszczenie wersji
ogblnodostepnych dla spoteczenstwa. Cho¢ wiele osob
moze tego nie zauwazac, Al juz teraz dziata wokot nas.
Gdy korzystasz z mapy w telefonie i omija korki - to Al
przewiduje natezenie ruchu. Gdy Spotify proponuje
nowa muzyke, ktora mozesz polubi¢ - to Al analizuje,
czego stuchasz. W bankach Al wykrywa proby oszustwa,
rozpoznaje ryzyko kredytowe. W sklepach internetowych
podpowiada produkty, ktore moga Cie zainteresowac.
Aparaty w telefonach poprawiaja jakos¢ zdjec dzieki Al.
Nawet w stuzbie zdrowia - Al pomaga lekarzom
analizowa¢ wyniki badan czy przewidywac ryzyko
choroh. Wiele czatow/potaczen z konsultantami opiera
sie m.in. o sztuczna inteligencje. Coraz czescigj
asystenty Al s3a instalowane w aplikacjach zamiast
dobrze znanego nam FAQ. Na przyktad z koncem roku
2025 w aplikacji mObywatel ma sie pojawic asystent Al,
ktory odpowie nam na pytania, ktore chciatoby sie
czasem zadac paniom w urzedach, ale nie trzeba bedzie
sie fatygowac. :)

Al to Swietne narzedzie we wspieraniu kreatywnosci.
Sztuczna inteligencja staje sie coraz bardziej pomocna
w pracy i edukacji. Dziennikarze korzystaja z Al do
szybkiego tworzenia nagtowkow i podsumowan.
Uczniowie i studenci pytaja Al o trudne zagadnienia
albo prosza o pomoc w napisaniu eseju. Nauczyciele
generuja quizy, przedsiebiorcy tworza opisy produktow,
projektanci generujg wstepne pomysty graficzne. Al nie
robi wszystkiego za nas, ale daje gotowy ,szkic”, ktory
mozna pozniej poprawi¢ lub rozwinac. Dzieki temu
wiele zadan staje sie prostszych i szybszych.

Wbrew obawom, Al nie zabija kreatywnoSci - ona ja
wspiera. Wielu artystow, pisarzy, projektantow czy
muzykow korzysta z Al jako inspiracji. Mozna zapytac Al
o pomyst na fabute ksigzki, szkic scenariusza, motyw
graficzny albo nawet tytut do nowego projektu. Al daje
propozycje, ale ostateczna decyzja nalezy do cztowieka.
To jak rozmowa z kim§, kto ma zawsze petng gtowe
pomystow — ale to Ty wybierasz, co Ci pasuje. Dla wielu
tworcow Al to sposdb na przetamanie blokady tworczej
albo punkt wyjscia do dalszej pracy.

No dobrze, a jak rozmawiac z Al, by dobrze pomagata?
Polega to na wpisywaniu tzw. promptow, czyli polecen
lub pytan. Nie musisz znaC technicznego jezyka -
wystarczy, ze napiszesz jasno, czego chcesz. Im wiecej
szczegbtdw podasz, tym lepszy bedzie wynik. Przyktad:
zamiast pisa¢ ,napisz post na Facebooka” lepiej
napisac: ,napisz krotki, wesoty post na Facebooka
o promocji na lody w nowej lodziarni, skierowany do
rodzin z dzie¢mi”. Mozna tez pisaé: ,napisz list
motywacyjny do pracy jako grafik, z doSwiadczeniem
w social media”. Al zrozumie kontekst i poda gotowy
szkic, ktory mozna poprawic.

No dobrze, a co z prawami autorskimi? Przeciez jest tyle
legend krazacych w sieci, o tym, ze Al ,kradnie” styl.
W ostatnim czasie wiele osdb zwraca uwage, ze Al
potrafi generowac obrazy w stylu znanym z filmow
Studia Ghibli. Padaja pytania, czy Al kradnie styl i czy to
legalne.. Ot6z z prawnego punktu widzenia styl graficzny



- czyli sposob, w jaki cos jest rysowane - nie podlega
ochronie prawem autorskim. Prawo chroni konkretne
dzieta (np. konkretny rysunek, postac, scene), ale nie
sam styl rysowania. Dlatego Al moze nauczyC sie na
podstawie o0gblnych cech tego stylu (np. pastelowe
kolory, duze oczy, basniowa atmosfera), ale nie moze
legalnie kopiowac gotowych postaci czy catych scen.

To troche tak, jakby ktos nauczyt sie malowac jak Monet
albo pisa¢ w stylu Sienkiewicza - inspiracja stylem jest
dozwolona, ale kopiowanie konkretnych dziet juz nie.
Sztuczna inteligencja nie ,przechowuje” obrazow jak
aparat, tylko ,uczy sie” z bardzo duzej ilosci danych, tak
jak cztowiek - patrzy, analizuje i potem tworzy co$
nowego. Oczywiscie, wazne jest, by korzystac z Al
etycznie - nie przypisywac sobie autorstwa cudzego
stylu i nie uzywac Al do wprowadzania ludzi w btad (np.
sugerujac, ze wygenerowany obraz to prawdziwe dzieto
Studia Ghibli).

Kolejnym zarzutem jest brak przepisow regulujacych
prace Al. Jesli chodzi o prawa autorskie zwigzane z
samg twodrczoscig, to sa one od dawna uregulowane i
dane przedstawia tabela. Dodatkowo w  Unii
Europejskiej korzystanie ze sztucznej inteligencji
regulowane jest przez kilka kluczowych dokumentow, z
ktorych najwazniejsze to:

- Al Act, Akt o sztucznej inteligencji (Artificial
Intelligence Act), przyjete przez Unie Europejska w
2024 roku (wchodzi w zycie stopniowo od 2025-
2026), klasyfikuje systemy Al wedtug poziomu ryzyka
oraz stawia wymaganie wzgledem producentow tych
systemow oraz  wymaga od  uzytkownikow
obowigzkowego etycznego i bezpiecznego
korzystania z Al, zgodnie z przeznaczeniem narzedzi
(np. nie mozna generowac grafik na czyjas szkode),

- Dyrektywa DSM 2019/790 (Digital Single Market),
reguluje m.in. eksploracje tekstow i danych (text and
data mining, TDM) - czyli wykorzystywanie
istniejgcych  danych  (np.  ksigzek, obrazow,
artykutow) do trenowania Al.

- RODO (GDPR) - reguluje ochrone danych osobowych
uzywanych przez Al,

- Karta Praw Podstawowych UE - zapewnia ochrone
praw cztowieka, prywatnosci, wolnoSci wypowiedzi,
CO Ma znaczenie np. przy generowaniu tresci przez
Al.

W skrocie w UE mozesz korzystaé z Al, jesli dziata
zgodnie z przeznaczeniem narzedzia, Al musi byc
przejrzysta (np. chatbot powinien informowac, ze nie
jest cztowiekiem), jesli trenujesz wtasng Al - musisz
zadbac o legalnosé danych i przestrzegac zasad, jakimi

musi sie kierowac twoje Al, generujac odpowiedz, a jako
tworca - masz prawo zastrzec swoje dzieta przed
wykorzystaniem przez Al. | tutaj sa specjalne metody
zastrzezenia swoich dziet, tak by Al nie inspirowata sie
naszym stylem. A jak to zrobic? To temat na osobny
artykut, ale powiem, ze mozna to zobrazowac jako
dodawanie szumow do naszej tresci, tak by Al odrzucata
twor jako nie nadajacy sie na wzor.

Tutaj nalezy podkresli¢, ze te przepisy obowiazuja
w Unii Europejskiej, dlatego zanim przekazesz swoje
dane wrazliwe gdziekolwiek w rozmowie z asystentem
Al, zZwro¢ uwage, kto jest jego tworca (jakie panstwo)
i jakimi regulacjami sie kierowat. Uchroni cie to przed
ew. niebezpiecznym wykorzystaniem twoich danych,
ktorych bys nie chciat(a).

Podsumowujac, czy warto zaczaC korzystaC z Al?
Zdecydowanie tak - i nie trzeba byC programista ani
ekspertem. Al to narzedzie, ktore kazdy moze
wykorzystaé na witasny sposob: do nauki, pracy,
rozwijania pasji, a nawet dla zabawy. Mozesz poprosic ja
0 przepis kulinarny, pomoc w napisaniu zyczen
urodzinowych, zaplanowanie wakacji czy przygotowanie
prezentacji do szkoty. Wystarczy tylko sprobowac, bo
korzystanie z Al nie wymaga specjalnych umiejetnosci -
tylko ciekawosci i checi. Z czasem sam zauwazysz,
w czym moze Ci pomoc i jak ja wykorzystac w swoim
codziennym zyciu. A jesli kto$S uzyje argumentu, ze Al
kradnie tworczosé, to juz wiesz co powiedziec ;)

PATINKA
(wraz z pomocg agenta Al)

Al a prawa autorskie — co warto wiedziec¢?

Temat Co mowi prawo? Podstawa prawna
Kto moze byé

tworca?

Tylko cztowiek. Al nie moze byc
autorem w swietle prawa.

Ustawa o prawie autorskim,
art. 8 ust. 1 (Polska); WIPO;
US Copyright Office

Czy Al moze
posiada¢ prawa
autorskie?

Nie. Utwory stworzone wytgcznie
przez Al nie podlegajg ochronie
prawnoautorskie;.

Stanowiska UE, USA, WIPO

Czy styl
(np. graficzny)
podlega ochronie?

Nie. Styl (np. .w stylu Ghibli") nie
jest chroniony — tylko konkretne
dzieta (np. postac, obraz, scena).

Brak ochrony dla stylu jako
takiego w prawie autorskim

Czy cztowiek moze
chronié grafike z Al?

Tylko wtedy, gdy wniost istotny
wkiad twérczy (np. edycja,
kompozycja, pomyst).

Interpretacja ,tworczosci o
indywidualnym charakterze”
—art. 1 ust. 1 ustawy

Czy Al moze sig
»uczye” na cudzych
dzietach?

Tak, ale tylko jesli dane sa legalnie
dostepne, a tworca nie zastrzegt
uzycia (tzw. opt-out).

Dyrektywa UE 2019/790
(DSM), art. 4 1 4(3)

Czy korzystanie z Al
do generowania
tresci jest legalne?

Tak, ale trzeba uwazag, by nie
kopiowac chronionych elementow
(np. postaci z filméw).

Obowigzujgce przepisy +
dobre praktyki etyczne
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DAREK FORCES - SPOJRZENIE BEZ NOSTALGII

Remasterowanie starych gier ma sens. Granie w nie
dzis po raz pierwszy juz niekoniecznie.

Sa takie programy, ktore swego czasu wniosty Swiezego
do branzy, wyznaczyty nowe standardy i pokazaty, ze
mozna zaoferowaC znacznie ciekawszy gameplay,
bazujac na tej samej formule, co konkurencja. W tym
kontekscie czesto mowi sie o Wolfensteinie 3D oraz
Doomie, ale obie te gry taczy pewna sztywnosC -
poziomy sa ptaskie, nie da sie patrzeC w gore, kazda
plansza polega na tym samym (czytaj: znajdz przejscie
do nastepnego levela i zlikwiduj jak najwiecej
przeciwnikow) i nie ma przerywnikoéw filmowych, bo
grze brakuje wiekszej fabuty. Dark Forces poprawito
kazda z tych rzeczy: pozwalato zwiedzaC duze,
wielokondygnacyjne poziomy, dodato roznorodne cele
dla powigzanych ze sobg misji, a w dodatku strzelato
sie do szturmowcdw w czasach starej trylogii SW. Tak,
wtedy to robito wrazenie. Od tego czasu jednak mineto
30 lat.

Na poczatku maja obchodzilismy Dzien Gwiezdnych
Wojen (May The Fourth be with you!). Jako ze dzien
Swiety trzeba Swieci¢, siegnatem po zremasterowana
wersje  Mrocznych Sit. Bardzo korcito mnie, by
sprobowac, nigdy wczesSniej w to nie gratem. Styszatem
tez, ze remaster nie zmienit niczego z rozgrywki, ktora
mogta by¢ mi znana, bo na tym samym silniku powstato
pozniej lubiane przeze mnie Outlaws.

Moje odczucia sie potwierdzity. Pierwsze minuty
spedzone na stacji kosmicznej, z ktorej gtowny bohater,
Kyle Katarn, musiat ukras¢ plany Gwiazdy Smierci,
okazaty sie nader przyjemne. Eksplorowanie duzego
poziomu, zbieranie apteczek i amunicji, szukanie kluczy
i przetacznikdow, stowem: oldschool petng geba. Im
dtuzej  jednak gratem, tym coraz  bardziej
przypominatem sobie swoje pierwsze podejscie do
SOutlaws$, ktore zawierato w sobie wszystkie bolaczki
zwigzane ze starymi strzelankami. | tak jak w westernie
od LucasArts byty one za pierwszym razem frustrujace,
tak w SDark Forces$ daja sie one we znaki jeszcze

mocniej. Myszkowanie po poziomach byto angazujace
do momentu, w ktorym zaczynatem sie gubic¢, btadzac
jak dziecko we mgle, gtowigc sie nad tym, co zrobic
dalej, zeby w ostatecznoSci obejrzec gameplay na
YouTubie. Trzeba przyznaé otwarcie, ze projekt
poziomow nie zestarzat sie dobrze pod wzgledem
intuicyjnosci i prowadzenia gracza przez poszczegolne
plansze. Za przyktad niech postuzy koszmarny etap
trzeci, osadzony w Sciekach. Nie pomagaja rowniez
frustrujace zagadki, polegajace m. in. na wciskaniu
przetacznikow w  odpowiedniej  kolejnosci, aby
odblokowac dane przescie oraz miny, czesto perfidnie
roztozone w wielu pomieszczeniach miedzy apteczkami.
KoniecznoS¢  poszukiwania kluczy i kodow, by
odblokowac niektore drzwi, da sie za to jeszcze jako$
przebolec.

Naparzanie do szturmowcow oraz imperialnych
oficerobw jest satysfakcjonujace, chociaz mozemy
zapomnie¢ o taktycznym strzelaniu zza oston albo
przycelowaniu. To gra starej daty, wiec np. w starciach
z mocniejszymi przeciwnikami bedziemy po prostu
streifowac, czyli poruszac sie z boku na bok, probujac
ustrzeli¢ gagatka, jednoczesnie unikajac jego pociskow.
Jest tu tez kilka walk z bossami, jednak kazda z nich
polega doktadnie na tym samym.

Przy tej okazji warto wspomniec, ze nie ma tu systemu
zapisywania gry w trakcie rozgrywki. Jesli nasze HP
spadnie do zera, tracimy jedno zycie i wracamy do
zabawy ~w  pomieszczeniu  obok,  zachowujac
dotychczasowy stan poziomu. Gdy wyczerpie sie pula
szans, trzeba powtarza¢ caty level od poczatku.
Szczegblnie irytujace jest to w kilku momentach gry, gdy
trzeba przeskoczy¢ z platformy A na platforme B, a pod
nami jest zabojcza przepaSC. Na szczescie, tworcy
umiescili w kazdej planszy po dwa-trzy dodatkowe
zycia do znalezienia oraz wybor poziomu trudnosci.
Dodatkowo remaster oferuje rowniez system kodow,
dostepnych do aktywacji w kazdej chwili po ich
jednokrotnym wprowadzeniu.



Czy jest to pozycja obowiazkowa dla fanow Gwiezdnych Wojen? | tak, i nie. Jesli grat_s
w to za dzieciaka, czujesz do tej gry nostalgie i nie przeszkadza ci archaiczna
rozgrywka, remaster bedzie dobrym powrotem do przesztosci, bo oferuje jedynie
lepsza grafike, Swietnie przerobione cutscecki oraz kompatybilno$¢ z nowymi
systemami. Jesli jednak nie masz doSwiadczenia ze starymi FPS-ami lub uwazasz je za
przestarzate, zdecydowanie nie jest to gra dla ciebie. Nawet ja, cho¢ bawitem sig
nienajgorzej, wciaz twierdze, ze jest to jedna z tych gier, ktore zastuguja na petny
remake, a nie tylko estetyczny remaster wyceniany na Steamie i GOG-u na prawie 140
zt.

M. Mattok
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ZATRUTE SERCE

Akt [l — Twierdza Cieni

12. Kraina Switu i Zgliszczy

Kiedy przekroczyli brame, Swiat wokot nich zmienit sie nieodwracalnie. Gesty, ciemny
las zostat za nimi, a przed nimi rozciggata sie martwa kraina. Niegdys petna zycia, teraz
byta tylko wspomnieniem — spalona réwning, gdzie popiot unosit sie w powietrzu
niczym duchy przesztosci. Stonce, cho¢ obecne na niebie, wydawato sie przygaszone,
jakby i ono zatowato tej ziemi.

Ziemia pod stopami kruszyta sie przy kazdym kroku, a dawne ruiny wiez i Swiatyn
ledwo majaczyty w tle niczym koSci pradawnego kolosa. W oddali wznosity sie mury
Twierdzy Cieni, cho¢ zamglone, wydawaty sie niemal nierzeczywiste — jak sen, ktory
czeka, by stac sie koszmarem.

Agata szta pierwsza, uwaznie wypatrujac znakow. Ashen cicho skradat sie u jej boku,
a Nox unosit teb, weszac powietrze petne zaru i czegos jeszcze — zapomnianej magii.

- To nie miejsce, to blizna - wyszeptat Przemystaw, przerywajac cisze. — Ale kazda
blizna to dowdd, ze ktos walczyt - odpowiedziata Agata, cho¢ sama nie byta pewna, czy
mowi prawde. W gtebi duszy czuta, jak cos w niej drzy. Niepokoj podazat za nimi jak
cien, niemal namacalny.

Po przejsciu kilku kilometrow natrafili na wypalone drzewo, w ktorego pniu wyrznieto
symbol — spirale otoczona kolcami. Przemystaw zatrzymat sie nagle.

- To znak Straznikow Cienia — powiedziat. - JesteSmy blisko. Ale to rowniez ostrzezenie.
13. Straznik Progu

Ziemia pod ich stopami stwardniata, kamienie z poczerniatego bazaltu uktadaty sie
w zapomniany trakt, prowadzacy ku monumentalnej bramie Twierdzy. Nad nig wznosity
sie rzezbione posagi dawnych krolow i bogow — ich twarze wyzarte czasem, lecz wciaz
czuwajace. Swit byt tu tylko wspomnieniem; wszystko spowijat cien, zbyt gesty, by byt
naturalny.

Nox zawarczat ostrzegawczo. Ashen zasyczat, prostujac skrzydta. Z mgty, ktora saczyta
sie przez spekane tuki bramy, wytonita sie sylwetka. Z poczatku wydawata sie jedynie
cieniem... ale potem cien ozyt.

14



Straznik Progu.

Byt wysoki, nieludzko smukty, jakby uformowany z dymu i kosci. Jego twarz byta maska
— dostownie — pozbawiona ryséw, pokryta pradawnymi runami. Z jego ramion
wyrastaty poszarpane skrzydta, a dtonie przypominaty szpony wykute z czarnego
zelaza.

- Nie cofaj sie — szepneta Agata, czujac, jak serce bije jej jak mtotem. Przemystaw
skinat gtowa, choc jego dton drzata na rekojesci miecza.
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Straznik nie przemowit. W jego obecnosci czas zdawat sie zwalniac. Mgta wokot
zakottowata sie, jakby Swiat sam wstrzymat oddech.

Nox pierwszy rzucit sie do ataku — jego czarne tuski rozbtysty, a ogien buchnat
z gardzieli. Straznik uniost dton i zwinat ptomien w kule ciemnosci, ktora cisnat
z powrotem w strone smoka. Nox zostat odrzucony.

Agata uniosta miecz. W jego ostrzu zatanczyty btyski mocy, ktorych sie nie spodziewata.
Jakby artefakt odpowiadat na obecnosc tej istoty.

- To nie tylko walka — powiedziat Przemystaw. — On sprawdza, czy jestesmy godni.
Ashen podleciat nad Straznika, rzucajac cien osSwietlony btekitnym ogniem. Wtedy
Agata wyczuta impuls — nie site, lecz intencje. Straznik nie byt zwyktym obronca. Byt
echem samej Twierdzy Cieni.

- Przemystawie. Skup sie nie tylko na sile. Pokaz mu, ze rozumiesz bol tego miejsca.

Przemystaw opuscit bron. Podszedt powoli do Straznika. Kazdy krok byt jak walka
z wiatrem. Ale nie zawahat sie. Zatrzymat sie przed nim i dotknat jego piersi.

- Stracites wszystko. Tak jak ja.

Straznik zadrzat. Jego maska pekta — runy rozbtysty jak zorza. W jednej chwili wszystko
eksplodowato Swiattem. Gdy otworzyli oczy, istoty juz nie byto.

Brama do Twierdzy Cieni stata otworem.
- JesteSmy blizej odpowiedzi - szepneta Agata. — Ale tez blizej konca.
Za brama czekata Twierdza. | Serce.

| to, co je zatruwato.

14. Gtos Kamieni

Kamienna brama Twierdzy Cieni zaskrzypiata, ustepujac pod naciskiem powietrza,
ktore zdawato sie oddychac wtasnym zyciem. Gdy Agata, Przemystaw, Nox i Ashen
przekroczyli prog, Swiatto Krainy Switu zgasto za nimi jak zdmuchniety ptomien Swiecy.
Wewnatrz panowat potmrok - ledwie widoczny blask emanujacy z run wyrytych
w murach.

- JesteSmy w Srodku - szepneta Agata, czujac ciezar magii, ktory spoczywat na
ramionach jak niewidzialna zbroja.

Twierdza Cieni byta ogromna, ztozona z zapomnianych sal, pustych korytarzy
i dziedzincow porosnietych bluszczem. Cho¢ zdawata sie opuszczona, z kazdego
zakamarka bita obecnoS¢ czegos czujnego, Sledzacego. Kroki niosty sie echem,
a dzwiek odbijat sie w sposdb nienaturalny — jakby kamienie stuchaty.

- Ten dzwiek... — zauwazyt Przemystaw, zatrzymujac sie przy jednej ze Scian. - To echo
nie wraca tak samo. Kamienie tu... odpowiadaja.

Agata przytozyta dton do Sciany. Runy zaptonety stabym Swiattem. Obrazy przesztosci
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zamigotaty przed jej oczami - wojna, upadek, klatwa. Serce Lasu, zamkniete gdzies
w gtebi twierdzy, tetnito chaotyczng energig, jakby krzyczato przez wieki.

Nagle Nox uniost gtowe, a Ashen zaszumiat skrzydtami. Z ciemnosci wytonita sie postac
- zakapturzona, bez twarzy, ale z aurg znajomej mocy.

- Przyszliscie za pdzno - przemowit gtos, ktory nie rozchodzit sie w powietrzu, lecz
w gtowach. - Serce zostato zatrute. To, co miato chronic, teraz niszczy.

- Mozemy je naprawi¢ — odpowiedziata Agata z determinacja. — Ale musimy wiedziec,
o je zatruto.

Postac uniosta reke. Obrazy — tym razem wyrazniejsze — pojawity sie wokot nich: rytuat,
zdrada, Przemystaw unoszony przez magiczna fale, Agata padajaca na ziemieg, otoczona
przez Swiatto i cien. Czas sie zapetlit.

- To wy byliscie poczatkiem. | tylko wy mozecie byc koncem.

Zanim mogli zareagowaC, zjawa znikneta, a podtoga pod ich stopami zadrzata.
Mechanizm starozytnego przejscia zaczat sie poruszaC, prowadzac ich gtebiej -
w strone komnaty, w ktorej miato bi¢ Serce Lasu.

- Musimy by¢ gotowi — powiedziat Przemystaw, siegajac po miecz. - To nie bedzie tylko
walka z potworem. To bedzie walka z tym, czym sami sie staliSmy.

Agata skineta gtowa, a smoki zaryczaty cicho, gotowe. Drzwi otworzyty sie z jekiem,
odstaniajac ciemnosc, w ktorej bito Swiatto — zbyt potezne, zbyt niestabilne.

Wkraczali do ostatniej fazy podrozy. Ku prawdzie, ktdra mogta ich ocalic.. albo
zniszczyC.

15. Serce i Rdzen

Wnetrze Twierdzy Cieni przypominato labirynt. Zamiast klasycznych korytarzy, Sciany
zdawaty sie porusza¢ z kazdym mrugnieciem oka. Kamienie szeptaty, a cienie nie
nalezaty do zadnych znanych ksztattow. Agata czuta, jak kazdy krok zbliza ich nie tylko
do celu, ale i do granic ich sit.

Nox prowadzit ich pewnie, wyczuwajac niewidzialne szlaki, jakby sam labirynt
przemawiat do niego z innego wymiaru. Ashen leciat wysoko pod sklepieniem, gotow
do ataku.

Przemystaw zatrzymat sie nagle przy jednej ze Scian. Jego palce przesunety sie po
runach, ktore zaczety jarzyc sie chtodnym, niebieskim Swiattem.

- To jest to. Serce lasu... musi znajdowac sie tu. Pod nami.
Podtoga zadrzata, a ptyty kamienne zaczety sie odsuwac, odstaniajac spiralne schody
prowadzace w dot. Z gtebi wydobyt sie dzwiek przypominajacy bicie serca, zgrzyt

metalu i Spiew tysigca gtosow.

Zeszli powoli. Kamienne Sciany pulsowaty energia, a Agata czuta, jak smoki reaguja
nerwowo. Nox warknat, zblizajac sie do niej.
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Na dole czekato ogromne pomieszczenie. W jego centrum znajdowato sie "Serce" —
krystaliczna  struktura spowita plataning czarnych, wijgcych sie  korzeni.
Zanieczyszczenie pulsowato w nich, niczym trucizna rozchodzaca sie po zytach.

- To nie magia... to choroba — powiedziat Przemystaw.
Z cienia wytonita sie postac. Kobieta o oczach czarnych jak otchtan, w dtugim,
postrzepionym ptaszczu. Byta zarazem piekna i przerazajaca. To ona byta przyczyna

skazenia.

- Serce to tylko naczynie. Prawdziwa trucizna tkwi w was — w ludziach. Wasze
pragnienia, gniew, pycha. Ja tylko je karmie.
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Agata spojrzata na Przemystawa. Ten skingt gtowa. Byli gotowi.

Rozpoczeta sie walka o ostatni bastion natury. O prawde, ktora moze zniszczyC lub
ocali€ caty Swiat.

16. Pekniecie

Kobieta w postrzepionym ptaszczu nie czekata. Jej dton uniosta sie ku Sercu,
a platanina czarnych korzeni rozbtysta czerwienia. Z wnetrza struktury wystrzelita fala
energii, ktora rozdarta przestrzen niczym ostrze. Przemystaw zastonit Agate, ale i tak
zostali rzucony o Sciane z sitg, ktora rozhita mu tuk brwiowy.

Krew poptyneta po jego twarzy.

- Ona czerpie moc bezposrednio z tego miejscal - wychrypiat, podnoszac sie
chwiejnym ruchem.
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Agata poczuta, jak jej ciato drzy — nie ze strachu, ale z przeciazenia. Serce Twierdzy
emanowato magia tak silng, ze kazdy krok przypominat walke z niewidzialnym
przeciwnikiem.

Kobieta znow uniosta rece. Tym razem z korzeni wytonity sie cienie — humanoidalne,
skrecone istoty o oczach jak rozpalone wegle. Rzucity sie w ich strone z nie ludzkimi
krzykami.

Ashen zanurkowat z gory, jego pazury przeciety jednego z potwordw na pot, ale drugi
doskoczyt do Agaty. Zrobita unik rzucajac sie w bok, czujac, jak szpony rozcinaja jej
ramie. Upadta, krew wsiakta w posadzke, ale poderwata sie i cisneta zaklecie, ktore
rozdarto cien na kawatki.

Nox wpadt w ttum cieni, jak furia, kasajac i rozszarpujac. Jeden z potworow zdazyt
jednak wbi¢ pazury w jego bok. Smok zawyt, a z jego pyska poszta fala btekitnego
ognia, ktora spopielita napastnika i pot pomieszczenia.

- Przemystawie! - zawotata Agata, ale nie zobaczyta go. Tylko miecz, lezacy samotnie
wsrod pokonanych istot.

Z cienia wytonita sie kobieta. Jej twarz zmieniata sie z kazdym krokiem — raz mtoda
i piekna, raz wyschnieta i petna ran. W reku miata sztylet utkany z korzeni i czystej
nienawisci.

- To wasza przesztoSE mnie stworzyta — powiedziata lodowato. — Wasze zdrady. Wasze
wojny. Ja jestem tylko poktosiem.

Sztylet uderzyt. Agata zdotata sparowac zakleciem, ale nie w petni — ostrze przecieto
jej bok. Upadta na kolano. Kobieta zamierzata ponownie zadac cios, tym razem
Smiertelny.

| wtedy z mroku wytonit sie Przemystaw.

Nie powiedziat ani stowa. Jego twarz byta zalana krwig, a w spojrzeniu nie byto juz
strachu. Chwycit miecz i z furia przeciat kobiecie ramie. Cien pisnat jak ranny zwierz.
Sztylet upadt na ziemie.

- Nie jestes poktosiem — wyplut przez zaciSniete zeby. - JesteS pasozytem.

Razem, ramie w ramieg, uderzyli. Agata zebrata ostatnie sity, przywotujac zywe Swiatto,
ktore spalito resztki mroku w komnacie. Przemystaw wbit miecz gteboko w korzenie
Serca. Krzyk kobiety odbit sie echem od Scian — nie ludzki, nie magiczny. Agonia

czegos, co nigdy nie powinno istniec.

Serce rozpadto sie, a wraz z nim zniknety cienie. Czern wyparowata. Zostata tylko cisza
i posoka.

Agata opadta na kolana. Krew saczyta sie spod jej ptaszcza. Przemystaw padt obok nigj,
oddychajac ciezko. Nox i Ashen czuwaty przy nich — ranne, ale zywe.

A w tej ciszy — jakby pod ziemig — rozlegto sie bicie nowego serca.

Nie koniec. Cos jeszcze czekato w mroku Twierdzy.

20



17. Ostatnia Przysiega

Komnata Serca zamilkta, ale echo tamtego krzyku wcigz drzato w powietrzu. Sciany nie
pulsowaty juz zanieczyszczeniem, lecz zaczety pekac — kamien ustepowat miejsca
nowym pedom, ktore wyrastaty z pekniec jak palce nadziei. Las odzyskiwat oddech.

Ale to nie byt koniec.

- Czujesz to? — wyszeptata Agata, ledwo podnoszac sie z ziemi. Jej dton byta umazana
krwig, ale oczy wciaz petne ognia.

- Tak — odpart Przemystaw. — CoS sie budzi... co$, co byto gtebiej niz to wszystko.

Z podziemi dochodzit dzwiek, gtuchy, rytmiczny. Nie bicie serca, lecz kroki. Stare
mechanizmy zaskrzypiaty, a Sciana za Sercem rozsuneta sie, ukazujac przejscie - dtugi
korytarz zalany bladym, nieziemskim Swiattem.

Weszli tam, wspierajac sie na sobie. Smoki szty za nimi, milczace.

Korytarz prowadzit do ostatniej sali — najstarszej z catej Twierdzy. Byta zbudowana
z kamieni, ktorych nie znat zaden ludzki murarz, pokryta runami tak starymi, ze niemal
sie rozpadaty pod wzrokiem.

W centrum stata istota.

Nie byta ani cieniem, ani cztowiekiem. Jej ciato przypominato sylwetke z korzeni, dymu
i Swiatta. Miata twarz bez oczu, bez ust - tylko blask, ktory whijat sie prosto w dusze.

- Przyszliscie na wezwanie. Ostatni dziedzice Przysiegi — przemowita, choc jej gtos nie
brzmiat w uszach, a w sercach.

- Kim jestes? - zapytata Agata, choC juz wiedziata. To byto samo zrodto. Rdzen starej
magii. Pierwsza pamiec lasu.

- Tym, co nie moze umrzec, dopoki istnieje wspomnienie. Dopoki kto$S pamieta, ze las
byt zywy.

Agata drgneta. - Ale jestes tez tym, co pozwolito sie zatruc.

- Bo zdrada nie przyszta z zewnatrz. Przyszta od was. Ludzie zapomnieli, kim byli. Magia
jest lustrem. Odbija pragnienia, nie intencje.

Istota uniosta dton, a w powietrzu pojawit sie symbol runy — ten sam, ktory
towarzyszyt Agacie przez cata droge. Przysiega. Ztozona przez przodkow. Ztamana przez
zas.

- Jesli chcecie, by ten Swiat przetrwat, musicie go odmienic nie przez walke... ale przez
pamiec.

Zawista cisza. Agata spojrzata na Przemystawa. On tylko skinat gtowa. Wiedziat, co
trzeba zrobic.

Podniosta dton. Jej krew potaczyta sie z runa. Wypowiedziata stowa, ktorych nie
rozumiata, ale ktore znata catym soba. Stowa z pierwszej piesni lasu.
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Blask zalat sale.

Cisza. Potem — Swiatto.

Agata ockneta sie na granicy lasu. Nox lezat obok niej, caty i spokojny. Ashen krazyt
wysoko w niebie, a Przemystaw... siedziat z mieczem wbitym w ziemie, patrzac na

wschodzace stonce.

Twierdza Cieni znikneta. Zamiast niej - polana porosSnieta nowymi drzewami. Magia
wrocita do cyklu. Las oddychat. Swiat zyt.

- To juz koniec? - zapytata cicho.
Przemystaw nie odwrocit sie. - Nie. To dopiero poczatek.

USmiechneta sie. Bo wiedziata, ze miat racje.

Autor powiesci i obrazow: Chat GPT
Moderator: Agata Iwanow
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BEZBEKOWY
HOROSKOP

NIEZAWODNE PRZEPOWIEDNIE BEZBECKIE 26.05—08.06

Baran (21.03-20.04)

W nadchodzacych dniach poczujesz przyptyw energii, co
pozwoli ci zrealizowac wiele plandw. W relacjach
osobistych badz otwarty na nowe pomysty i propozycje.
Pamietaj, aby znalez¢ czas na odpoczynek, aby nie
wypalic sie.

Byk (21.04-21.05)

To dobry czas na refleksje nad swoimi celami
i marzeniami. W mitoSci mozesz doswiadczyC gtebszej
wiezi z partnerem, co przyniesie radosc. Zadbaj
0 zdrowie, szczegolnie o diete i aktywnosc¢ fizyczna.

Bliznieta (22.05-22.06)

Twoja komunikatywnos¢ bedzie kluczowa
w nadchodzacych dniach, co pomoze w nawigzywaniu
nowych znajomosci. W pracy pojawia sie ciekawe
mozliwosci, ktore warto  wykorzystac.  Pamietaj
0 rownowadze miedzy praca a zyciem osobistym.

Rak (23.06-22.07)

W najblizszych dniach skoncentruj sie na relacjach
z bliskimi, ktore przyniosa ci wsparcie i radoSc. Warto
poswieci¢ czas na rozwijanie swoich pasji, co przyniesie
satysfakcje. Zadbaj o swoje emocje, znajdujac chwile na
relaks.

Lew (23.07-23.08)

Twoja charyzma przyciggnie do ciebie ludzi, co
przyniesie wiele pozytywnych interakcji. W mitoSci
czekaja cie romantyczne chwile, ktore umocnia wiezi.
Pamietaj o dbaniu o siebie, zardbwno fizycznie, jak
i emocjonalnie.

Panna (24.08-23.09)

W nadchodzacych dniach skup sie na organizacji
i planowaniu, co przyniesie ci sukcesy w pracy.
W relacjach osobistych badz otwarta na potrzeby
innych, co umocni wasze wiezi. Zadbaj o zdrowie,
szczegblnie 0 rownowage miedzy praca
a odpoczynkiem.

Waga (24.09-23.10)

To czas na podejmowanie waznych decyzji, ktore wptyna
na Twoje zycie osobiste. W relacjach z innymi badz
dyplomatyczna, aby unikng¢ konfliktdw. Pamietaj
o chwili dla siebie, aby zregenerowac sity.

Skorpion (24.10-22.11)

Twoja intuicja bedzie silna, co pomoze Ci
w podejmowaniu decyzji. W mitoSci czekaja Cie
intensywne emocje, ktore moga przynieSc zmiany.
Zadbaj o zdrowie, szczegolnie o kondycje fizyczna.

Strzelec (23.11-21.12)

W najblizszych dniach czeka cie wiele przygod i nowych
doSwiadczen, ktore poszerza Twoje  horyzonty.
W relacjach osobistych badz otwarty na nowe
znajomosci, ktore moga przynies¢ radoSC. Pamietaj
0 odpoczynku, aby nie wypalic sie.

Koziorozec (22.12-20.01)

Skup sie na dtugoterminowych celach, ktore przyniosa
Ci satysfakcje. W relacjach z bliskimi badz bardziej
otwarty na ich potrzeby. Zadbaj o zdrowie, szczegolnie
o kondycje fizyczna i aktywnoS¢ na Swiezym powietrzu.

Wodnik (21.01-18.02)

Twoje pomysty beda doceniane, co przyniesie Ci nowe
mozliwosci zawodowe. W mitosci czekaja Cie ciekawe
chwile, ktére umocnia wiezi. Pamietaj o relaksie i czasie
dla siebie, aby natadowac baterie.

Ryby (19.02-20.03)

Czas na tworcze dziatania, ktore pozwola Ci wyrazic
swoje emocje. W relacjach osobistych badz otwarta na
zmiany, ktore moga przynies¢ pozytywne efekty. Zadbaj
0 zdrowie psychiczne, znajdujac czas na medytacje lub
relaks.

Wroz GPT

HOROSKOP
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Chemiaw keawie

Uklac okresowy Kawy

Metody parzenia

. Gatunki ziaren
‘ Rodzaje kawy

Kawa moze zawierac alkaloidy, olejki eteryczne, atomy i pierwiastki.
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