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DO BEZBEKOWICZOW!

Urszula Skorodzilto

Drodzy Czytelnicy,

stuchamy, nie oceniamy. Stuchamy, wiec jestesmy.

Nie jestem fanka podcastow. Gtownie przez fakt, ze nie jestem w stanie
utrzymac mojej uwagi na nich przez caty czas. Wystarczy mate btyszczace
Swiatetko. Mija kilkanascie minut jak kilkanascie sekund, a ja nagle nie
wiem, co miato dotrzec przez uszy do mojego mozgu. Puf! Znikneto!

Wiem jednak, ze dla wielu z Was to cenne zrodto rozrywki czy wiedzy.
Towarzysza Wam w drodze do pracy, podczas treningu, gotowania czy
wieczornego relaksu. Tworza przestrzen do rozmow, ktore inspiruja czy na
przedstawienie krwiozerczej zbrodni, przez ktora zadna kobieta nie
wzdrygnie, ale bedzie stanowita ostrzezenie.

W tym numerze zagtebiamy sie odrobine w fascynujacy Swiat podcastow.

Zatozcie stuchawki i ruszamy! No dobrze okularki i scrollujcie nasz
magazyn.

Pozdrawiam
Ula

NOTA REDAKTORSKA

MAGAZYN BEZBEK 182



BEZBEK POLECA

BEZBEK POLECA: PREDATOR: BSOS
S KILLERS OF KILLER /

\ ’ . ‘\_".
pe \

~

L

-

M. Mattok

i

To Swietne Rino zarowno dla fana marki Predator,
poszukujgcego godnej kontynuacji serii, jak i
zupetnie nowych widzow, Rtorzy widzieli tylko

pierwszy film 2‘1'987 roRu.
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Polowanie na najsilniejszych nigdy sie nie konczy.

Seria filméw o Predatorach miata swoje wzloty i upadki.
Przy okazji premiery Predator: Prey z 2022 roku pojawito
sie dla niej jednak Swiatetko nadziei dzieki Danemu
Trachtenbergowi. Film, cho¢ ukazat sie jedynie na
Disney+, zostat bardzo ciepto przyjety przez widzow oraz
krytykow. Catkiem niedawno (rowniez na streamingu)
zadebiutowata kolejna produkcja z tej serii — animacja
stworzona przez tego samego rezysera, co poprzedni
Prey oraz Badlands, ktorego premiera zostata
wyznaczona na listopad tego roku.

Killers of Riller to antologia zorientowana na trzy
postacie z catkowicie réznych okresow historycznych
oraz kulturowych. Mamy Urse, nordycka tarczowniczke,
shinobiego  Kenjiego  oraz  Torresa, mtodego
amerykanskiego pilota z czasow Il WS. Cata trojke tgczy
jedno: stoczyli pojedynek z Predatorem. Cho¢ losy tych
bohaterow splatajg sie w koncowym akcie filmu, kazda
z tych historii mogtaby byc rownie dobrze odcinkiem
miniserialu, czeScia antologii na wzor Love, Death and
Robots. Pierwszy z nich traktowatby o nordyckiej
kulturze zemsty i niekonczacym sie kregu przemocy.
Drugi, opowiedziany niemal catkowicie bez stow,
opowiadatby o honorze i braterskich zasztosciach, zas
trzeci bytby nieco luzniejsza historia o mtodym pilocie,
ktory musi dowieS¢ swojej wartoSci i mestwa na
podniebnym poligonie. S3 to opowieSci sprawdzajace
sie nawet bez potrzeby umieszczania w nich
reprezentantdow kosmicznej rasy, ktora caty czas szuka
najsilniejszych  przedstawicieli  innych  gatunkow.
Predatorzy odgrywaja w nich role nagtego zagrozenia, sa
poteznymi przeciwnikami, stawiajacymi kazda z postaci
przed niespotykanym dotad wyzwaniem. Robia to
brutalnie, inteligentnie | nie szczedzac swojego
futurystycznego arsenatu. Co najciekawsze, tworcy nie
poszli na tatwizne, serwujac nam trzy razy tego samego
beboka w innej scenerii. Kazdy Predator nie tylko ma
swoj unikalny wyglad, ale rowniez walczy w odmienny
sposob, postuguje sie  bronig i stylem  walki
dostosowanymi do swojego przeciwnika, zachowujac
przy tym komplet umiejetnosci bojowych,
odpowiednich dla tej rasy.

Animacja przypomina troche Arcane/ Into The
SpiderVerse, przejscia miedzy poszczegdlnymi klatkami
s3 nieco bardziej rwane, ale jednoczeSnie do tej
konwencji mozna sie bardzo tatwo przyzwyczaic.
Aranzacja poszczegdlnych scen oraz ton kolorow kreuja
urzekajace ujecia, dzieki czemu seans mozna skonczyc
z przynajmniej kilkoma screenami, mogacymi postuzyé
za tapete na pulpit. Do muzyki rowniez nie mozna sie
przyczepi¢, do kazdej minihistorii zostata ona bardzo
dobrze dobrana i Swietnie skomponowana z klimatem

kosmicznej walki o przetrwanie.

Predator: Pogromca Zabéjcow to Swietne kino zarowno
dla fana marki Predator, poszukujacego godnej
kontynuacji serii, jak i zupetnie nowych widzow, ktorzy
widzieli tylko pierwszy film z 1987 roku. Mimo
wystepowania kilku mrugniec¢ okiem tu i tam, sa one
niedostrzegalne dla niedzielnego widza, ktory chce po
prostu poznac¢ dobra opowieS¢ o ludziach walczacych
z inteligentng i zab6jcza rasg kosmitow. JednoczeSnie
jest to bardzo dobry znak dla wszystkich, ktorzy do tej
pory nie byli zdecydowani, czy Dan Trachtenberg
pociagnie to uniwersum na wtasnych barkach. W mojej
opinii, watpliwosci zostaty rozwiane: jesli tak jak ja
uwielbiacie Prey, Killer of Rillers da wam Swietna
rozrywke i jeszcze bardziej podniesie wasze oczekiwania
wobec Badlands.
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1. Vogule co myslisz?

Adam i Patryk opowiadaja o swoim zyciu i codziennych przygodach. A maja ich duzo,
bo sa wyjatkowo pechowymi osobami. Z dystansem podchodza i do siebie, i do Swiata.

2. Techstorie

Podcast o technologiach skierowany zwtaszcza do 0sdb, ktore nie do konca sie na nich
znaja i nie Sledza, jak one sie rozwijaja. Sylwia i Joanna rozmawiajg o nich w szerszym
konteksScie - rynku pracy, polityki, wychowywania dzieci, edukacji itd.

3. Co to bedzie?

Biezace tematy z Polski i ze Swiata omawiane z lewicowej perspektywy. Podcast
satyryczno-polityczny.

4. Mao Powiedziane

Podcast o Chinach rozprawiajacy sie z mitami na temat tego kraju oraz wyjasniajacy,
jakie sa wspotczesne Chiny z perspektywy politycznej, ekonomicznej i spoteczne;.

5. Podkast amerykanski

Podcast o Stanach Zjednoczonych. Duzo tematdw biezacych, ale autorzy rozmawiaja
tez czasem o tym, co byto kiedys, a co ma wptyw na wspotczesna polityke.

6. Paranauci

Mroczny podcast o paranormalnych zjawiskach, legendach i ,0 wszystkim, co widzialne
jedynie katem oka”.

7. Zarty na bok-u
Janek i Marek z Grupy Filmowej Darwin w zabawny i luzny sposob gadajg o pierdotach.
8. Program Polityczny

Dwie dziennikarki OkoPress komentuja co tydzien polska polityke.

9. Korespondencja z Londynu

Polka mieszkajaca od kilkunastu lat w Londynie mowi o zyciu w Wielkiej Brytanii.
Rozprawia sie z mitami kreowanymi przez media.
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SMIERZCH BOGOW TO GROWE
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Fotos z ery Gothic 3: Zmierzch Begow, Steam



Spetnitem swoj patriotyczny obowiazek i zagratem w
najlepszy dodatek w historii gier. A co TY zrobites dla
Myrtany, obywatelu?

W 164. numerze Bezbeka opisywatem Wam swoja
przygode z trzecig czescia Gothica, skupiajac sie na tym,
dlaczego struktura i Swiat tej gry nie dziataja zbyt
dobrze (mimo ze ostatecznie nie bawitem sie az tak
zle). Tym razem nadeszta pora na program, uznawany
powszechnie za moment catkowitego upadku serii -
samodzielny dodatek pt. Zmierzch Bogow. Za powstanie
tego tworu odpowiada indyjskie studio Trine Games,
ktorym JoWood (wydawca Gothica) powierzyt zrobienie
w szybkim czasie rozszerzenia, ktore stanowitoby
pomost miedzy trzecig a czwartg czescia. Powiedziec, ze
gracze nie polubili sie ze Zmierzchem BUGOW, to jak nic
nie powiedziec. Zardbwno fani, jak i krytycy nie
pozostawili na tej grze suchej nitki, wytykajac tragiczny
stan techniczny, kuriozalna fabute, stabe dialogi i szereg
niescistosci  fabularnych. Najwierniejsi, najbardziej
oddani marce gracze zakasali rekawy i wspomogli
studio w stworzeniu Edycji Rozszerzonej, tak jak
uprzednio przy Community Patchu do Gothica 3, jednak
pewne aspekty pozostawaty poza ich mozliwoSciami
koderskimi. Siedemnascie lat po jego premierze i ja
w koncu zmierzytem sie z tym cyfrowym potworkiem,
chcac uczciwie dorzuci¢ swoja kulke gnoju w te
abominacje.

Jest tylko jeden problem: Zmierzch Bogow jest tak zty,
ze az dobry! Zanim mnie zjecie: tak, to wciaz jest
kiepska gra i jeszcze gorszy Gothic. Chodzi mi o to, ze
majac Swiadomos¢, czym ta gra jest, i podchodzac do
niej w odpowiedni sposob, mozna nieironicznie dobrze
sie przy niej bawic, cho¢ niekoniecznie z tych powodow,
ktore zaktadali tworcy. Jesli pozbedziemy sie myslenia
rodem z purystycznego fandomu i potraktujemy ZB jako
hinduska modyfikacje, wariacje na temat Swiata
Gothica, zobaczymy catkiem nowy, niezwykle unikalny
program, ktory mimo swojej niskiej jakosci wprowadza
do marki powiew Swiezosci pod katem opowiadanej
historii. OSmiele sie nawet postawi¢ kolejny krok
i powiem, ze jeszcze nigdy postacie poboczne nie byty
w tej serii tak zabawne, a Bezimienny tak interesujacy.
Pozwolcie, ze wyjasnie.

Bezimienny, widzac, ze Myrtana wciaz objeta jest wojna
miedzy kilkoma frakcjami, powraca z innego wymiaru,
by zjednoczy¢ kraine pod swoim panowaniem. Problem
w tym, ze pobyt z dala od swojego miejsca i czasu
namieszat mu w gtowie tak bardzo, ze stat sie
aroganckim, patetycznym bucem. Krytykuje brak
patriotycznych postaw i niekompetencje u wszystkich
wokot, rzuca gromko pierdne teksty na temat walki

0 ojczyzne i na kazdym kroku zachowuje ton tak
powazny, ze az Smieszny. Zreszta, nie tylko z nim jest
ten problem, bo niemal zaden NPC nie mowi tu

normalnym  jezykiem, za§ dawni  towarzysze
z poprzednich  czeSci  kompletnie  stracili  swoje
charaktery.

Miasta w Myrtanie (bo Varant i Nordmar zostaty
zablokowane) wypetniono wata. Oznacza to, ze wiele
lokacji i domow stoi pustych, a nienazwani bohaterowie
niezalezni duzo bardziej daja sie we znaki niz
kiedykolwiek. Unikalni NPC to zupetnie inna sprawa.
Wielu z nich mozemy zapytac o Swiatopoglad, zdanie na
temat wojny itd., ale to w dialogach questowych dzieja
sie najlepsze rzeczy - czasem zabawne, czasem
cringe’'owe, za to w kazdym przypadku przepieknie
absurdalne.

Szalony Mitosnik Ptakow, otoczony stadem kur
i wierzacy, ze jest naczelnym skrzydlatym. Ork Silvester,
ktory dumnie rozpowiada, jak to zna sie z Czarnym
Magiem, a tak w ogble to walczyt u boku Thorusa
z krolem Rhobarem IlI. Gadatliwy mysliwy Bastian, ktory
non stop powtarza o swojej mamusi i swoim tatusiu. Po
tym, gdy pozwolimy sie pobic¢ Corrado z Ardei, ten mowi
nam, ze da swojemu synowi nasze imie, na co oburzony
Bezimienny wykrzykuje, by nie nazywat dzieci imionami
obcych ludzi. Gdy Osh w Trelis zleca nam pozyskanie
pucharu Cor Kaloma, Bezi pyta: ,Jakie wtasciwosci ma
ten kociot?”, a gdy mamy odda¢ Tajemniczemu
Wedrowcowi trzy paczki z rzadkim metalem, nasza
postac¢ wypala nagle co$ o ,pokrzywach”. Na drodze do
Varantu stanie nam Ubel, syn kréla Rhobara I, by
rozkazac Bezimiennemu zabi¢ Lee i chwile pozniej
zgina€ z naszych rak. Nie raz i nie dwa takze kto$
w dialogu powota sie na postacie czy wydarzenia
z poprzednich Gothicow, mimo ze odwotania te nie
maja zadnego sensu (skad zwykty mieszkaniec Myrtany
miatby wiedzieC np. o Smoku-OzywieAcu?). A to
wszystko zawdzieczamy... stazyScie. Tak, Trine Games
wyznaczyto stazyste do napisania im tego cudownie
niedorzecznego scenariusza.

Poza dialogami i postaciami jednak, c6z.. tu juz jest
mniej zabawnie. Questy s3a tu zle zaprojektowane,
nudne, maja tylko jeden sposdb na ich rozwigzanie
i czesto polegaja na tazeniu w te i z powrotem. Podczas
wykonywania jednego z nich musiatem wpisac
komende konsoli, by przywotac wilka, bo takowy byt mi
potrzebny do zadania, a wszystkie bestie juz wczesniej
wybitem. Samo rozlokowanie potwordw jest niechlujne,
bo raz przebiega sie przez szerokie puste pole, a innym
razem na zakrecie moze pojawic sie kilka potworow
roznego typu. System walki jest jeszcze bardziej zepsuty
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niz w czesci trzeciej, bo wykrywanie przeciwnikow czesto dziata nie po mysli gracza.
Jesli chodzi o btedy, Edycja Rozszerzona naprawita wiele z nich, ale nadal np.
korzystanie z prawego przycisku myszy w ekwipunku bez specjalnej tatki jest
niemozliwe, a wrogowie potrafia wnikna¢ w Sciany. Czasem zdarzy sie tez, ze nasza
posta¢ w dialogu nagle powie co$ zupetnie innym gtosem albo nie powie niczego, bo
dany fragment rozmowy nie zostat udzwigekowiony.

Zmierzch Bogow jest jak The Room - zaleznie od progu odpornosSci na marne dialogi,
moze wywotaé u swojego odbiorcy ciarki zenady, odrzucac, powodowac bol gtowy, jak
i autentycznie wcigga przez swoj niezamierzenie gtupawy scenariusz i wzbudzajace
usmiech politowania dialogi. Caty czas mamy Swiadomosc¢ jak bardzo zte dzieto mamy
przed soba i raczej nikt tego nie podwaza. A jednak, odrzucajac perspektywe
kontynuacji serii i nabierajac nieco dystansu, mozna odkry¢ w tym koszmarku pewien
urok (oczywiscie tak dtugo, dopoki te zte elementy nie beda zbyt uporczywe). Tym,
ktdrzy cenig sobie serie Gothic, ale wciaz nie dali szansy najlepszemu z najgorszych
dodatkow, polecam sprawdzi¢ na wtasna reke. Jesli sie odbijecie - trudno, w petni
zrozumiate. A jednak moze, tak jak ja, bedziecie jednymi z tych, ktérzy dostrzega
piekno tkwigce w tym absurdzie. Gre mozecie kupi¢ np. na Steamie i na GOG-u za 46 zt
w petnej polskiej wersji jezykowej (cho¢ polecam jednak zaczekac na spora przecene).

ENHANCED EDITION



BEZBEKOWY
HOROSKOP

NIEZAWODNE PRZEPOWIEDNIE BEZBECKIE 23.06—06.07

Baran (21.03-20.04)

W najblizszych dniach mozesz poczuc przyptyw energii
i motywacji. To doskonaty czas na rozpoczecie nowych
projektow. W relacjach osobistych badz otwarty na
rozmowy, ktore moga przynies¢ pozytywne zmiany.

Byk (21.04-21.05)

Skup sie na swoich finansach. Moze pojawic sie okazja
do inwestycji lub oszczednosci. W relacjach z bliskimi
warto posSwiecic wiecej czasu na wspolne chwile, co
wzmocni wiezi.

Bliznieta (22.05-22.06)

Twoja komunikacja bedzie kluczowa w nadchodzacych
dniach. W pracy moga pojawi¢ sie nowe mozliwosci,
ktore warto wykorzystac. W mitoSci badz szczery
i otwarty na uczucia partnera.

Rak (23.06-22.07)

Czas na refleksje i zadbanie o swoje emocje. Moze warto
poswieci¢ chwile na relaks i medytacje. W relacjach
rodzinnych pojawia sie okazje do zaciesnienia wiezi.

Lew (23.07-23.08)

Twoja charyzma przyciagnie uwage innych. To dobry
czas na nawiazywanie nowych znajomosci. W pracy badz
gotowy na wyzwania, ktore moga przyniesc satysfakcje.

Panna (24.08-23.09)

Skup sie na zdrowiu i dobrym samopoczuciu. Moze
warto wprowadzic zmiany w diecie lub aktywnosci
fizycznej. W relacjach z bliskimi badz cierpliwy
i wyrozumiaty.

Waga (24.09-23.10)

Twoje umiejetnosci interpersonalne beda na czotowe;
pozycji. W pracy mozesz liczy¢ na wsparcie
wspotpracownikow. W mitoSci warto zainwestowac
W romantyczne gesty.

Skorpion (24.10-22.11)

Czas na zmiany! Mozesz poczuC  potrzebe
przeksztatcenia swojego otoczenia. W relacjach
osobistych badz otwarty na nowe dosSwiadczenia
i emocje.

Strzelec (23.11-21.12)

Twoja energia bedzie zarazliwa. To doskonaty czas na
podroze lub nowe przygody. W relacjach z przyjaciotmi
warto zorganizowac wspolne wyjscie.

Koziorozec (22.12-20.01)

Skup sie na celach zawodowych. Twoja determinacja
przyniesie efekty. W relacjach rodzinnych warto
posSwiecic czas na rozmowy i zrozumienie potrzeb
bliskich.

Wodnik (21.01-18.02)

Twoje pomysty beda doceniane. To dobry czas na
kreatywne projekty. W mitosci badz otwarty na nowe
doSwiadczenia i nie boj sie wyrazac swoich uczuc.

Ryby (19.02-20.03)

Czas na introspekcje. Moze warto poswieci¢ chwile na
refleksje nad swoimi marzeniami. W relacjach z bliskimi
badz empatyczny i gotowy do wsparcia.

Wroz GPT

HOROSKOP
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. Najdziwniejsze polskie streamy

. Nasze plany na wakacje 2025

. Najgorsze jedzenie Swiata

. Migjscowki, ktore lepiej omijac

. TOP odklejek polskich influ

. Analiza catej dramy Probierz vs Lewandowski
. Kogo typujemy na nastepnego selekcjonera?
. Najgorsze metody ptywania

. Przeglad systemow operacyjnych

. Windows vs Apple — porownanie
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