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DO BEZBEKOWICZOW!

Urszula Skorodzitto

Drodzy Czytelnicy,

ten magazyn przychodzi do Was w fantastycznym czasie. Niedawno
zakonczyt sie Copernicon, a Magazyn Bezebek byt patronem medialnym.
Robi sie chtodno, wiec to idealny moment na siedzenie pod kocykiem
i stuchanie historii. Moze nawet z herbata podgrzewana oddechem smoka.
Zbliza sie tez Halloween, Swieto duchéw i wszystkiego, co straszne.

W tym magazynie bedziecie wiec mieli okazje zajrze¢ do fantastycznego
Swiata. PrzenieSC sie w rejony, gdzie nie ma pluchy za oknem. Mamy tez
nadzieje, ze tez usmiechnac sie do przyjemnych wspomnien.

Wygrzewajcie sie, patrzac na spadajace jesienne liscie.

Ula
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Jesien zaczeta sie lekcjami gitary, a utworem, ktory wybrat moj nauczyciel, byto Autumn
Leaves. To standard jazzowy katowany przez niezliczonych muzykow od dnia powstania
w 1945 roku. Wiatr przygnat mnie wraz lis¢mi do Torunia, bym znowu doSwiadczyt
Coperniconu. Byto bardziej intensywnie niz w zesztym roku, a emocje, jakie we mnie
wzbudzit od euforii po dojmujace zawstydzenie, podkrecone byty na peten regulator.
Euforie wywotaty spotkania z uczestnikami i mozliwos¢ porozmawiania z nimi o tym,
czym dla nich jest festiwal, zawstydzenie pojawito sie wtedy, gdy Kasia Babis na
streamie live action przeczytata wszystkie moje sekrety. Sam bytem sobie winien,
a moje grzechy pozostang anonimowe. Euforie wywotata prelekcja tukasza
Kazmierczaka o biodruku, a zawstydzenie pojawito sie, gdy okazato sig, ze moje
wywiady z uczestnikami to nagrania wiatru. Jak to pisat Kurt Vonnegut po kazdym
wydarzeniu jakie opisat od potkniecia po Holocaust — zdarza sie. Przeklety wiatr.

Przywdziej maske

Drugi rok z rzedu pogoda zniweczyta moj plan na przebranie sie za Toma Bombadila.
Koniec lata owionat nas upatem, co jednak nie przeszkodzito znakomitej czesci
konwentowiczow w ubraniu sie w swoje ulubione postacie badz takie, ktore pojawity
sie w ich wyobrazni. Napawatem sie tym widokiem. Na trzy dni Swiat jest bardziej
kolorowy. Przez drzwi szafy wkracza sie w miejsce, ktore nie ma prawa istniec, a jednak
istnieje. Przebranie sie za kogo$ innego i przebywanie w ttumie podobnych ludzi
sprawia, ze te osoby ktore na co dzien siedza w swoich piwnicach, nagle staja sie
towarzyskimi bestiami. Dzieci kwiaty AD 2025. Rozkwitaja, gdy maja na sobie strdj, na
tace przystrojonej podobnie.

Poniedziatek przyniost nagte zatamanie pogody. Wiatr niespiesznie wygonit mnie
zTorunia, a w pociagu zaczeli grzaC. ,Jak to jest, ze nieoczekiwanie, centralne
ogrzewanie tak splata mi sie z przemijaniem?,” rapowat tona. Copernicon minat,
a powrdt do rzeczywistosci jest bolesny. Ostatnie konwulsje lata, ktore jeszcze ostato
sie w Krakowie, gdy wrocitem z Torunia odczuwatem jako szyderstwo.

Drogi Coperniconie, odchodzisz wraz z jesiennymi liS¢mi, a ja wpadam w hibernacje
realizmu.

,Since you went away the days grow long
And soon I'll hear old winter's song

But | miss you most of all my darling
When autumn leaves start to fall”

Maciek
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ARTYKUL

Mieliscie kiedys dziwny sen, z ktorego nie mogliscie si¢ obudzic?

Wtasnie to przytrafito sie bohaterowi Bad Dream: Coma, pierwszej gry z cyklu Bad
Dream od polskiego studia Desert Fox z 2017 roku. Jest to recznie rysowana czarno-
biata przygodowka w klimacie horroru, podzielona na osiem krotkich rozdziatow. Na
swojej drodze do celu bedziemy spotykaC wiele postaci i zagadek Srodowiskowych,
ktore poprowadza nas przez miejscami mroczng, a czasem smutng opowiesc. Jest to
jednak gra nietuzinkowa, oferujgca trzy podstawowe zakonczenia, zalezne od naszych
dziatan. Juz na pierwszym ekranie pierwszego rozdziatu mozemy pozbawic sie
mozliwosci dotarcia do najlepszego z zakonczen, jesli pochopnie, bez namystu
bedziemy klika¢ w co sie da. Co ciekawe, nie oznacza to, ze kompletnie zrujnujemy
sobie rozgrywke. Kazda Sciezka diametralnie zmienia nie tylko wydarzenia, jakie
napotkamy na swojej drodze, ale i zagadki do rozwiazania, wiec po jednokrotnym
przejsciu gry Smiato mozna rozpoczaé nowa rozgrywke, podejmujac inne decyzje.

Grafika jest stylizowana, minimalistyczna i Swietnie wspotgra z zapetlonym, mrocznym
ambientem adekwatnym do danego rozdziatu. Horror oparty jest na projektach miejsc
i postaci oraz motywach niektorych zagadek, wiec, na cate szczescie, nie ma tu tanich
jump scare’ow. Oprawa wizualna jest Swietna, ale niestety przy tym tez mato czytelna.
Bardzo brakuje tu opcji podswietlania interaktywnych elementow, bo rzeczy, z ktorymi
mozemy co$ zrobic, zlewaja sie z ttem.

Nie pomagaja rowniez niektore zagadki. Choc¢ wiele rozwigzan jest logicznych
i przychodza od razu na mysl, sg tez i takie zadania, ktore wymagaja abstrakcyjnego
myslenia. W koncu jesteSmy we Snie, a tam, jak wiadomo, ciezko doszukiwac sie
przyziemnej racjonalnosci. Do przejscia pewnych segmentow nie prowadza tez zadne
tropy, wiec wskazane jest tu probowanie kazdego przedmiotu na kazdym fragmencie
kazdej planszy. Bywa to meczace i frustrujace. Dla przyktadu, w jednym z etapow
musimy znalezC pienigdze. Aby to zrobic, nalezy przejs¢ do ekranu zrujnowanego
budynku, wybrac¢ szkto powiekszajace i klikna¢ nim na przestrzen miedzy blokami,
stojgcymi daleko w tle. Wtedy naszym oczom ukaze sie maty pajaczek zwisajacy
z parapetu i trzymajacy monete. Warto wspomnie¢ tez, ze nie ma tu systemu
podpowiedzi, wiec nie raz i nie dwa po zmudnych probach popchniecia fabuty
naprzod, z bezsilnosci mozemy sie positkowac Internetem (cho¢ zalezy to tez od
stopnia naszej cierpliwosci).
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Kadr z gry Bad Dream: Coma, steam.com
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Dream: Coma to przygodowka niedoskonata, ale z pewnoscia wyjatkowa. Jesli cenicie
sobie niepokojacy klimat, nierzadko przypominajacy przyprawiajacy o ciarki koszmar,
to nie mozecie przejs¢ obok tej gry obojetnie, zwtaszcza ze oferuje ona kilka wariantow
jej ukonczenia, a liczbe godzin potrzebnych na jedno podejscie policzycie na palcach
jednej reki. Na GOG-u dorwiecie ja za 33 zt, na Steamie za 41 zt, ale promocje czesto
obnizaja cene do niecatej dyszki. Obie platformy oferuja tez polska wersje jezykowa
(napisy), cho¢ miejscami mozna natknac sie na jakies nieprzettumaczone stowo lub
literowke.

M. Mattok
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Czym jest hopepunRk? To odpowiedz na grimdark — te

\() wszystRie Grz 0 Tron, Metra, Falloutz Warhammery 40k,
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Czesc,

musimy koniecznie porozmawia¢ o Hopepunku!
Wracam wtasnie z Coperniconu i pisze do Was z pociagu
PKP bez gwarantowanego miejsca w korytarzu. Warunki
mam, mozna powiedzie¢, niewskazane do pisania
o rzeczach dodajacych otuchy. Do rzeczy!

Bedac na owym wydarzeniu poszedtem na kilka
prelekcji. Uswiadomity mi one, ze w Swiatowym, a juz na
pewno w polskim, fandomie jest dos¢ smutno.
Dominuja rzeczy negatywne, dystopie, indywidualizmy,
nihilizmy, postapo, depresja i marazm. Najbardziej
pozytywni ludzie, jakich w zyciu poznatem, petni pasji
i entuzjazmu, pisza o rzeczach, ktore sprawiaja, ze mam
ochote nie wychodzi¢ z tozka.

,Moja ulubiona teorig spiskowa jest to, ze wszystko
bedzie dobrze..” ~ z wyktadu o teoriach spiskowych.

Niemniej jednak w tym szarym Swiecie pojawiaja sie
ludzie, ktorzy maja tego doSC. Jedna z nich byta
Alexandra Rowland, ktéra to wysnuta nasz termin na
Reddicie lub Tumblerze w okolicach roku 2017. Nie
stworzyta samego Hopepunku, a raczej ujednolicita to,
co juz dawno istniato, a pozostawato nienazwane.

Czym jest hopepunk? To odpowiedZz na grimdark - te
wszystkie Gry o Tron, Metra, Fallouty, Warhammery 40k,
gdzie w najlepszym przypadku tylko potowa bohaterow
to nie Littlefingerzy. Hopepunk idzie w przeciwna
strone. Bohaterowie Swiadomie wybierajg dobro, wierza,
ze moga co$ zmienic, sa ZYCZLIWI.

To ostatnie wymaga podkreslenia. Rowland mocno
rozrozniata zyczliwos¢ od bycia mitym. Odruchowo
odrzucata stowo ,nice", traktujac je jako niepasujace do
buntu. Bycie mitym kojarzy sie z naiwnoscig -
przekonaniem, ze problemy rozwiaza sie same, wiec
mozemy pozostac bierni. To przeogromny btad!

Na szczegdlng uwage zastuguje wiara i nadzieja
w zmiane i sprawiedliwosé. Sam hopepunk nie jest
utopia! W hopepunku bohaterowie walczg z systemem
lub staraja sie przetrwac mimo niesprzyjajacych
okolicznosci. Chca, zeby Swiat byt lepszy. Walcza z jego
problemami. Operuja na nadziei i sprawiedliwosci.
Wierza w to, ze spoteczenstwo i cztowiek sam w sobie
jest dobry. Nie skupia sie jednak na tym, czy szklanka
jest do potowy petna, czy pusta. Cieszg sie, ze woda
w niej w ogble jest. Cynizm jest passé!

No dobrze, ale w Matrixie czy Harrym Potterze tez s3
bohaterowie, ktorzy chcg cos zmienic. To chyba
podobne? Nic bardziej mylnego! Problemem jest
mesjanizm i indywidualnos¢. Wiara w wybranca, ktory
wszystko zatatwi, to ja nie musze. Tutaj rzadzi
solidarnosc, wspotpraca, pewien kolektyw i organizacja.
To masy maja i moga zmieni¢ Swiat. Samemu bedzie
trudniej. Tylko wyobrazcie sobie, jakby wszyscy lub
chociaz kilkanascie osob szukato tych zafajdanych
horkruksow. O ile przyjemniej i tatwiej by byto.

Hopepunk to wiecej niz tylko gatunek literacki - to
manifest przeciwko wszechobecnemu  cynizmowi.
W czasach, gdy dystopie dominuja w kulturze
popularnej, hopepunk przypomina nam, ze nadzieja to
nie naiwnos¢, ale akt oporu. To Swiadomy wybor wiary
w to, ze warto walczy¢ o lepszy Swiat, nawet gdy
wszystko wydaje sie beznadziejne. Najwazniejsze
przestanie hopepunku brzmi: nie jestes sam. Zmiana
przychodzi przez wspolnote, solidarnoS¢ i codzienna
zyczliwosC. To nie wybrafcy zmieniaja Swiat - to my
wszyscy, dziatajac razem, matymi krokami budujemy
lepsza rzeczywistosc.

Kohczac pewnie chcecie pare przyktadow, bardzo
prosze:

Star Trek - Federacja Zjednoczonych Planet to
kwintesencja hopepunku: rozne rasy wspotpracuja,
rozwiazujg konflikty dyplomacjg, a technologia stuzy
dobru wspdlnemu. Kapitan Picard czy Kirk nie s3
wybranymi - to liderzy wspierajacy swoje zespoty.

Terry Pratchett - jego Discworld to mistrzostwo
hopepunku. Sam Vimes walczy z korupcja przez
codzienna prace policjanta, wiedzmy pomagaja
ludziom, mimo ze nikt ich o to nie prosi, a Smier¢ uczy
sie ludzkosci. Pratchett pokazuje, ze bohaterstwo to
mate, codzienne wybory.

Daleka droga do matej gniewnej planety — kosmiczna
opera o zatodze statku, ktora staje sie rodzing z wyboru.
Pokazuje, ze w przysztosSci mozemy budowac
spoteczenstwa oparte na akceptacji i réznorodnosci.

Wspolna orbita zamknigta - kontynuacja powyzszego,
gdzie rézne gatunki ucza sie zyC razem, rozwiazujac
konflikty przez dialog i zrozumienie, nie przemoc.

Bardzo pozdrawiam Katarzyne Wieckowska, ktora
zrobita wspaniatg prelekcje w tym temacie, polecam te
konwentowniczke.
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Jesien ma w sobie co$ fantastycznego. Wieczory robig sie dtuzsze, mgty snuja sie po
ulicach, a spadajace liscie wygladaja jak zaproszenie do innego Swiata. To pora roku,
ktéra w fantastyce czesto oznacza cos wiecej niz tylko zmiane pogody — to poczatek
przygody, moment przetomu albo idealne tto dla epickich historii.

No i nie zapominajmy - jesien to sezon konwentdéw. Po wakacjach fandom wraca do
gry petng para, spotyka sie w Toruniu, Lublinie czy Warszawie, przebiera za ulubione
postacie i zapetnia sale prelekcyjne. Krotko mowiac: jesien to czas fantastyki!

Wezmy na przyktad Tolkiena. To wtasnie jesienia Frodo opuszcza Shire i zaczyna swoja
wielka podroz. Jest w tym cos symbolicznego, lato sie konczy, a razem z nim konczy sie
sielanka. Zaczyna sie droga petna cieni.

Sapkowski? U niego jesien to zawsze chtod, btoto i niepokoj. Mgty wypetniajgce doliny,
deszcz, ktory nie odpuszcza - klimat idealny do historii, gdzie nic nie jest pewne.

Nic dziwnego - w mitologiach i dawnych wierzeniach jesien to czas, kiedy Swiat zywych
i umartych stawat sie blizszy. Samhain, Dziady... to przeciez gotowy materiat na fantasy.

Ale to nie wszystko. Kto grat w Wiedzmina 3, ten wie, jak pieknie wyglada Velen
skapane w jesiennych barwach. Albo ztote drzewa w Riften w Skyrimie - klimat jak z
niekonczacego sie wrzesnia.

W japonskich anime jesien to czesto czas spadajacych lisci klonu, zadumy i nowych
poczatkow. W fantasy dziata to Swietnie — bohater stoi wérod czerwonych lisci, wiatr
wieje, muzyka gra, a my wiemy: zaraz wydarzy sie cos wielkiego.

Ale jesien to nie tylko fikcja. To takze nasza rzeczywistoS¢ — konwentowa! Copernicon,
Falkon, a do tego mnostwo mniejszych imprez, wrzesien i pazdziernik to czas, kiedy
fandom naprawde zyje.



Cosplayerzy maja okazje dopasowac stroje do klimatu - ptaszcze, peleryny,
mroczniejsze charaktery. RPG-owcy i planszowkowicze zamykajg sie w cieptych salach,
a na korytarzach stychac rozmowy o tym, co nowego w multiwersum Marvela albo w
Swiecie gier.

Jesien to moment, kiedy wszyscy wracamy - troche jak bohaterowie wyruszajacy na
nowa przygode.

Jesien to poczatek, nie koniec. Okej, liscie opadaja, dni s3 krotsze, a herbata stygnie
szybciej niz latem. Ale w fantastyce jesien to nie koniec - to start. Bohaterowie ruszaja
w droge, Swiaty pokazuja swoje tajemnice, a my, czytelnicy, gracze, fani, wkraczamy do
kolejnej opowiesci.

| moze wtasnie dlatego jesien w multiwersum jest taka wyjgtkowa. To pora roku, ktora
uczy, ze kazdy koniec to tylko poczatek czegos nowego.

Urodzona w jesieni i zakochana w tej porze roku <3
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HOROSKOP

NIEZAWODNE PRZEPOWIEDNIE BEZBECKIE 06.10-19.10

Baran (21.03-20.04)

W nadchodzacych dniach czeka cie wiele energii
i motywacji do dziatania. To idealny czas na realizacje
ambitnych planéw zawodowych.

Byk (21.04-21.05)

Skup sie na relacjach z bliskimi. Wspdlne chwile
przyniosa ci radosSc i poczucie spetnienia. Nie bdj sie
otworzy¢ na nowe doSwiadczenia.

Bliznieta (22.05-22.06)

Twoja kreatywnosS¢ bedzie na czotowe] pozycji.
Wykorzystaj ten czas na rozwijanie swoich pasji
i zainteresowan, ktore moga przyniesc ci satysfakcje.

Rak (23.06-22.07)

Zadbaj o swoje emocje i zdrowie psychiczne. Czas na
refleksje i odpoczynek. Warto spedzi¢ czas w gronie
najblizszych.

Lew (23.07-23.08)

Twoja charyzma przyciagnie uwage innych. To doskonaty
moment na nawiazywanie nowych  znajomosci
i rozwijanie sieci kontaktow.

Panna (24.08-23.09)
Skoncentruj sie na organizacji swojego zycia. Praca nad
codziennymi obowiazkami przyniesie ci poczucie
kontroli i satysfakgji.

Waga (24.09-23.10)

W relacjach miedzyludzkich pojawia sie nowe
mozliwosci. Badz otwarty na wspotprace i kompromisy,
ktore przyniosa korzysci.

Skorpion (24.10-22.11)

Czas na introspekcje. Zastanow sie nad swoimi
pragnieniami i celami. To dobry moment na
wprowadzenie zmian w zyciu 0sobistym.

Strzelec (23.11-2112)
Przygotuj sie na przygody i nowe doSwiadczenia. Twoja

otwartoS¢ na Swiat przyniesie ci  wiele radosci
i inspiracji.

Koziorozec (22.12-20.01)

Skup sie na dtugoterminowych celach. Twoja

determinacja i ciezka praca zaczna przynosic wymierne
efekty.

Wodnik (21.01-18.02)

Twoje pomysty beda doceniane. Wykorzystaj ten czas na
dzielenie sie swoja wizja z innymi, co moze prowadzic
do ciekawych projektow.

Ryby (19.02-20.03)

Zaufaj swojej intuicji. Czas na rozwijanie duchowosci
i kreatywnosci. Otworz sie na nowe inspiracje, ktore
moga wptynac na twoje zycie.

Wr6z GPT
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